Storia del linguaggio HTML

Per lungo tempo la rete Internet & rimasta uno strumento riservato agli addetti ai lavori.
Anche quando il diritto di accesso alla Rete ha cominciato a diffondersi pubblicamente, le
modalita di connessione e di utilizzo delle risorse on-line erano tutt'altro che amichevoli.
Occorreva saper utilizzare svariati programmi differenti, ciascuno dedicato a una singola
funzione, e tutti basati su interfacce a caratteri (stile Unix e MS-DOS): niente finestre, niente
mouse, ma solo comandi da imparare a memoria e digitare sulla tastiera.

La nascita del Web e del linguaggio HTML

A cavallo tra gli anni Ottanta e gli anni Novanta, grazie anche alla crescente diffusione dei
sistemi operativi con interfaccia grafica e preponderante utilizzo del mouse, si & fatta sempre
piu pressante I'esigenza di modalita di navigazione on- line piu intuitive e flessibili.

Questa esigenza si &€ concretizzata nel progetto World Wide Web (WWW o Web): la "veste"
grafica, multimediale e ipertestuale per consultare le risorse disponibili su Internet.
Unanimemente riconosciuto come padre del WWW & un fisico di origine inglese: Tim Berners
Lee.

Lavorando nel gruppo di ricerca del centro CERN di Ginevra, Berners Lee elaboro, a partire dal
1989, un progetto che mirava a facilitare la ricerca e la consultazione dei documenti on-line
per tutta la comunita dei ricercatori scientifici collegati a Internet.

L'intento fondamentale di Berners Lee era realizzare un sistema che permettesse una piu
razionale indicizzazione e un'illimitata liberta di navigazione tra le informazioni, in modo
incrociato o trasversale, per associazioni di idee.
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Grazie alle intuizioni di Berners Lee, e al lavoro congiunto dei suoi collaboratori, vennero
definiti nuovi standard:

* URL (Uniform Resource Locator): un tipo di indirizzi che identifica
univocamente i server e i documenti on-ling;

* HTTP (HyperText Transfer Protocol): un protocollo di comunicazione che
consente di stabilire collegamenti ipertestuali tra un documento e I'altro;

« HTML (HyperText Markup Language): un linguaggio per generare documenti
ipertestuali.



La combinazione di questi tre elementi ha determinato la nascita del Web e, di conseguenza,
I'esplosione della popolarita di Internet presso il grande pubblico.

Ufficializzato nei primi anni Novanta (1992-1994), il Web ha reso possibile quel concetto di
navigazione ipertestuale che oggi viene ormai dato per scontato: pagine illustrate e
animate, collegamenti su cui fare clic per spostarsi istantaneamente da un sito all'altro e da un
argomento all'altro. Era nata la Ragnatela (Web) mondiale dell'informazione.

Le varie versioni del linguaggio HTML

Come ogni standard informatico, anche il linguaggio HTML si € evoluto attraverso una serie di
versioni successive.

* Le prime versioni si limitavano a consentire la creazione di semplici pagine
di testo con collegamenti ipertestuali.
Le potenzialita di impaginazione grafica e di sviluppo multimediale erano
scarse o nulle.

* La versione 3.2 (gennaio 1997) ha introdotto numerose novita e ha
finalmente consentito un salto di qualita, con l'introduzione di vari attributi
grafici e il supporto di un‘ampia gamma di materiali multimediali.

* La versione 4.0, ufficializzata solo alla fine degli anni Novanta, ha esteso le
potenzialita creative del linguaggio HTML, accogliendo e formalizzando alcuni
aspetti che gia erano stati anticipati in via ufficiosa e non standard (i frame,
gli script, i fogli di stile, i layer e cosi via).

In effetti, uno dei maggiori problemi per chi crea pagine HTML & la compatibilita.

Da un lato, il linguaggio HTML ¢ nato all'insegna della piu assoluta universalita (indipendenza
dalla piattaforma): i file HTML sono di per sé riconosciuti dalla quasi totalita dei sistemi
informatici, indipendentemente dalle differenze di hardware e software.

D'altra parte, sussistono differenze (talvolta significative) nel modo in cui i singoli sistemi, e in
particolare i singoli browser, visualizzano uno stesso documento HTML.

Nel seguito del modulo saranno volta per volta evidenziati gli elementi (tag) che possono porre
ancora oggi problemi di compatibilita.

Come regola generale, si tenga presente che se si sfruttano a fondo tutte le caratteristiche
pil aggiornate del linguaggio HTML si rischia di escludere dal proprio target un certo numero di
destinatari: tutti coloro che non dispongono di strumenti di consultazione (browser) altrettanto
aggiornati.



Lezione 1 - Nozioni di base

Sezione 1. Il linguaggio HTML e le pagine Web

Come funziona una pagina Web

Sullo schermo di chi naviga, una pagina Web appare come un unico documento multimediale.
Nella finestra del browser prende forma una struttura unitaria e armonica, in cui si combinano
testi, immagini, animazioni ed eventuali altri componenti. Alcuni di questi elementi sono
"cliccabili": sono cioé associati in modo ipertestuale ad altri documenti e siti Web.

Cio che sullo schermo appare come un tutt'uno, in realta non € un unico file, ma il frutto di un
assemblaggio effettuato in tempo reale dal browser.

La visualizzazione di una pagina Web dipende infatti da:

* un file principale, in formato HTML: questo file rappresenta il nucleo della pagina Web:
contiene il testo del documento e le istruzioni (tag) che ne determinano I'aspetto e i
collegamenti con altri file e indirizzi;

* altri file multimediali, che concorrono a completare il documento: immagini JPEG e/o GIF,
animazioni, suoni, filmati, applet Java ecc.; questi elementi sono dunque esterni rispetto al
file principale, e vengono richiamati al suo interno (in fase di visualizzazione) mediante
apposite istruzioni inserite nel suo codice sorgente;

+ eventuali file "di servizio", come i fogli-stile, che rappresentano perd un caso
particolare (se ne parla nell'ultima parte del modulo).

Il formato HTML

Il nucleo fondamentale di ogni pagina Web & dunque un file scritto in linguaggio HTML.
L'acronimo HTML sta per HyperText Markup Language: "linguaggio per la marcatura
(definizione) degli ipertesti". Si tratta di un linguaggio di programmazione elaborato all'inizio
degli anni Novanta, e che ha segnato una svolta epocale nel funzionamento di Internet: con
I'HTML & nato infatti il Web, ossia la navigazione ipertestuale e multimediale tra i contenuti
della Rete.

In effetti, &€ un po' vago e non del tutto esatto definire 'HTML come un linguaggio di
programmazione.

Ai fini di questo modulo, vale la pena di precisare un'importante distinzione concettuale. Un
linguaggio di programmazione puo essere di due tipi:

* compilato: la sequenza di istruzioni (codice sorgente), una volta completata, viene
codificata in modo irreversibile, creando un file eseguibile che non puo6 essere decompilato
se non mediante strumenti e tecniche particolari; tra i linguaggi di questo tipo vi sono C++,
Visual Basic e tutti gli altri strumenti della programmazione "tradizionale";

* interpretato: il codice sorgente rimane immutato, e resta sempre leggibile in modo
"trasparente"; le istruzioni vengono eseguite passo passo solo quando vengono lette da
un'applicazione in grado di interpretarle (per esempio, un browser); I'HTML appartiene a
questa categoria.

Da questo fatto derivano alcune importanti implicazioni per chi crea le pagine HTML: per
esempio, la difficolta (o meglio I'impossibilita) di proteggere i propri documenti dalla copia. E'
molto semplice copiare e riutilizzare il codice sorgente di una pagina Web, opportunamente
modificato: la tutela del copyright € in vigore sul piano legale ed etico, ma & facilmente
aggirabile sul piano pratico.

Un file HTML non €& altro che un file di testo (in particolare, di "puro testo" o di "testo ASCII"),
sostanzialmente identico ai file di tipo TXT che si possono scrivere con un comunissimo editor
di testi, come il Blocco Note di Windows o Simple Text di Mac OS.

Per poter funzionare come pagina Web, tuttavia, questo file di testo deve avere due
prerogative:

* deve avere il suffisso .HTML (o .HTM), anziché .TXT;



* deve contenere, oltre al testo vero e proprio, anche le istruzioni che consentono al
browser di riconoscerlo e gestirlo correttamente.

I tag

Queste istruzioni sono chiamate tag ("marcatori"), e presentano alcune caratteristiche
fondamentali che & bene conoscere sin dall'inizio:

* Un tag € un comando racchiuso tra i segni < (minore) e > (maggiore), chiamati anche
parentesi angolari; per esempio: <B>, <IMG SRC>, <HEAD>, <BODY> ecc. Quando il
browser incontra questi simboli in un documento, "capisce" che si tratta di istruzioni da
eseguire e non di testo da visualizzare sullo schermo.

* La maggior parte dei tag (ma non tutti) funziona "in coppia", secondo questo schema:

<TAG_DI_INIZIO> testo o elemento a cui si applica l'istruzione </TAG_DI_FINE>

Per esempio, il tag <B> serve a formattare un testo in grassetto (Bold) e deve essere
espresso con un'istruzione di inizio e una di fine:

<B> questa frase € in grassetto </B>
» Itag, in generale, possono contenere attributi che ne definiscono determinate proprieta.
Ogni attributo pud assumere differenti valori.

Comprendere i tag

A differenza dei normali linguaggi di programmazione, il linguaggio HTML pud essere
facilmente appreso da chiunque abbia una minima familiarita con I'uso del computer.
Le istruzioni tipiche del linguaggio HTML, i tag, sono infatti abbastanza semplici da
padroneggiare.

Principi di funzionamento

Per comprendere il funzionamento dei tag, basta ricorrere a un banale paragone.
Immaginando di dover dettare per telefono un documento (per esempio una lettera,
completa di formattazione), probabilmente ci si esprimerebbe in un modo simile a questo:
Ecco l'inizio della lettera:

"Gentile signore, (A CAPO)

riguardo al nostro prodotto (GRASSETTO) Pincopallino (FINE GRASSETTO),

Le comunichiamo che..."

Ebbene, i tag HTML funzionano secondo un principio analogo.

Per esempio:

* per andare a capo si puo inserire i tag <BR> (Break) o <P> (Paragraph);
* per far apparire una parola in grassetto si utilizza il tag <B> (in inglese Bold significa
grassetto): <B> Pincopallino </B>
Sintassi
Come si pu0 notare, in base agli esempi di cui sopra:
* alcuni tag sono singoli, ossia vanno inseriti uno per volta (come il tag <BR>);
+ altri tag funzionano a coppie, richiedono cioe un'istruzione di apertura (per esempio: <B>

per "inizio grassetto") e un'istruzione di chiusura (per esempio: </B> per "fine grassetto").

Spesso € possibile includere coppie di tag all'interno di altre coppie di tag: in tal caso
occorre pero rispettare una sequenza simmetrica, o (in parole povere) "a sandwich".



Per esempio, il tag <B> identifica il grassetto e il tag <I> (Italic) il corsivo. Ebbene, per
formattare in grassetto corsivo una parola si deve scrivere:

<B> <I> Pincopallino </I> </B>

oppure:

<I> <B> Pincopallino </B> </I>

ma non: <B> <I> Pincopallino </B> </I>.

Quasi tutti i tag prevedono attributi (facoltativi o, piu raramente, obbligatori), ossia specifiche
aggiuntive che ne influenzano il risultato.
La sintassi generica é:

<TAG ATTRIBUTO="valore">

Per esempio: <TABLE BORDER="1"> oppure <IMG SRC="fotol.jpg">.
In generale, occorre fare attenzione alla differenza tra maiuscole e minuscole.

* Peritag e i rispettivi attributi, la differenza tra maiuscole e minuscole ¢ ininfluente.
Per esempio, il tag per il grassetto puod essere scritto sotto la forma <B> oppure <b>,
senza alcun vincolo di sorta.
Tuttavia, & comune l'abitudine di scrivere in maiuscolo tutti i tag, per far risaltare piu
facilmente il codice HTML rispetto al testo del documento, quando si revisiona una pagina.

* Invece, per quanto riguarda i valori degli attributi (che possono essere numeri ma anche
parole, sigle, nomi di file e cosi via), la differenza tra maiuscole e minuscole & di
fondamentale importanza.

Per esempio, scrivere <IMG SRC="fotol.jpg"> non ¢ la stessa cosa che scrivere <IMG
SRC="FOTO1.JPG">.

Questo tag serve a visualizzare nella pagina un'immagine, il cui file si chiama appunto
"fotol.jpg": se nel tag il nome del file viene scritto in lettere maiuscole anziché minuscole (o
viceversa) si rischia con ogni probabilita di incorrere in un errore.

Come si & detto, &€ molto facile accedere al codice HTML, cioé alla sequenza di testo e tag che &
all'origine di ogni pagina Web. Ciascun browser contiene un comando grazie al quale si pud
visualizzare il codice sorgente della pagina attualmente caricata.

Cio permette di effettuare subito un primo esercizio pratico. Sebbene ci si trovi all'inizio del
modulo (e il codice sia ancora in gran parte incomprensibile), tale esercizio puo essere utile per
cominciare a familiarizzare con I'HTML e verificare concretamente cosa vi sia "dietro le quinte"
di una pagina.

Visualizzare il codice sorgente HTML di una pagina

Ogni browser contiene un comando che permette di visualizzare il codice HTML relativo alla
pagina Web correntemente caricata.

Visualizzando il codice (chiamato anche "sorgente") si possono scoprire tutti i dettagli e le
impostazioni che hanno generato la pagina cosi come la vediamo in Internet.

Supponiamo di essere collegati a un sito Web (per esempio: <www.fineco.it>).

La pagina appare cosi nella finestra di Internet Explorer:
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Ora si puo aprire il menu Visualizza e cliccare sul comando HTML.:

| Wizualizza

Barre degli ztrurmenti 3
v Barra di stato

Barra di Explorer 3

Larattere 3

Termina ESC

Aggioma F5

A tutto zchermo F11

Opzioni Internet...

A questo punto, se si usa Windows 95/98, si aprira automaticamente una finestra dell'editor di
testo predefinito (il Blocco note) in cui appare integralmente il codice HTML della pagina; gli
utenti Mac vedranno invece I'HTML in una nuova finestra di Explorer, simile a quella prodotta
da Netscape.

& wwrw fineco[1] - Blocoo note
File  Modifica Cerca 7

<html> -
<head>

{title>Welcome to the Mew Economy<ftitlel

{meta http-equiv="Content-Type" content="texts/html; charset=iso-8859-1">
{fhead>

<{body marginheight=-"'@" marginwidth-"8" leftmargin-"@" topmargin-"'@"
bgcolor=""#FFFFFF">
{table width="188%" border="0" cellspacing="0" cellpadding=""08"> &
£ty align="right">

<td width="586%" background="imagess/splash_bg_top.gif"'><a
href="http://online.fineco.it"»{ing src="imagess/sx.gif" width="308"
height=""186" border="0">{fa>{/td>

{td width="50%" align=""left*
background="imagess/splash_bg_top.qgif"><a
href="http://bankup.fineco.it">»{img src="imagess/dx.gif"” width=""388"
height=""186" border="0"3><{fa><{/td>




Come scrivere un file HTML

Un file HTML puo essere scritto a mano, parola dopo parola e tag dopo tag, oppure ricorrendo
a un apposito programma (l'editor HTML).

* Scrittura manuale del codice HTML - Per creare un file HTML non servono
necessariamente strumenti specializzati. Per i motivi appena spiegati, & sufficiente un
banale editor di testo come il Blocco note di Windows o Simple Text di Mac OS. Nel seguito
del modulo si fara riferimento a questo metodo. E' un ottimo sistema ai fini didattici
(imparare I'HTML), ma nella pratica presenta sia vantaggi che svantaggi. Il vantaggio € che
I'autore mantiene un controllo totale sul codice, creando file dalla struttura snella, razionale
e "pulita". Lo svantaggio, abbastanza ovvio, & che si tratta di una soluzione faticosissima e
in fin dei conti impraticabile se si deve costruire un sito complesso, con numerose pagine e
un'impostazione grafica sofisticata.

* Utilizzo di un editor HTML - Esistono programmi specializzati nell'elaborazione di pagine
Web: i cosiddetti editor di tipo WYSIWYG (What You See Is What You Get: "quello che vedi
e quello che ottieni"). Questi programmi funzionano in modo analogo ai piu potenti software
di videoscrittura (come MS Word) e di impaginazione. Per usarli non serve conoscere
I'HTML: si opera in modo grafico e intuitivo, manipolando oggetti e pulsanti tramite il
mouse: il programma genera automaticamente il codice HTML necessario. Lo svantaggio &
che non tutti questi editor generano un codice ottimizzato e perfettamente standard (cioé in
grado di essere visualizzato nello stesso modo da tutti i browser).

Gli editor WYSIWYG

Gli editor HTML di tipo WYSIWYG sono strumenti potenti e intuitivi per la creazione di pagine e
di siti Web.

La sigla WYSIWYG sta per What You See Is What You Get: "quello che vedi & quello che
ottieni".

Cio significa che, anziché scrivere a mano il codice HTML di ogni pagina, riga per riga e tag per
tag, si puo agire sullo schermo manipolando testo e immagini tramite il mouse.

Chiunque sappia utilizzare un buon programma di videoscrittura, di impaginazione e/o di
grafica sicuramente puo imparare molto in fretta a utilizzare un editor Web.

Gli editor WYSIWYG sono la scelta ideale se si devono costruire pagine complesse o siti molto
articolati.

Tipi di editor Web
Gli editor Web si possono suddividere in due famiglie di strumenti:

* gli editor di siti, che permettono di gestire in modo automatico e coerente interi set di
pagine Web collegate tra loro;
* gli editor di pagine, che consentono di creare e modificare una singola pagina per volta.

1. Nella prima categoria rientrano gli editor piu potenti, sofisticati e costosi: autentici strumenti
professionali per lo sviluppo Web.

Il vantaggio di questi strumenti & che l'autore pud impostare e modificare rapidamente l'intera
struttura o interfaccia grafica di un sito con poche semplici operazioni. I collegamenti, gli sfondi
e altri elementi comuni a tutte le pagine del sito vengono aggiornati automaticamente dal
programma.

Tra questo primo gruppo di editor si possono citare per esempio Microsoft FrontPage e
Macromedia DreamWeaver:
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2. Nella seconda categoria rientrano editor piu limitati ma pur sempre vantaggiosi.

Gli editor che operano a livello di singola pagina non possiedono strumenti per la gestione
automatizzata di un intero sito. Tuttavia essi consentono ugualmente di creare e modificare le
pagine in modo immediato e intuitivo, senza ricorrere alla stesura del codice HTML. Si tratta di
strumenti affidabili ma di livello amatoriale piu che professionale, e come tali sono per lo pil
gratuiti.

Tra i piu diffusi vi sono Microsoft FrontPage Express e Netscape Composer.
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Allora perché eé importante imparare il linguaggio HTML?

Se gli editor Web offrono tanti vantaggi, verrebbe spontaneo chiedersi perché abbia ancora
senso studiare il linguaggio HTML.
Ecco alcune delle risposte possibili.

* Quasi tutti gli editor Web non generano un codice HTML perfettamente ottimizzato,
ossia essenziale e rispondente agli standard internazionali. Spesso un editor fa ricorso
(in modo automatico e invisibile per I'utente) a istruzioni proprietarie, non standard, che
possono rivelarsi controproducenti in determinate circostanze di visualizzazione.

* Conoscere il linguaggio HTML consente di utilizzare ancora meglio un editor, poiché



si € in grado di comprenderne a fondo il funzionamento e di ovviare a eventuali dubbi o
incongruenze.

* Tutti i piu abili progettisti Web ritengono doveroso conoscere bene il linguaggio HTML,
perché solo cosi si € in grado, dopo aver abbozzato una serie di pagine con un editor,
apportare a mano tutti i ritocchi necessari per raffinare e perfezionare
ulteriormente i risultati.

Qualunque sia lo strumento prescelto, prima di mettersi all'opera conviene formulare un piano
di lavoro organico e completo.

Il metodo corretto comprende le seguenti macro-fasi:

1. schema/layout della pagina o del sito: abbozzo dell'idea fondamentale e del tipo di
contenuti;

2. progettazione della struttura (numero di pagine, gerarchia, collegamenti, inserti
multimediali);

3. progettazione dell'interfaccia (gabbia grafica della pagina-tipo, disposizione di menu e
collegamenti sullo schermo, scelta di caratteri e colori);

4. realizzazione del/i documento/i HTML;

5. verifica del funzionamento (off-line);

6. pubblicazione on-line.

Poiché questo modulo € dedicato strettamente al linguaggio HTML, non ci si sofferma
ulteriormente sugli aspetti strategici. Da qui in avanti si prende in considerazione soltanto la
fase esecutiva (realizzazione dei documenti HTML), utilizzando come strumento un semplice
editor di testo per la scrittura manuale del codice.

Per chi desidera approfondire I'argomento, analizzando metodi e fasi di lavoro, nonché i
dettagli circa gli editor HTML professionali, & disponibile il modulo "Come si crea un sito
Web".

10



Lezione 1 - Nozioni di base

Sezione 2. Creazione, modifica, salvataggio dei file
Creazione della struttura-base

La struttura essenziale di ogni pagina Web comprende alcuni elementi costanti, che ne
rappresentano (per cosi dire) l'ossatura.

* All'inizio e alla fine del documento si trovano i tag <HTML> e </HTML>: essi indicano al
browser che tutto cid che € compreso nel mezzo € una pagina Web. Tra questi due tag, si
inseriscono due sezioni del documento, contraddistinte da appositi tag.

* La sezione compresa tra <HEAD> e </HEAD> ¢ l'intestazione del documento. Qui si
possono facoltativamente inserire informazioni che non vengono visualizzate nella pagina
(una volta caricata nel browser), ma che ne descrivono alcune caratteristiche: titolo,
autore, parole-chiave e cosi via. Queste informazioni sono utili per la gestione della pagina
da parte del browser dei visitatori e da parte dei motori di ricerca Web.

* La sezione compresa tra <BODY> e </BODY> ¢ il corpo del documento: qui si deve
inserire il contenuto da visualizzare nella pagina (testo, collegamenti a immagini o
indirizzi Web e via dicendo).

Figura 1
ﬂ paginal_html - Blocco note Hi=1E
Fle Modfica Cerca 2
.. =
Inizio del documento ————<HTHL>
. <HEAD>
Intestazione [
E... </HERAD>
<BODY>
Corpo/contenuto
</BODY>
Fine del documento L __ </utnhL>
id

Nella figura qui sopra i tag sono ben distanziati e allineati allo scopo di facilitarne la lettura.
Tuttavia, & importante sottolineare che gli a capo e gli allineamenti impostati manualmente
all'interno del codice HTML non hanno alcuna influenza sull'aspetto della pagina.
Teoricamente, i tag e il contenuto della pagina potrebbero anche essere scritti tutti di seguito,
su un'unica lunga riga.

Per far si che, durante la visualizzazione nel browser, una frase vada a capo o segua un certo
tipo di allineamento si devono inserire nel codice appositi tag (v. sezione 8).

Inoltre, i tag visibili nella pagina precedente sono scritti in caratteri maiuscoli: non € un
obbligo, potrebbero anche essere scritti minuscoli. Si tratta di un accorgimento per renderli piu
immediatamente evidenti quando si ritocca il codice HTML della pagina.

Caccia all'errore

Osservare il seguente codice HTML: dovrebbe generare una semplice pagina Web, ma contiene
errori tali per cui non puo funzionare.
Cosa c'e di sbagliato?
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ﬂ paginal_html - Blocco note _ O] x]

Fle HModifica Cerca 7

</HTHL>

<SHERD:

<HEAD>

</fBODY:

<BODY>

<HTHL>

Individua la risposta corretta:

* Itag iniziali e finali sono tutti invertiti. Dovrebbe sempre apparire prima il tag senza barra
(per esempio: <HTML>) e poi quello con la barra (esempio: </HTML>)

+ Itag BODY dovrebbero essere i pill "esterni" e contenere tutti gli altri.

* Itag HEAD dovrebbero essere i piu "esterni" e contenere tutti gli altri

Nota
La risposta giusta € la prima.

1. Il primo passo per creare una pagina Web, percio, consiste nell'aprire il proprio editor di
testo (come il Blocco note di Windows) e scrivere uno dopo l'altro i tag sopra citati.

2. A questo punto la pagina @ formalmente pronta e puo essere salvata. Naturalmente, se
in seguito la si caricasse nel browser, apparirebbe totalmente vuota.

3. Percio, prima di salvarla, si puo inserire una semplice frase nel corpo del documento:

ﬂ paginal_html - Blocco note =] B

File Modfica Cerca ?

<HTHL>

<HEAD>

</HERD

<{BODY>
Questa & una pagina Weh.

</BODY>

<SHTHL:
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In realta, il codice di base di ogni pagina Web puo contenere altri elementi (tag), che non sono
strettamente indispensabili: a volte utili, a volte superflui.

Altri tag strutturali e "pulizia" del codice HTML

Come specificato nella sezione, gli unici tag obbligatori, che costituiscono la struttura di base di
una pagina Web, sono:

<HTML> ... </HTML>
<HEAD> ... </HEAD>
<BODY> ... </BODY>

Tutti gli eventuali altri tag sono inseriti liberamente dall'autore per determinare il contenuto e
I'aspetto della pagina.

Tuttavia, per maggiore precisione, occorrerebbe citare altri tag generici che possono far parte
della struttura di una qualsiasi pagina Web.

Tag strutturali e/o opzionali

Nella struttura di base di una pagina HTML possono essere inseriti altri tag, in aggiunta a quelli
essenziali (HTML, HEAD e BODY).
Tra questi tag aggiuntivi, a titolo di esempio, si possono citare i seguenti:

* <IDOCTYPE "attributi">: questo tag, da inserire all'inizio del file (prima ancora di
<HTML> ... </HTML>) serve a dichiarare la versione di HTML su cui il documento e
basato.

Per esempio: <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML 3.2//EN"> (questo tag
indica che la pagina corrisponde allo standard HTML 3.2). La sintassi completa di questo tag
e in effetti complessa, e non ¢ il caso di approfondirla in questa sede.

+ <I-- commento -->: questo tag, che puo essere inserito in qualsiasi punto del documento,
consente di commentare alcune parti del codice della pagina: il testo del commento,
compreso tra <!-- e ==>, non viene visualizzato dai browser.

Per esempio: <!-- Questo & un commento -->

In generale, nessuno dei tag di questo genere & obbligatorio: si tratta di opzioni che i
progettisti Web possono sfruttare a scopo di promemoria o per facilitare la gestione delle
pagine quando il lavoro & svolto in équipe.

Attenzione!

Questa regola prevede alcune significative eccezioni: per esempio, in particolari circostanze il
tag <BODY > viene sostituito dal tag <FRAMESET>. Alcune di queste eccezioni verranno
presentate nel seguito del modulo (v. per esempio le sezioni 19 e 20 per <FRAMESET>).

Il concetto di "pulizia" del codice HTML

Quando nel codice HTML si inseriscono elementi aggiuntivi come:

* tag opzionali;
* commenti;
* spaziature supplementari tra i tag (per rendere pilu "leggibile" il codice),

si deve comunque fare attenzione a non accrescere esageratamente e inutilmente le
dimensioni della pagina.

Infatti, ogni carattere inserito nel codice (compresi gli spazi vuoti) rappresenta un byte, che
concorre ad aumentare le dimensioni complessive del file HTML.
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Poiché le dimensioni di un file incidono sensibilmente sui tempi di trasmissione, caricamento e
visualizzazione nel browser, € bene mantenere, entro limiti ragionevoli, I'ingombro di ogni
pagina.

Se da un lato & vero che sono soprattutto i file delle immagini a pesare sui tempi di
caricamento, dall'altro sarebbe consigliabile ripulire anche il codice HTML di ogni singola
pagina, eliminando tutti i tag e i caratteri non necessari.

Ecco dunque un altro motivo per cui vale la pena conoscere bene il linguaggio HTML, anche
qualora si utilizzi un editor WYSIWYG per costruire pagine e siti. Tutti gli autori Web piu
smaliziati sanno come revisionare il codice riga per riga e alleggerirlo dagli elementi
inessenziali.

Salvataggio

Per salvare la pagina HTML si devono rispettare alcune condizioni. Ecco la procedura corretta:
1. aprire il menu File del Blocco note e fare clic su Salva con nome;

2. nella finestra di salvataggio, scegliere innanzitutto la posizione (disco e cartella) in cui
salvare il file;

Salva in: I'a Home Page j El

Morme file: S enza nome Salva I
Salva come: I Cocumenti di testa j Anrula |
o

3. nella stessa finestra, assegnare un nome al file, scrivendolo nella casella Nome file: ad
esempio, paginal.html; & necessario specificare (scrivendolo per esteso) il suffisso .html o
.htm;

Harne file; 'pagina'l il

4. quindi, in corrispondenza dell'opzione Salva come (che specifica il tipo di file), occorre
selezionare la voce Tutti i file (*.%);

Salvacome: | Document di testa ;I
Dl:n: eni |:|i testo

5. infine, si puo fare clic sul pulsante Salva.
Alcune raccomandazioni e osservazioni di ordine pratico:

* la prima pagina di un sito di solito viene chiamata index.html oppure home.html: in
questo modo essa pu0 essere pil facilmente riconosciuta e gestita dal server (il computer
Su cui viene pubblicata);

* quando si assegna un nome al file, occorre fare attenzione alla differenza tra maiuscole e
minuscole: alcuni server Web sono sensibili a tale differenza; come abitudine, converrebbe
utilizzare sempre e soltanto i caratteri minuscoli per il nome e il suffisso dei file;

* attenzione alla posizione (disco e cartella, comprese eventuali sottocartelle) in cui si
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salvano le pagine HTML e i file di immagini: la posizione dei file € di fondamentale
importanza al momento di impostare i rispettivi collegamenti ipertestuali (v. sezioni 5 e

13); per ora, sarebbe consigliabile salvare le pagine in una stessa cartella (per motivi di
semplicita).

Apertura e modifiche successive

Dopo aver salvato la pagina, & possibile aprirla con il browser per verificarne I'aspetto, in
questo modo:

1. sfogliare i dischi e le cartelle (mediante Esplora risorse o uno strumento equivalente), fino a
individuare il file;

2. fare doppio clic sull'icona del file;

3. la pagina viene quindi caricata nel browser.

; C:ADocumentitHome Page\paginal_html - Microzoft Internet Explorer
J File Modifica izualizza Preferti - Stoumenti 2 |
£ @ Ala =
[Felietias S AvaEnti T Temmina Aggioma Fagina Cerca Freferiti
iniziale
J Indirizza @ C:\DocumentitHome Pagehpaginal . himl j Vs J Collegarmenti **
Questa & una pagina Web.
|@ [perazione completata I_ I_ |'r_§‘ Rizorze del computer i

Se invece si desidera riaprire la pagina con l'editor, allo scopo di modificarne il codice HTML, si
puo procedere in vari modi.

Il metodo pil "classico" ¢ il seguente:
1. lanciare il Blocco note e, nella sua finestra, selezionare il comando File/Apri;

2. nella finestra per I'apertura dei file, selezionare la posizione (disco e cartella) in cui si trova
la pagina HTML;

Cerca jr: |E Home Page j ﬁl

Mome file: Iﬁ Apri I
Tipo file: I Documenti di kesto j Annulla |
2

3. in corrispondenza dell'opzione Tipo file selezionare la voce Tutti i file (*.*): in caso
contrario apparirebbero in elenco solo i file di testo (TXT);
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Tipa file: I Documenti di testa j

D-:u:en i |:|| tezto

4. selezionare l'icona della pagina da aprire e fare clic sul pulsante Apri.

Eerca_in:l'a Home Page j ﬁl

@ ergosum-zufondobianco. b E sfondo.jpg
@ index2es. html E gfondol0.jpg
E HE. gif E zfandal .jpg
: E; ghondolZ.jpg
pspl:urwse ||:uf E gfondol3.jpg
E pultriang. gif E zfondold.jpg
4] [»]

Morne file: Ipagina1 it Apri I
Tipofie: [ Tuttiifile %] | Anruila |

Se si trova scomodo questo metodo, € possibile ricorrere a qualche scorciatoia.

7

Scorciatoie per la modifica di una pagina HTML

Per aprire una pagina HTML esistente e modificarla, esistono alcune scorciatoie.
Le seguenti indicazioni valgono in particolare per i sistemi Windows:

Per esempio, & possibile:

1. visualizzare la pagina in Internet Explorer;

2. fare clic sul comando Visualizza/HTML,;

Yisualizza

Barre deqgli strumetti 3
v Barra di ztato
Barra di Explorer k
Yaia 3
Termina ESC
Aggiorhma F5&
LCarattere 3
Codifiza 3
Script D gugger 3
Schermo intera F11

3. la pagina viene automaticamente aperta nell'editor di testo (Blocco note) e il codice pud
essere modificato.

Attenzione

Ovviamente, se la pagina € un file locale (cioé residente sul computer dell'utente) il codice puod
tranquillamente essere modificato e salvato. Se invece la pagina appartiene a un sito remoto
(ossia e visualizzata on-line) le modifiche non avranno alcun effetto sulla versione presente sul
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server (se ne potra tutt'al piu salvare una copia modificata sul proprio computer).

Un'altra scorciatoia, sebbene leggermente pil laboriosa, € la seguente:

1. individuare il file HTML nella finestra di Esplora risorse (Gestione risorse in Windows 95)
oppure di Risorse del computer, e selezionarne l'icona con un clic;

File Modifica Misualizza “ai Preferti Strumenti 7

- - T )
Indigtro ™ Awant T Livello Taglia Copia Incolla Anrulla E
FUPENore

| Indirizzo | C:ADocumentihpro-HTMLYHomePage

Cartelle * Mame | Dhirner
Q Dezktop A~ a paginal .kt L‘\?

E---g Rizarze del computer @ paginaz. kbl
w28 Floppy da 3.5 pollici [4:] &] paginad hiril
g [0 & paginad.htrl
El D ocurneti &) paginas. hirl
. D Haome Page @ paginab. htrml
D Imrnagini & pagina? i

EID pro-HTML | | palettejpg £

Ea HomePage M palette?. i 19

2 —I frames 8 nalette-ottimizzata.ing 1

2. quando il file & selezionato (evidenziato), tenere premuto il tasto MAIUSC (SHIFT) e cliccare
con il tasto destro del mouse sull'icona del file;

3. nel menu di scelta rapida, apparira cosi il comando Apri con... (che normalmente non &
presente): cliccare su tale comando;

| 5 -
1l &pli
Apni nella stezza finestra
Modifica
Stampa

Edit with Dreamweawver

il Add to Zip !

Bl Add to paginal.zip

Inwia a k

Taglia
LCopia

4. nella finestra successiva, selezionare il programma con cui si desidera aprire il file: in questo
caso, selezionare il Blocco Note (la voce in elenco €¢ NOTEPAD); attenzione: non si deve
attivare la casella Utilizza sempre questa applicazione..., altrimenti i file HTML non
sarebbero piu associati al browser Web!
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Apri con |

Scegliere un'applicazione per aprire il file "paginal . html",
Se l'applicazione non & nell'elenco, zcegliere Altra.

Scegliers ['applicazione da utilizzare:

[IMSHTA ]
ﬁ_’%‘ MEleses

[ M5 IMN
W MSPAINT
INOTEPAD % =
o NSREX

F'EIWEHF'NT [

[ Utilizza sempre questa applicazione per aprire questo tipo di file

ok | annuis e |

5. cliccando su OK la pagina viene aperta nella finestra del Blocco Note, dove si pud modificare
il codice.

Una volta riaperta la pagina nella finestra del Blocco note, si possono apportare tutte le
modifiche desiderate.

Successivamente & sufficiente salvare le modifiche (comando File/Salva) e chiudere il Blocco
note.

Giunti a questo punto, si € in grado di creare una prima pagina HTML: certamente rudimentale,
ma dotata di tutti i necessari elementi strutturali.
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Lezione 1 - Nozioni di base

Sezione 3. L'intestazione
Titolo del documento

Un primo tag che € possibile collocare nell'intestazione € il tag <TITLE>, con cui si definisce il

titolo della pagina Web. 1l titolo appare sulla barra superiore della finestra del browser quando
la pagina viene visualizzata durante la navigazione.

Titclrln della pagina Web

=8 Welcome to the Hew Economy - Microzoft Internet Explorer

File Modifica Mizualizza  Prefenti Stumenti #
- = 5 (a) ¥a)
[mdEtes s AvEntl T T eming Aggiorma Fagina Cerca

iniziale

[ndinizzo @ hittp: At fineco. it

Questo tag richiede un'istruzione di apertura e una di chiusura.
La sintassi corretta & percio:

<TITLE> Titolo_della_pagina </TITLE>

Per esempio, nella figura seguente € evidenziato il tag <TITLE>, che determina il titolo della
pagina sopra illustrata:

&) wwrw fineco[1] - Blocco note "

File  Modifica Cerca 2

<html>

<head>

<title>*Welcome to the Hew Economy< title’
<meta http-equiv="Content-Type"” content="te
charset=iso-8859-1">

<fhead>

<body marginheight=""8" marginwidth=""8" lef

Meta-informazioni

Nell'intestazione si possono specificare, mediante il tag <META>, alcune meta-informazioni
riguardanti il documento.
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Le meta-informazioni sono dati che non vengono visualizzati nella pagina, ma servono al
browser e ai motori di ricerca per gestirne i contenuti in modo piu efficace. Le meta-
informazioni consentono, in particolare, di specificare i seguenti dettagli:

* il nome dell'autore della pagina;
* una breve descrizione dei contenuti (I'argomento) della pagina;
* un elenco schematico di parole-chiave legate ai contenuti.

Il tag <META> non richiede chiusura (ossia va utilizzato da solo), ma l'aggiunta di alcuni
attributi e dei rispettivi valori. Questa & la sintassi generica:

<META ATTRIBUTO1=VALORE ATTRIBUTO2=VALORE>

* La voce qui indicata come ATTRIBUTO1 (che puo essere HTTP-EQUIV oppure NAME) serve
a specificare il tipo di informazione: per esempio NAME=author significa che cid che segue
(ATTRIBUTO2) €& il nome dell'autore.

La differenza tra HTTP-EQUIV e NAME & che il primo attributo € piu utile per la gestione
della pagina da parte del server Web, mentre il secondo serve a indicare "oggettivamente"
il ruolo della meta- informazione. Senza scendere nei dettagli tecnici, si puo consigliare di
ricorrere abitualmente a NAME.

* La voce ATTRIBUTO2 (che &€ sempre CONTENT) serve a specificare il contenuto concreto
della meta-informazione: per esempio, |'effettivo nome dell'autore.

In pratica, per inserire nell'intestazione del documento il nome dell'autore si utilizzera questo
tag:

<META NAME=author CONTENT="nome_e_cognome">
Per esempio:
<META NAME=author CONTENT="Fabrizio Comolli">

Attenzione alle virgolette che racchiudono il valore di un attributo: a volte sono obbligatorie e
a volte no. Per esempio, sono obbligatorie quando il valore & espresso da pilu parole (come nel
caso del nome e cognome).

Poiché in ogni caso sono sempre accettabili (non fanno nulla di male anche se non sono
necessarie), € meglio utilizzarle in ogni circostanza.

Per inserire nell'intestazione una descrizione del documento si utilizzera questo tag:

<META NAME=description CONTENT="breve_descrizione_dell'argomento_della_pagina">

Per esempio:

<META NAME=description CONTENT="Questa é la prima prova di scrittura di una
pagina HTML" >

oppure:

<META NAME=description CONTENT="Home page della XYZ S.p.A.: prodotti per
ufficio, computer, telefonia">

Questa descrizione appare di solito nell'elenco dei siti trovati, a fianco dell'indirizzo Web della
pagina, a chi effettua una ricerca con i motori di ricerca Web. E' uno strumento utile per far
capire a colpo d'occhio I'argomento della pagina, e attirarvi cosi i visitatori.

Infine, si raccomanda di inserire nell'intestazione un elenco di parole-chiave, che specifichino
I'argomento della pagina in ogni aspetto o variante:

<META NAME=keywords CONTENT="parolal parola2 parola3">
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Per esempio:
<META NAME=keywords CONTENT="ufficio computer telefonia XYZ">

Le parole-chiave vengono utilizzate dai motori di ricerca per catalogare la pagina e segnalarla a
chi sta effettuando ricerche su argomenti affini. Esse sono dunque un mezzo di importanza
fondamentale per promuovere la visibilita della propria home page e ottenere un'adeguata
attenzione da parte del pubblico di Internet.

Ecco alcune considerazioni e consigli circa l'impostazione delle parole-chiave:

* nell'elenco, le parole-chiave possono essere separate da spazi vuoti oppure da virgole
(alcuni motori prediligono la prima tecnica, altri la seconda);

* & bene non esagerare con la quantita di parole-chiave: una ventina (al massimo) puo
essere piu che sufficiente (alcuni motori di ricerca ignorano le parole-chiave in eccesso);

* nello stesso tempo, & bene cercare di ampliare il piu possibile la gamma delle parole-
chiave: per esempio, se la pagina Web parla di telefonia, tra le parole-chiave converrebbe
specificare "telefonia" ma anche "cellulari”, "centralini”, "fax" o qualsiasi altro termine
pertinente; inoltre, & raccomandabile indicare le parole-chiave in italiano e anche in
inglese (o in qualunque altra lingua desiderata, se ci si rivolge in particolare a un
determinato paese).

Pit in generale, si possono riassumere alcuni consigli essenziali per aumentare la reperibilita e
la popolarita delle proprie pagine Web.

Come promuovere la "trovabilita" di un sito

Non basta pubblicare sul Web una pagina o un sito dedicati a un certo argomento. E necessario
che il proprio potenziale pubblico (il target dei lettori interessati) sappia che la pagina o il sito
esistono.

Come si fa a pubblicizzare I'esistenza del proprio sito, o meglio come si fa a promuoverne la
visibilita e la reperibilita?

La soluzione pil immediata € facilitare la catalogazione del sito da parte dei motori di ricerca.
Cio comporta due operazioni distinte:

1. impostare in modo opportuno il codice HTML di ogni pagina, in modo che siano
adeguatamente evidenziate e valorizzate le parole-chiave che ne descrivono il contenuto;

2. segnalare l'indirizzo del sito ai motori di ricerca.

Impostazione del codice HTML

Come spiegato nella sezione, esistono appositi tag di tipo <META> da inserire nell'intestazione
di ogni pagina per specificarne:

1. una sintetica descrizione (con <META NAME="description">);
2. un elenco di parole-chiave (con <META NAME="keywords">).
Ecco alcune considerazioni e consigli circa I'impostazione delle parole-chiave:

* nell'elenco, le parole-chiave possono essere separate da spazi vuoti oppure da virgole
(alcuni motori prediligono la prima tecnica, altri la seconda);

* & bene non esagerare con la quantita di parole-chiave: una ventina (al massimo) puo
essere piu che sufficiente; alcuni motori di ricerca ignorano le parole-chiave in eccesso;

* nello stesso tempo, & bene cercare di ampliare il piu possibile la gamma delle parole-
chiave: per esempio, se la pagina Web parla di telefonia, tra le parole- chiave converrebbe
specificare telefonia ma anche cellulari, centralini, fax o qualsiasi altro termine pertinente;
inoltre, & raccomandabile indicare le parole- chiave in italiano ma anche in inglese (o in
qualunque altra lingua desiderata).
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Attenzione
Oltre ai tag <META> dell'intestazione, si hanno a disposizione altre opportunita per ribadire le
parole-chiave associate alla pagina.

Con un minimo di malizia, si possono ripetere le parole-chiave piu importanti in altri elementi
della pagina identificati da appositi tag, come:

* il titolo del documento HTML (tag <TITLE>, illustrato in questa stessa sezione);
* i titoli nel corpo del testo (v. sezione 10);
* le immagini e le relative didascalie (v. sezione 13).

Molti motori di ricerca, infatti, analizzano anche tali elementi al fine di catalogare
correttamente I'argomento di una pagina.

Segnalazione del sito ai motori di ricerca

Dopo aver impostato adeguatamente il codice HTML delle pagine e averle pubblicate on-line, &
opportuno segnalare ai principali motori di ricerca I'esistenza del sito, il suo indirizzo e
I'argomento trattato.

Tutti i motori di ricerca prevedono questa possibilita: basta cercare nella loro home page un
collegamento chiamato Add URL, Aggiungi URL, Segnala un sito o qualcosa del genere.
Anche alcuni siti indipendenti offrono un servizio (a volte gratuito, a volte a pagamento) per
segnalare contemporaneamente lo stesso indirizzo Web a molteplici motori.

A titolo di esempio, si puo visitare I'ottimo sito www.motoridiricerca.it.

Altri contenuti dell'intestazione

Nell'intestazione si possono inserire anche altri elementi, pit 0 meno superflui o utili in base al
tipo di pagina Web.

Per esempio, si pud automatizzare la frequenza di aggiornamento della pagina nel browser
con il seguente tag:

<META HTTP-EQUIV=refresh CONTENT="frequenza_in_secondi">

In questo modo, la visualizzazione della pagina nel browser viene aggiornata
automaticamente: la pagina viene ricaricata dopo il numero di secondi specificato, senza che
chi naviga debba cliccare volontariamente sul pulsante Aggiorna o Ricarica. Si tratta di un
accorgimento utilissimo per le pagine Web di carattere informativo, il cui contenuto cambia
rapidamente: notiziari, indici borsistici e cosi via.

Il tag <META> puo essere utilizzato anche per definire (sebbene con un valore meramente
formale) il copyright della pagina:

<META NAME=copyright CONTENT="Copyright 2000, nome_del_titolare">

Altri ancora sono i possibili contenuti dell'intestazione: nel seguito del modulo ne verranno
presentati alcuni, tra cui il rimando a un foglio di stile CSS esterno tramite il tag STYLE (v.
sezioni 24 e 25).

Per il momento, ci si pud fermare qui.

Nota: errori da evitare

Prima di proseguire, un'ultima raccomandazione.

Come é stato detto all'inizio della sezione, il contenuto dell'intestazione & facoltativo. Se pero si
decide di sfruttare lo spazio dell'intestazione in uno dei modi descritti, definendone alcuni
contenuti, € importante rispettare la corretta sintassi HTML. E' facile incorrere in errori
banali, che sarebbe bene evitare
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Errori da evitare nell'intestazione

Oltre a raccomandare in linea di principio il rispetto della sintassi HTML, per quanto riguarda
I'intestazione va sottolineato che si riscontrano spesso errori banali.
Quasi sempre gli errori hanno a che vedere con il titolo del documento.

* E caldamente consigliabile specificare il titolo della pagina, inserendo nell'intestazione un
tag <TITLE>: senza il tag <TITLE>, una pagina risulta piuttosto anonima e poco
professionale, specie se il visitatore la memorizza nel suo elenco di siti preferiti (apparirebbe
I'indirizzo Web anziché un nome intuitivo).

* 1l titolo deve essere ben impostato: non troppo breve ed ermetico (non va bene una sigla,
meglio una breve frase descrittiva), ma neanche troppo lungo (considerando che deve
apparire nella barra superiore della finestra del browser).

* Non bisogna commettere una classica svista (pilt comune di quanto si possa credere),
inserendo per disattenzione pil tag <TITLE> nella stessa intestazione. E' ammesso un solo
titolo per ogni documento.

Quest'ultimo punto merita un breve commento.

A volte, infatti, non si tratta di una svista ma di un maldestro tentativo di sfruttare
caratteristiche ormai sorpassate dei browser.

Una delle prime versioni del browser Netscape (per esattezza, Netscape 1.0) manifestava un
comportamento particolare: in presenza di molteplici tag <TITLE> in uno stesso documento,
mostrava i vari titoli in rapida successione, I'uno dopo I'altro.

Percio era possibile, all'epoca, sfruttare questa anomalia e scrivere un codice di questo genere:

<HEAD>

<TITLE> Q </TITLE>

<TITLE> Qu </TITLE>

<TITLE> Que </TITLE>

<TITLE> Ques </TITLE>

<TITLE> Quest </TITLE>
<TITLE> Questa </TITLE>
<TITLE> Questa &€ </TITLE>
<TITLE> Questa é la </TITLE>
<TITLE> Questa & la mia </TITLE>
<TITLE> Questa & la mia home page </TITLE>

Il risultato era che il titolo completo "Questa € la mia home page" sarebbe stato visualizzato
progressivamente nella barra della finestra di Netscape.

Attenzione!

Tutto cid non ¢ piu valido con i browser pil recenti: una porzione di codice come quella sopra
riportata rappresenta soltanto una inutile violazione della corretta sintassi HTML.

I browser attuali reagirebbero in modo imprevedibile: Netscape 4.0 visualizzerebbe solo il
primo titolo, Internet Explorer 3.01 solo l'ultimo e cosi via.

Si raccomanda percio di attenersi scrupolosamente a quanto indicato nelle sezioni del modulo.
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Lezione 1 - Nozioni di base

Sezione 4. Corpo del documento
Sfondo

Lo sfondo della pagina puo essere personalizzato, impostandone il colore o inserendo
un'immagine.

E anche possibile definire un suono che accompagni in sottofondo la visualizzazione della
pagina, sebbene sussistano alcune limitazioni.

* Il colore di sfondo va impostato con I'attributo BGCOLOR, secondo la seguente sintassi:
<BODY BGCOLOR="#codice_del_colore">

Il codice del colore deve essere specificato mediante sei caratteri secondo il formato
esadecimale, ossia con le cifre da 0 a 9 e/o0 le lettere dalla A alla F.

Per esempio, il codice FFFFFF equivale al bianco, il codice 000000 al nero, il codice FFO000 al
rosso e cosi via.

Per impostare uno sfondo rosso, percio, si dovra scrivere questa istruzione:

<BODY BGCOLOR="#FF0000" >

3 Prima prova di scrittura HTML - Microsoft

ﬂ paginal_html - Blocco note

File  Modfica Cerca * J File  Modifica  “isualizza  Prefenti  Strumen
= mp )
CHTHL> Indietro s T iyantic T Terming .-’-'-.gE
{HEAD>
{TITLE> Prima prova di scrittura = _ _
{/HEAD> J Indirizza @ C:ADocumentisHome Pageipaginal b

<BODY BGCOLOR=""#FFAQaap":

Questa & una pagina Web.

</BODY>
<FHTHL>

I colori nel linguaggio HTML

Questa scheda anticipa alcune delle nozioni che verranno presentate in modo piu approfondito
nella sezione 11.
In linea di principio, si tenga presente che ai fini della codifica HTML:

* ogni colore viene definito mediante una combinazione di componenti (colori primari):
rosso (Red), verde (Green), blu (Blue);

* ciascuna componente pud assumere una proporzione variabile, cosi da generare un ampio
numero di tonalita cromatiche intermedie; il valore di ciascuna componente, in un dato
colore, viene espresso mediante una coppia di caratteri (lettere e/o numeri) secondo il
metodo di codifica esadecimale, dove il valore minimo (nullo) & "00" e il valore massimo
é IIFFII;

+ di conseguenza, ogni colore & rappresentato dalla formula generica #RRGGBB (dove RR,

GG e BB sono i valori delle tre componenti: rispettivamente Red, Green e Blue); per
esempio, il bianco corrisponde al codice #FFFFFF, il nero a #000000, il rosso a #FF0000, il
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verde a #00FFO0O, il blu a #0000FF, il viola a #FFOOFF e cosi via.

Come sintetico promemoria (in attesa della sezione 11), ecco una tabella con i codici dei 16
colori piu elementari:

Colare {campione) . Home (in inglese) Codice esadecimale RGE

agqua QOFFFF
T oo
I - cxor
R fuchsia FFOOFF
T et
B - ot
1 ime O0FFOD
B o0
T st
| red ' FFo000
' ' sibver £0C0Co
I - oueteo
whit FFFFFF

yallow FFFFOO

Al posto di un colore omogeneo, lo sfondo della pagina Web potrebbe contenere
un'immagine, in formato GIF o JPEG (v. anche sezione 12 e seguenti).

Per impostare un'immagine di sfondo si utilizza I'attributo BACKGROUND, secondo la
seguente sintassi:

<BODY BACKGROUND="percorso_e_nome_del_file">

Pit avanti nel modulo (v. sezioni 5 e 13) si troveranno dettagli e consigli circa I'impostazione
dei percorsi (posizione dei file).

Per semplificare, si supponga per ora che il file dell'immagine si trovi nella stessa cartella della
pagina HTML. In questo caso, & sufficiente inserire come valore dell'attributo BACKGROUND
soltanto il nome del file. Per esempio:

<BODY BACKGROUND="sfondo.gif">

Le immagini di sfondo

Se si inserisce un'immagine come sfondo della pagina Web, tale immagine viene
automaticamente replicata dal browser in modo tale da coprire l'intero spazio visibile.
L'immagine di sfondo, in altre parole, si comporta come un mattoncino o, meglio ancora, come
la tessera di un mosaico.

Per esempio:
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File Modifica Ceca ?

E sfondol . gif =]

<B0ODY BACKGROUHD="'sfondol.gif"'> —p o

Questa & una pagina VWeb.

</BODY>

File Modifica Msualizza Preferti Strumenti 7

Indirizzo @ C:\Documentispro-HTMLYHomePagetpaginall. him

Infine, € possibile associare un suono alla visualizzazione della pagina. Il file audio,
preferibilmente in formato MIDI, pud essere eseguito una sola volta, oppure ripetuto per N
volte o anche a ciclo continuo (loop).

Tuttavia, riguardo ai suoni di sottofondo, bisogna tenere presenti alcune limitazioni e
controindicazioni. Si legga la seguente scheda di approfondimento.

Suoni in sottofondo

Sebbene il linguaggio HTML consenta di impostare un suono di sottofondo, che accompagna
I'apertura di una pagina, questa opzione ¢ in realta sconsigliabile.
I motivi per cui si sconsiglia il ricorso a tale opzione sono sostanzialmente i seguenti:

Il risultato dell'operazione sarebbe quasi inevitabilmente povero sul piano qualitativo;
la multimedialita in ambito Web soffre ancora di alcune limitazioni, e viene implementata
con modalita pit complesse rispetto a quelle consentite dai tag per il suono in sottofondo:
di solito si ricorre a tecniche di collegamento esterno per richiamare file audiovisivi salvati
in formati particolari (un classico esempio sono i cosiddetti formati di streaming, cioé per
la riproduzione in diretta, come quelli RealAudio e RealVideo, oppure le animazioni
multimediali in formato Macromedia Flash).

I tag per inserire i suoni in sottofondo non sono standard: occorre adottarne uno per
Internet Explorer e uno per Netscape.

Si pongono dunque problemi di compatibilita, e tali (pur secondarie) difficolta non sono
giustificate dal livello qualitativo dei risultati prodotti (vedi il punto precedente).

Ad ogni modo, per completezza, ecco le nozioni essenziali.
Innanzitutto, per questa finalita sono supportati due formati audio principali:

il formato .WAV (Wave), tipico dell'ambiente Windows; i file .WAV possono essere di
discreta qualita sonora, ma in compenso hanno dimensioni rilevanti, tali da rallentare
notevolmente il caricamento;

il formato .MID (Midi), di diffusione pressoché universale; i file .MID sono generalmente
di piccole dimensioni (dunque abbastanza rapidi da caricare), ma anche di bassa qualita
sonora (cio dipende, in realta, anche dal tipo di scheda audio di cui & dotato ogni utente
finale).

Affinché il suono in sottofondo venga caricato da un utente dotato di Internet Explorer occorre
inserire nel codice della pagina questo tag:
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<BGSOUND SRC="nome_file" LOOP="numero_di_ripetizioni">
Invece, affinché il suono venga caricato da chi utilizza il browser Netscape, il tag é:

<EMBED SRC="nome_file" LOOP="numero_di_ripetizioni">

In entrambi i casi, si deve specificare:
* il nome (ed eventualmente il percorso) del file audio, tramite I'attributo SRC; per esempio:
SRC="volare.mid";
* il numero di ripetizioni desiderate, tramite I'attributo LOOP; per esempio: LOOP="3"; se

si indica LOOP="-1" o LOOP="infinite", il brano verra riprodotto all'infinito (fino a che
['utente non abbandona la pagina).

Colore del testo
Si puo impostare a priori il colore del testo della pagina, mediante I'attributo TEXT:

<BODY TEXT="#codice_del _colore">

Valgono le stesse considerazioni gia espresse per il colore di sfondo (v. anche sezione 11).
Per esempio, per far si che tutto il testo del documento risulti bianco, si pud utilizzare questa
istruzione:

<BODY TEXT="#000000">

ﬂ paginal_html - Blocco note

3 Prima prova di zcrittura HTML - Microzal

File  Modfica Cerca 7 J File  Modfica “isualizza  Preferti  Strume
<HTHL> ‘- i =» ea @
<HEAD> |rdietio St Termina i
{TITLE> Prima prova di scrittura —
</HEAD> J Indirizza @ C:A\DocumentisHome Pagehpaginal.

<BODY BGCOLOR="H#FFO880" TEXT="H#FFFFFF">

Juesta & una g

Questa & una pagina Web.

</BODY>
{FHTHL

Questa impostazione puo essere in seguito aggirata, definendo un colore specifico per una
certa porzione di testo, mediante il tag <FONT> (v. sezione 6 e successive).

Bisogna sottolineare che le altre caratteristiche del testo (come il tipo di carattere, le
dimensioni, gli allineamenti eccetera) non possono essere definite qui, come attributi generali
della sezione <BODY>. Per questo genere di impostazioni si deve ricorrere:

* ai tag per la formattazione di singole porzioni di testo, come <FONT>, <P> o0 <DIV> (v.
sezione 6 e successive);
 ai fogli di stile (v. Sezioni 24 e 25).

Colore dei collegamenti
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Un'ultima caratteristica generale, da definire tramite attributi del tag <BODY>, €& il colore dei
collegamenti ipertestuali (v. anche sezione 5). Si possono definire tre colori:

* un colore per i collegamenti ipertestuali in condizioni normali: si usa l'attributo
LINK="#codice_del_colore";

* un colore per i collegamenti attivi, che appare nel momento in cui vi si clicca sopra: si usa
I'attributo ALINK="#codice_del_colore™;

* un colore per i collegamenti gia visitati: si usa l'attributo VLINK="#codice_del_colore".

In pratica, per personalizzare il colore dei collegamenti ipertestuali si possono abbinare questi
tre attributi:

<BODY LINK="#colorel" ALINK="#colore2" VLINK="#colore3">
Ecco, a titolo di esempio, una comparazione tra i colori standard e alcuni colori personalizzati.

Si noti che, in base alle impostazioni standard, i collegamenti attivi (nel momento del clic) non
cambiano colore.

Colori standard Colori personalizzati
Eoehler candidato
e Collegamento <LINK> =
' ;fiﬁﬁ?;f:ﬁi;m B4, Collegamento attivo <ALINK> -E'E':E'mﬂ“i:ia@SE;TE
: t
- Fiat-General Motors: L. L hmgf . ;.E - aE.E Din. Psi
R e Cﬂ”egamenfo visitato {VL]'NK} A00ratorg al ergonamia f 1. FSICO

. Mondo: Spagna T34 e Lo A al
Austria

Naturalmente, per scegliere opportuni abbinamenti di colori (sfondo, testo, collegamenti) &
bene avere una certa competenza grafica, oppure consultare guide e siti dedicati al Web
Design.

In linea di massima, & raccomandabile evitare contrasti troppo marcati, che penalizzerebbero
la leggibilita delle pagine.
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Lezione 1 - Nozioni di base

Sezione 5. Collegamenti ipertestuali
Introduzione

Gli utenti che si sono avvicinati da poco a Internet e al Web restano affascinati soprattutto
dagli aspetti multimediali e interattivi dei siti e dei servizi on-line.

Eppure, il fattore che all'origine ha caratterizzato la rivoluzione del World Wide Web e ne ha
determinato l'irresistibile successo & stato la sua ipertestualita: la possibilita, ciog, di
sfogliare I'immensa quantita di informazioni disponibili secondo "salti logici", associazioni,
percorsi di lettura trasversali e liberi.

Con un clic il lettore/navigatore puo saltare da una pagina all'altra, da un argomento all'altro,
assecondando flessibilmente i propri interessi senza essere vincolato a una trama predefinita.
In termini tecnici, ogni pagina Web & un nodo della Rete, che contiene un numero variabile di
collegamenti ipertestuali verso altri nodi (esterni o interni).

Cosa sono gli ipertesti

Nelle scienze della comunicazione, il termine testo indica in generale un qualsiasi messaggio,
indipendentemente dalla forma (mezzo o medium) in cui viene diffuso.

In questo senso, un "testo" pud essere un documento scritto, un filmato, un brano musicale e
via dicendo.

Tutti i testi tradizionali hanno una struttura relativamente rigida: ogni testo ha un inizio e una
fine, e la direzione in cui puo essere consultato € lineare. Per esempio, un libro puo essere
sfogliato pagina dopo pagina; un film viene proiettato fotogramma dopo fotogramma e cosi
via.

Se il lettore (o lo spettatore) non rispetta queste rigide regole di consultazione, non riesce a
cogliere il significato originario del messaggio.

Un ipertesto invece € un messaggio o documento privo di struttura, o meglio privo di un
ordine di consultazione prefissato.

L'autore dell'ipertesto crea soltanto una serie di:

* nodi, cioé nuclei di informazione, blocchi di contenuti comunicativi;

* collegamenti che predispongono una rete di passaggi (salti) da un nodo all'altro; si pensi,
per esempio, a un'enciclopedia in cui ogni voce puo essere correlata a molte altre, in modo
"trasversale".

L'utente che consulta un ipertesto € libero di scegliere, in totale (o quasi) autonomia, quali
collegamenti seguire caso per caso, quali nodi visualizzare e in quale ordine di successione.

Un ipertesto € dunque un documento ampio e aperto a differenti piani di navigazione: una rete
di informazioni e rimandi incrociati.
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La rete di nodi e collegamenti che costituisce un ipertesto pud assumere svariate
configurazioni:

* pud svilupparsi in senso prevalentemente gerarchico o verticale, come un catalogo di
prodotti suddiviso in categorie o un organigramma che descrive la struttura di un'azienda;

* pud svilupparsi in modo ampio e multidirezionale (circolare, reticolare), assegnando al
lettore il piu alto grado di liberta nella navigazione.

In generale, pit numerosi e fitti sono i collegamenti incrociati predisposti dall'autore
dell'ipertesto, maggiore ¢ la liberta di navigazione/consultazione concessa al lettore. L'unico
svantaggio € che una liberta di navigazione "troppo" ampia pud comportare un certo grado di
confusione: se la rete ipertestuale & troppo estesa e troppo fitta, il lettore puo fare fatica a
costruirsi una mappa mentale (un indice) del documento complessivo.
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Al di la di questa breve introduzione teorica, bisogna notare che per lungo tempo il concetto di
ipertesto € rimasto un progetto puramente teorico. Vi sono alcuni famosi personaggi che hanno
anticipato e propugnato tale concetto, in epoche in cui la tecnologia non era ancora in grado di
tradurlo in realta operativa.

1. Negli anni Trenta/Quaranta, Vannevar Bush immagino un apparecchio che sostenesse e
facilitasse la memorizzazione e |'archiviazione delle informazioni. Tale apparecchio, chiamato
MEMEX (Memory Extender), avrebbe dovuto funzionare in conformita con lo stile della
memoria umana, basata sulla categorizzazione gerarchica, sull'associazione di idee e sui
riferimenti incrociati.

2. Negli anni Sessanta/Settanta, Ted Nelson conio il termine "ipertesto" e ne approfondi le
potenzialita, elaborando un progetto chiamato Xanadu (anch'esso arrestatosi allo stadio
teorico).

3. Solo negli anni Ottanta/Novanta, grazie all'evoluzione dell'informatica e della telematica, il
concetto di ipertestualita trovo un'attuazione pratica. Il programma HyperCard per Macintosh,
gli Help delle applicazioni, le enciclopedie multimediali su CD-ROM sono tutti esempi di
ipertesti: documenti interattivi, che consentono all'autore e al lettore di definire (pit 0 meno
liberamente) la struttura della comunicazione e la navigazione tra le informazioni.

Grazie a Tim Berners Lee, padre del progetto World Wide Web (v. sezione 1), anche
I'accesso ai contenuti e ai servizi di Internet ha infine assunto una forma ipertestuale.

La navigazione on-line si svolge cliccando su parole e immagini per saltare da un argomento
all'altro, da un sito all'altro, con la possibilita di seguire volta per volta infiniti percorsi
concettuali.

Progettare un sito Web contenente varie pagine (nodi) correlate tra loro (tramite collegamenti
o link), significa appunto sviluppare un documento di tipo ipertestuale.

Principi di funzionamento

I collegamenti ipertestuali vengono creati associando l'indirizzo (percorso/nome file) del nodo
di destinazione a un elemento visualizzato nella pagina corrente (stringa di testo o immagine).
Questa associazione si basa sull'utilizzo del tag <A HREF>, dove A sta per "ancora (o
ancoraggio)" e HREF ¢ |'abbreviazione di Hypertext-REFerence ("riferimento ipertestuale").
Ecco la sintassi generica:

<A HREF="destinazione"> testo o immagine </A>
Il testo o I'immagine diventano cosi un elemento "attivo" (in gergo: cliccabile):
* il puntatore del mouse, passando sopra tale elemento, assume la forma di una manina con
il dito puntato;
* mentre il puntatore si trova sopra I'elemento attivo, nella barra di stato del browser (lungo
il bordo inferiore della finestra) appare in anteprima l'indirizzo di destinazione;
+ facendo clic si salta all'indirizzo di destinazione.

La destinazione del collegamento puo essere esterna o interna rispetto alla pagina
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corrente (origine del collegamento):

* esterna: un'altra pagina dello stesso sito; un differente sito Web; un indirizzo di posta

elettronica; un file da visualizzare (documento, immagine o filmato) oppure da scaricare
mediante download;

* interna: un segnalibro invisibile (chiamato "ancora"), per saltare istantaneamente da un

punto all'altro dello stesso documento.

Collegamenti esterni

Per creare un collegamento verso un'altra pagina dello stesso sito la sintassi € di questo
tipo:

<A HREF="pagina2.html|"> Vai a pagina 2 </A>

File Modifica “isualizza Preferti  Strumen!

] "; C:ADocumentitHome Page\paginaZ_html - Micros
<‘1_:' =y _ @ Lt J File Modfica Misualizza Preferti  Strumenti 3
Indigtra ™ Awant T Termina Agai
c 5 B
J Indirizza @ C:ADiocumenttHome Pagehpaginal. hin Indietra ™ Avapt T Temina Aggiorna
Vaia i J Indirizzo @ C:A\DocumentisHome Pagehpagina. himl

uesta e la seconda pagina. Torna mdietro

@ file: /4/C: A DocumentiHome Page/paginaz. himl

@ [perazione completata |

Nell'impostazione del tag <A HREF> vanno tenuti in considerazione i seguenti aspetti:

il nome: il nome del file di destinazione (nell'esempio: pagina2.html) deve essere scritto
correttamente, rispettando le maiuscole e minuscole;

il percorso: se il file di destinazione si trova nella stessa posizione (cartella) del file di
partenza, & sufficiente indicarne il nome, come nell'esempio sopra riportato; altrimenti, &
necessario indicare nel tag il percorso completo oltre al nome del file.

Riferimenti relativi e assoluti

Molto spesso in un tag si fa riferimento a un file esterno alla pagina Web; ecco alcuni dei casi
piu frequenti:

quando si imposta un collegamento ipertestuale; per esempio: <A
HREF="nome_file_destinazione"> ... </A>;

quando si richiama la visualizzazione di un'immagine; per esempio: <IMG
SRC="nome_file_immagine">;
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* quando si creano segnalibri (ancore) all'interno delle pagine.

In tutte queste situazioni, &€ importantissimo considerare la posizione (server, disco e
cartella) in cui si trova effettivamente il file a cui si fa riferimento.
Tale posizione viene chiamata tecnicamente percorso (path).

* Se il file in questione si trova su un server remoto (cioe in un altro sito Web), non ci sono
problemi: & ovvio che va indicato il relativo indirizzo completo (URL).
Per esempio: <A HREF="http://www.nomeazienda.com/catalogo.html">.
Questo tipo di collegamento viene definito come riferimento assoluto.
* Seinvece il file fa parte del sito che l'autore sta preparando, dunque si trova (o si trovera)
sullo stesso server della pagina HTML corrente, allora € necessario fare attenzione.

Potrebbero verificarsi le seguenti circostanze:

+ il file si trova nella stessa cartella della pagina HTML corrente: in tal caso & sufficiente
indicare nei tag soltanto il nome del file; per esempio, se nella pagina 1 si vuole inserire un
collegamento alla pagina 2, e le due pagine si trovano nella stessa posizione (cartella),
allora basta impostare un tag di questo genere: <A HREF="pagina2.html|"> vai a pagina 2
</A>; questo tipo di collegamento viene definito riferimento relativo;

il file si trova in un'altra cartella rispetto alla pagina HTML corrente: in tal caso occorre
specificare nei tag il percorso completo; per esempio, se nella pagina si vuole inserire
I'immagine fotol.jpg che si trova nella sottocartella Immagini, allora il tag dovra essere di
guesto genere: <IMG SRC="/Immagini/fotol.jpg">; questo tipo di collegamento € un
riferimento assoluto.

Per maggiore sicurezza, quando si devono impostare riferimenti e percorsi, si puo utilizzare lo
speciale tag <BASE>. Questo tag, inserito nell'intestazione del documento tra <HEAD> e
</HEAD?>, identifica l'indirizzo (URL) predefinito a cui fare riferimento ogni volta che si crea
un collegamento a un file esterno alla pagina corrente.

Per esempio:

<BASE HREF="http://www.miosito.it">

Tutti i collegamenti ipertestuali all'interno della pagina daranno per scontato il riferimento a
questo URL (salvo il caso in cui nel tag si indichi espressamente un URL differente).

Per creare un collegamento verso un altro sito Web, basta inserire come destinazione nel tag
<A HREF> l'indirizzo completo (URL) del sito in questione. Per esempio:

<A HREF="http://www.kataweb.it"> Vai al sito Kataweb </A>

File Modifica Visualizea  Preferiti  Stumenti 2 File Modifica ¥izualizza  Preferti  Strumenti 7

- - 9 = = D A
Indigtra ™ At " Temina Aggiorma Indietro ™ Lot T Termina Aggioma Pagina
iniziale
| Indirizzo I@ CADocumenti\Home Pagehpaginad. html Indirizzao I@ hittp: A vk ataweh it

Vi al site Kataweb vl
4{% Scrivi a Kataweb

KataWel |fotetee

Katamail

Kataweb, il meglio dal mondo e dalla Rete

Katalogo FreeIntermnet

FreeSMSTesto [(max 120 caratteri) P
|

?.j http: £ Ak ataweb itd i Consigli di oggi:
* Orishas

Se si indica soltanto il nome di dominio (nell'esempio: http://www.kataweb.it) il collegamento
porta alla home page predefinita del sito. In alternativa, & possibile creare un collegamento
verso una specifica pagina del sito, impostandone il percorso completo (per esempio:
http://www.kataweb.it/aiuto/index.html).
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E' possibile impostare un collegamento che rimanda a un'immagine (in formato GIF o JPEG).
In tal caso, facendo clic sul collegamento, nella finestra del browser viene visualizzata
esclusivamente I'immagine, anziché una pagina Web. Per esempio:

| File Modfica Misuslizza Freferiti  Stument

| File  Modiica Visualizza Frefenti  Sirumenti

éﬁ@@a&-#@m.

Indiea ™ Ayl T Temina  Aggiomns Indigha =  Gwanti © Temina  Aggiom:

J Indinzzo |€| C:\DocumentitHome Pagehpaginad, html | Indiizzo E CADaeumertiHarme Page\aiasziajog

Eccola costa della Croazia

<A HREF="fotol.jpg" > Visualizza questa foto </A>

Per proseguire la navigazione bisognera cliccare su uno dei pulsanti del browser (Indietro,
Avanti, Home/Pagina iniziale) o digitare a mano un altro indirizzo Web.

In modo analogo, si pud creare un collegamento a un file esterno (di qualunque genere:
testi, filmati, pacchetti compressi e cosi via). Se sul computer di chi naviga & installato un
programma che riconosce quel formato di file, il file potra essere aperto direttamente.
Altrimenti il file verra scaricato mediante un procedimento automatico di download. Per
esempio:

<A HREF="relazione.zip"> Scarica la relazione in formato compresso .ZIP </A>

File  Modifica “izualizza  Preferti  Strumen! —
|
Si & zoelto di zcaricare un file da questa pr
« + @

Indigtea T Avanh Temina .f-‘-.ga

.

manuale. zip da C:\DocumentitHome Fao:

J Indirizzo @ C:ADocumentitHome Page\paginat. btr

Che coza @i desidera fare di questo file?

Zoanica il manuale  Apii il file dal percorso comente

¥ Auviza sempre prima di aprire questa b

IIIK!-: I forula | Uheri
@ files ##/C: ¢/ Diocurmenti/Home Pagedmanuale. zip

Infine, € possibile creare un collegamento a un indirizzo di posta elettronica (e-mail), indicando
la destinazione secondo questo schema: mailto:utente@dominio.com.
Per esempio:
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<A HREF="mailto:fabcom@iol.it"> Scrivimi un messaggio </A>

J File  Modfica Misualizea  Preferti  Strumen

- =y @ | ¢ J Eile  Modfica Misualizza |nzersci Formato  Stumentt Messao
Indigtra ™ Awvant 7 Temina Aon
J = $ = B
J Indirizzo @ C:A\DocumenttHaornme Pagespaginal ki Irvvia Tl (EcipfE lrizal £l
Da | lindirizzo mittente/
Scrivitni Mﬁessmo A Ifabcu:um@il:ul.it
[E Ce I
Dggetto: I
[Bia o] E|B I UA|E:S

&) mailtofabeomiEiol i

Collegamenti interni ("ancore™)

Si possono creare collegamenti anche all'interno di una stessa pagina Web. In questo modo,

lettore pud agevolmente saltare da un punto all'altro del testo: una soluzione molto comoda
la pagina € particolarmente lunga e suddivisa in sezioni distinte.
La predisposizione di collegamenti interni va effettuata secondo la seguente procedura.

* Innanzitutto, si devono definire le destinazioni ("ancore") nei vari punti prescelti
mediante il tag

<A NAME="nome_a_piacere">.

Per esempio (supponendo che la pagina sia suddivisa in vari argomenti o paragrafi):
<A NAME="argomentol"> Qui inizia I'argomento 1 (o il paragrafo 1, e cosi via) </A>
(...)

<A NAME="argomento2"> Qui inizia I'argomento 2 </A>

(...)

* Successivamente si impostano i collegamenti ipertestuali con il tag <A
HREF="#nome_ancora">.

<A HREF="#argomentol"> Vai all'argomento 1 </A>

<A HREF="#argomento2"> Vai all'argomento 2 </A>

Volendo, si possono combinare collegamenti esterni e collegamenti interni: & cioe possibile
definire un collegamento ipertestuale che punta a un'ancora specifica all'interno di un'altra

pagina Web.
Per esempio:

il
se
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<A HREF="pagina2.html#argomentol"> Vai all'argomento 1 della pagina 2 </A>

Anche in questo caso, naturalmente, bisogna che in precedenza sia stata definita I'ancora di
destinazione all'interno del file pagina2.html.

Personalizzare l'aspetto dei collegamenti

* Nella sezione precedente (sezione 4) si & visto come si possono definire a priori i colori dei
collegamenti ipertestuali, mediante gli attributi LINK, ALINK e VLINK del tag <BODY>.
In questo modo, si possono adottare colori personalizzati in sostituzione del colore blu
standard.

* Se il collegamento & associato a un'immagine (anziché a un testo), I'immagine appare
contornata da un profilo colorato: una soluzione non molto elegante dal punto di vista
grafico.

Occorre allora specificare I'attributo BORDER=0 all'interno del tag <IMG SRC> che
richiama l'immagine:

Con bordo:

Iniziale

Indirizzo @ C:ADocumentHome Pagehpagina? html

Dettagh sw wagg i Croar

Senza bordo:

114 [ | o)

|ndirizzo @ C:ADocumenttHome Pagehpagina?. html

Dettagh s wiago i Croazis
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Con bordo:

INIZiale

|ndirizzo @ C:ADocumentihHaome Pagehpagina?. html

Dettagh sw wage in Croas

Senza bordo:

Iriziaiz

Indirizzo I@ C:\Docurenti Home Page'pagina?. html

Dettagh sui waget m Croaz:

Il tag <IMG SRC> & spiegato piu avanti (v. sezione 13).

Per quanto riguarda i collegamenti ipertestuali, si tenga presente che il puntatore del mouse
cambia forma quando passa sopra un elemento attivo: cio & sufficiente a segnalare che
all'immagine & associato un collegamento.

Percio, € consigliabile nascondere sempre il bordo colorato.

A guesto punto, sono stati esaminati i concetti di base e i tag essenziali per la costruzione di

una prima pagina Web completa e funzionante (compresi i collegamenti ipertestuali), sebbene

ancora assolutamente grezza sul piano grafico.
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Lezione 1 - Nozioni di base
Esercitazione

A conclusione di questa prima lezione del modulo, ecco un esercizio pit complesso (ma anche
piu libero) per saggiare le competenze maturate.
Creare tre pagine Web semplici ma complete, rispettando i seguenti vincoli:

* la prima pagina deve essere chiamata index.html; i nomi delle due pagine successive
possono essere scelti liberamente;

* ciascuna pagina deve avere un titolo;

* ciascuna pagina deve contenere un collegamento ipertestuale verso le altre due;

* almeno una delle pagine deve avere uno sfondo colorato;

* almeno una delle pagine deve avere il testo colorato;

* almeno una delle pagine deve contenere un collegamento ipertestuale a un qualunque
sito Web;

* almeno una delle pagine deve contenere un collegamento a un indirizzo di posta
elettronica.

Il contenuto delle pagine puod essere scelto liberamente:

* si puo inserire anche soltanto una semplice frase all'interno di ciascuna pagina;

* oppure si puo studiare un contenuto sensato e articolato, cosi che le tre pagine
rappresentino davvero un abbozzo di sito Web. Per esempio, la prima pagina potrebbe
contenere un messaggio di benvenuto e una descrizione del sito; la seconda pagina
potrebbe contenere il proprio curriculum vitae; la terza pagina potrebbe contenere un
piccolo elenco di collegamenti a siti Web che I'autore consiglia in base ai propri interessi e
cosi via.
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Lezione 2 - Gestione del testo

Sezione 6. Testo e caratteri
Introduzione

Per chi usa il computer, scrivere € probabilmente I'attivita piu semplice e consolidata.
Di solito, il primo programma che si impara a utilizzare € un software di videoscrittura.
Questa attivita non comporta particolari difficolta se, come & normale, si dispone di
una tastiera italiana con le lettere accentate e tutti i simboli tipici della nostra lingua.
Ebbene, quando si scrive il testo di una pagina Web, operando direttamente all'interno
del codice HTML, occorre fare attenzione.

Il testo puo essere digitato nel modo consueto, ma in certi casi (lettere accentate e
simboli vari) si deve ricorrere ad appositi artifici.

Molto meno immediata, poi, € la personalizzazione dell'aspetto del testo (colori,
dimensioni e tipo di carattere).

Digitazione del testo e caratteri speciali

Come si € gia visto (a partire dalla sezione 2), il testo inserito nella sezione <BODY >
... </BODY> del documento appare sullo schermo quando la pagina viene
visualizzata. In linea di massima, percio, € sufficiente digitare il testo normalmente.
Per esempio:

a paginal_html - Blocco note

File Modifica Cerca 2 f; C:\Documenti\Home Page\paginal.html - Micrd
<HTHL> | Eile Modfica Misualizza Preferti  Stumenti
<HEAD> | B (x|

[ Imdigte - 5 Awanht o T Termina Aagaiorha
<fHEAD> |
|ndirizzo @ C:ADocumentiHome Pagehpaginal . html
<BODY>
Questa & una pagina Web. Questa & una pagina Web.
</BODY>
<FHTHL>

Tuttavia, bisogna fare due precisazioni.

* Gli "a capo" ottenuti con il tasto Invio mentre si scrive il codice HTML non
vengono mantenuti in fase di visualizzazione nel browser. Per mandare a capo il
testo visibile nella pagina bisogna inserire nel codice HTML appositi tag, che
verranno spiegati tra breve (v. sezione 8).

Per esempio:
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#j paginal_html - Blocco note

File Modfica Cerca ? f; C:ADocumentitHome Pageipaginal_html - Micrg
<HTHL> | File Modfica Wisualizza  Preferti  Stumenti 7
<HEAD> a capo s sy @

. [ ndietms B Svanh T Temina Aaggiorna
</HEAD> (Invio)
Indirizzo @ C:ADocumenttHome Pagetpaginal.html
<BODY>
Questa & una uesta & una pagina web
pagina Web. Q pagih '
</BODY>

<FHTHL:

Per visualizzare nella pagina le lettere accentate e alcuni simboli particolari, non
bisogna scriverli direttamente tramite tastiera bensi si devono inserire nel codice
HTML apposite stringhe (sequenze di caratteri) chiamate entity.

Negli esempi precedenti, scrivere a mano la lettera "e" rappresenta una scelta
impropria, non del tutto corretta secondo la sintassi HTML (sebbene i browser piu
recenti la interpretino correttamente). Invece di scrivere €, nel codice HTML si
dovrebbe digitare la corrispondente entity &egrave; come nell'esempio seguente:

a paginal_html - Blocco note

File Modifica Cerca 2 f; C:\Documenti\Home Page\paginal.html - Micrd
<HTHL> | Eile Modfica Misualizza Preferti  Stumenti
<HEAD> | B (x|

[ Imdigte - 5 Awanht o T Termina Aagaiorha
<fHEAD> |
|ndirizzo @ C:ADocumentiHome Pagehpaginal . html
<BODY>
Questa &egrave; una uesta & una ina Web
pagina Web. Q pagi '
</BODY>
<FHTHL>

Le entity (lettere accentate e caratteri speciali), infatti, si ottengono con la sintassi
generica &codice; (dove codice deve essere sostituito da un certo valore numerico o
da una certa espressione). Esiste una tabella di riferimento standard per ottenere
le entity corrispondenti ai caratteri desiderati.

Caratteri speciali, entity e codici HTML

Ecco una tabella riassuntiva con i principali caratteri speciali (entity) presenti su una
tastiera italiana e/o di uso comune, e i rispettivi codici HTML.
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Carattere

&
<
>

[spazio]

Ao < CCOCCQ OO0 0O 0O 2t —: 5 s = MM M M) FH ]>o]>:]>z]>>j>~j>~h\w r\\’“ SH o®O—m

Codice
&quot;
&amp;
&lt;
&agt;
&nbsp;
&pound;
&brvbar;
&copy;
&reg;
&deg;
&plusmn;
&fracl4;
&fracl2;
&frac34;
&Agrave;
&Aacute;
&Acirc;
&Atilde;
&Auml;
&Aring;
&AElig;
&Ccedil;
&Egrave;
&Eacute;
&Ecirc;
&Euml;
&Igrave;
&lIacute;
&lIcirc;
&Iuml;
&Ntilde;
&Ograve;
&0Oacute;
&Ocirc;
&Otilde;
&Ouml;
&Oslash;
&Ugrave;
&Uacute;
&Ucirc;
&Uuml;
&Yacute;
&agrave;
&aacute;
&acirc;
&atilde;
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&auml;
&aring;
&aelig;
&ccedil;
&egrave;
&eacute;
&ecirc;
&euml;
&igrave;
&iacute;
&icirc;
&iuml;
&ntilde;
&ograve;
&oacute;
&ocirc;
&otilde;
&ouml;
&divide;
&oslash;
&ugrave
&uacute;
&ucirc;
&uuml;
&yacute;
&thorn;
&yuml;

O: Ot O> O OF Tt — —> — — (D M M D« B Yo

<TG OG-8

Tipi di carattere: avvertenze generali

Lavorando con il testo, il linguaggio HTML non consente la stessa liberta creativa di un
software di videoscrittura o di impaginazione. Chi, € abituato a scegliere tra decine o
centinaia di tipi di carattere (font) rischia di restare un po' deluso.

Le vecchie versioni del linguaggio HTML (e le vecchie versioni dei browser)
consentivano di scegliere tra soli due tipi di carattere, entrambi tutt'altro che raffinati
e originali:

* un carattere a spaziatura variabile, analogo al Times: questo ¢ il tipo di
carattere predefinito, visualizzato dai browser in mancanza di ulteriori indicazioni
(v. esempi precedenti);

* un carattere a spaziatura fissa, analogo al Courier: questo tipo di carattere si
puo ottenere con vari tag, equivalenti tra loro, come <TT> ... </TT> ("TeleType":
carattere da telescrivente), oppure <CODE> ... </CODE>, o anche <KBD> ...
</KBD>.

Per esempio:
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& font_1_html - Blocco note

Eile Modifica Ceca @

£HTHL>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>

Questo carattere &egrave; a spaziatura variabile {predefinito}.
<BR>

{TT>Questo carattere &egrave; a spaziatura fissa.{/TT>
<BR>

{CODE>Questo carattere &eqgrave; a spaziatura fissa.</CODE>
<BR>

{KBD>Questo carattere &egrave; a spaziatura fissa.</KBD>
</BODY>
</HTHL>

’3 C:A\Documenti‘\pro-HTMLAHomePageifont_1_html - Micros

J File Modfica Misualizza Preferti  Stumenti ?
+ > . (a)
Ihdieta % Awantit B Temina Aggiorna I_:'agina

iniziale

J Indirizzo @ C:ADocumentihpro-HT MLWHomeP agehfont_1. html

Juesto carattere & a spazmiatura variabie (predefinito).
Juesto carattere & & sSpafiatura fissa.
Juesto carattere & & spaziatura fissa.

Questo carattere & a sSpaziatura fissa.

Personalizzazione del tag <FONT>

Il tag <FONT> ... </FONT> permette di personalizzare |'aspetto del testo con una
certa flessibilita.

Alcuni suoi attributi vengono correttamente riconosciuti da tutti i browser, altri

soltanto dalle versioni piu recenti di Internet Explorer e di Netscape Navigator.
Gli attributi "universali" del tag <FONT> sono:

* COLOR, per definire il colore del testo;
* SIZE, per definire le dimensioni (corpo) del testo.
Per quanto riguarda il colore del testo, la sintassi é:
<FONT COLOR="#codice_del colore"> testo da colorare </FONT>
Questa istruzione prevale sul colore eventualmente definito nel tag generale <BODY
TEXT="#colore">.

Per i dettagli circa la codifica HTML dei colori si rimanda all'anticipazione fornita nella
sezione 4 e, piu avanti, alla sezione 11.

Esempio:
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i il i
File Modifica Ceca 7

<HTHLZ>
<HEADZ>
<FHERAD>

<BODYZ>

<FONHT COLOR=""#O8BFF A0 >Questo testo &Gegrave; verde . <{sFONT>
<BR>

<FONT COLOR=""#FFB8808 " >Questo testo &egrave; rosso.</FONT>

<BR>

<FONT COLOR=""#88800FF">Questo testo &egrave; blu.</sFOHNHT>

J Eile  Modifica “isualizza  Preferit

= e .

Indietro 3 LAt Termi

| Indirizza |7 C:\Documentivpro-HT LY

Juesto testo & verde.
COmesto testo & rosso.
Juesto testo & blu

Per quanto riguarda le dimensioni dei caratteri, la sintassi é:
<FONT SIZE="valore" > testo da ridimensionare </FONT>

Il valore delle dimensioni del testo viene espresso da un numero intero, che pud
essere indicato in senso relativo o assoluto:

* in senso relativo: valori da -3 (molto piccolo) a +3 (molto grande);

* in senso assoluto: valori da 1 (molto piccolo) a 7 (molto grande).
Per esempio:

File  Modifica LCerca 2
<HTHL>
<HEAD>
</SHERD>

<BODY>
Questo testo &egrave; di dimensioni normali.
<BR>
<FOHT SIZE=""-2"">»0uesto testo &egrave; piccolo {-2)_.</FOHT>

<BR>

<FONT SIZE=""+3"">Questo testo &egrave; grande {(+3) . </FONT>

J File  Modifica “izualizza  Preferiti Strumenti 7
&= e 5 |
Indietra 5 Aoratti T Termina Aggiorna

J Indirizzo I@ C:hDocumentitpro-HTMLYHomePagesfant_3

Caesto testo & di dimensior normali
[hiesto testa & piccolo (-2,

Questo testo € grande (+3).
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Se lo si desidera, si puo fissare un valore di riferimento valido per tutto il documento
mediante il seguente tag:

<BASEFONT SIZE="valore">

Questo tag e singolo, non richiede cioeé un'istruzione di chiusura. Il valore va espresso
in senso assoluto (un numeroda 1 a 7).

Da qui in poi, le dimensioni espresse in senso relativo con <FONT SIZE="valore" > si
riferiranno alle dimensioni di base stabilite in <BASEFONT>.

Per esempio:

L T T B T RN,
Eile  Modifica Ceca 2

<HTHL>
<HEAD>

<fHERD>
<BODY

<{BASEFONT SIZE=""4">

Questo testo &egrave; di dimensioni normali {ma BASEFOHT = 4).
<BR>

{FOHT SIZE="-2">Questo testo &egrave; piccolo (-2).</FONT>
<BR>

<FOHT SIZE=""+3">Questo testo &egrave; grande (+3).</FONT>

J File Modifica Mizualizza  Prefenti  Stumenti
" > 2 (a) Q [
Indietra ™ Awant T Termina Aggiorna Pagina Cerca Preferiti
iniziale
J Indirizzo @ C:hDocurmentispra-HTMLWHameFPagehfont_4. kil j

Questo testo & di dimensiom normah {(ma BASEFONT = 4).

Questa testo & piceoln (-2).
Questo testo e grande (+3).

Per inciso, si tenga presente che le dimensioni del testo possono essere definite anche
mediante altri due tag:

* <BIG> ... </BIG> per ottenere un testo di dimensioni piu grandi del normale;
« <SMALL> ... </SMALL> per ottenere, viceversa, un testo di dimensioni piu
piccole del normale.

Tuttavia, dato I'evidente carattere approssimativo di questa soluzione, & preferibile
ricorrere al tag <FONT SIZE="valore">, che consente un controllo molto piu preciso
sui risultati effettivi.

Come preannunciato, il tag <FONT> consente anche di scegliere il tipo di carattere,
mediante I'attributo FACE.

La sintassi generica é:

<FONT FACE="tipo_di_carattere"> testo </FONT>
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Per esempio:
Eile Modfica Cerca 7

<HTHL>
<HERAD>
</HEAD>

<BODY>

Questo testo &egrave; in carattere predefinito (Times}).
<BR>

<FONT FACE="fArial">Questo &eqrave; in carattere Arial _</FONT>
<BR>

{FONT FACE=""Impact">Questo &egrave; in carattere Impact.<{/FONT>
<BR>

{FONT FACE="Tahoma'"»Questo &egrave; in carattere Tahoma.<{/FOHT>

J. File Modifica “isualizza Preferti Strumenti 7

- = 2 i
Indiegtra ™ Awant 7 Temmina Agaiorna Pc
i

J Indirizzo @ C:ADocumentiypro-HT MLYHomePagehfont_5. himl

Juesto testo @ in carattere predefinto (Times).
Questo & in carattere Arial.

Questo & in carattere Impact.

Questo & in carattere Tahoma.

Occorre pero fare attenzione alle seguenti limitazioni:

* questa istruzione viene interpretata correttamente solo da alcuni browser
(Netscape versione 3.x o superiore; Internet Explorer versione 4.x o superiore);

* € necessario che sul computer di chi visualizza la pagina sia installato il tipo di
carattere previsto.

Per aggirare quest'ultima difficolta, basta indicare alcuni tipi di carattere
alternativi: se il primo della lista non & presente, verra visualizzato il secondo; se
anche questo manca, verra visualizzato il terzo e cosi via.

Esempio:

<FONT FACE="Arial, Helvetica, sans-serif"> testo in carattere Arial (oppure
Helvetica, o Sans-Serif) </FONT>

Una raccomandazione: quando si personalizza I'aspetto del testo, € bene rispettare
alcune norme o consuetudini della grafica editoriale. Nella seguente scheda sono
riassunti alcuni semplici consigli.

Per concludere, naturalmente tutti gli attributi del tag <FONT> esaminati in questa
sezione possono essere combinati tra loro:

<FONT COLOR="colore" SIZE="dimensioni" FACE="tipo_di_carattere">
testo personalizzato </FONT>
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Lezione 2 - Gestione del testo

Sezione 7. Attributi ed effetti

Differenza tra stili logici e stili fisici

I tag per la formattazione del testo si suddividono in due tipologie: stili logici e stili
fisici. Alcuni di questi tag sono stati citati di sfuggita nelle sezioni precedenti, ma ora
vale la pena di esaminarli in un quadro d'insieme.

* Gli stili logici sono tag che determinano I'aspetto del testo in base a una
definizione funzionale, in base cioe al presunto scopo della formattazione (o alla
funzione del testo selezionato). Ecco alcuni esempi:

- <ADDRESS> ... </ADDRESS>: "indirizzo per contatti": il testo viene
generalmente visualizzato in corsivo;

- <BLOCKQUOTE> ... </BLOCKQUOTE>: "citazione a blocchetto (come frase a sé
stante)": il testo viene rientrato di circa 1 cm dal margine sinistro;

- <CITE> ... </CITE>: "citazione (all'interno di una frase)": il testo viene
generalmente visualizzato in corsivo;

- <CODE> ... </CODE>: "codice, stringa di comandi": il testo viene visualizzato in
un carattere a spaziatura fissa;

- <DFN> ... </DFN>: "definizione": il testo viene generalmente visualizzato in
Corsivo;

- <EM> ... </EM>: "enfasi": il testo viene visualizzato in corsivo;

- <KBD> ... </KBD>: "digitazione da tastiera": il testo viene generalmente
visualizzato in carattere a spaziatura fissa;

- <SAMP> ... </SAMP>: "testo esemplificativo": generalmente visualizzato in un
carattere a spaziatura fissa;

- <STRONG> ... </STRONG>: "rafforzamento": il testo viene generalmente
visualizzato in grassetto;

- <VAR> ... </VAR>: "variabile (logica/programmazione)": il testo viene
generalmente visualizzato in corsivo.

Gli stili logici sono raccomandati da molti manuali di HTML, in quanto rappresentano
una soluzione elegante dal punto di vista formale (teorico). Tuttavia, comportano
alcune controindicazioni.

Il loro risultato in fase di visualizzazione, infatti, puo variare a seconda del browser
utilizzato dall'utente. Per esempio, si osservi la seguente figura, in cui la
visualizzazione in Internet Explorer viene comparata con quella in Netscape Navigator:

Internet Explorer

Netscape

Indirizzo I@ C:ADacurmentiypra-HTMLWHameP age'shi_lagici hiral
(uesto testo & formatiate con il tag ADDRESS, uesto tesio & formaitato con il tag ADDRESS,

Questo testo & formattato con il tag BLOCE QUOTE. Cuesto testo e forrnattato con il tag BLOCE QUOTE.
(uesta testo & formatiate con il tag CITE. {luesto tesio & formuaiiato con i teg CITE,
Questo testo & formattato con il tag CODE. Questo testo e formattato econ il tag CODE.
Oussio testo & formattaio con il tag DFN, Questo testo & formattato con i tag DFI.
(Ouesto testo & formatiato con il tag EM. Cuesta testa & formattate con il tag B0

fuesto testo & formattato con il tag KED.
QJuesto testo & formattato con 11 tag SAMP.

Questo testo & forwattato con il tag KEEBD.
Questo testo & formattato con il tag SALMP.

Questo testo é formattato con il tag STRONG. (Questo testo é formattato con il tag STROING.
(uesta testa & farmatiato con il tag VAR Uluesto tesio & formatiato con i tag VAR

47



Come si puo notare nella figura, il risultato estetico dei vari stili logici corrisponde a
semplici variazioni di corsivo, grassetto e carattere a spaziatura fissa. Inoltre, almeno
in un caso (tag DFN), il risultato & diverso a seconda del browser utilizzato.

* Gli stili fisici, a differenza da quelli logici, forzano il testo ad assumere attributi
grafici "oggettivi", assoluti, senza alcun riferimento alla presunta funzione dei
singoli elementi. Il testo, mediante questi tag, viene impostato come "puro"
grassetto, "puro" corsivo e cosi via.

Sebbene siano forse meno raffinati dal punto di vista concettuale (rispetto agli stili
logici), questi tag non soffrono di imprevisti e controindicazioni di alcun genere e
rappresentano pertanto una scelta molto valida nella pratica. Inoltre, sono piu facili
da ricordare, in quanto il loro significato &€ immediato e intuitivo e il loro effetto e
direttamente prevedibile.

Per giunta, a differenza degli stili logici, i tag di formattazione fisica possono essere
impiegati all'interno di altri elementi della pagina (titoli, elenchi puntati o
numerati e cosi via) allo scopo di personalizzarne I'aspetto.

Nel prossimo paragrafo, percio, essi vengono descritti in modo dettagliato,
incoraggiandone |'utilizzo.

Attributi di formattazione (stili fisici)

I tag per la formattazione fisica del testo definiscono in modo univoco gli attributi
grafici dei caratteri.

Molti di questi tag risulteranno intuitivi per chi ha una certa familiarita con i
programmi di videoscrittura.

Ecco I'elenco dei principali stili fisici:

« <B> ... </B>: testo in grassetto (Bold);

« <I> ... </I>: testo in corsivo (Italic);

+ <U> ... </U>: testo sottolineato (Underlined); formattazione da sconsigliare,
perché e poco elegante (meglio usare il corsivo) e soprattutto perché puo creare
confusione con i collegamenti ipertestuali (che solitamente appaiono sottolineati);

* <STRIKE> ... </STRIKE>: testo barrato o depennato; formattazione poco
raccomandabile e di scarsa utilita;

* <SUP> ... </SUP>: apice, esponente; formattazione molto utile, per esempio,
per note, commenti e formule chimiche/matematiche;

* <SUB> ... </SUB>: pedice; formattazione molto utile per le formule
chimiche/matematiche.

Ecco un esempio di visualizzazione degli stili fisici e dei relativi attributi di
formattazione:
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- - <
Indietro o erariti T Temina Aggiormma I

Indirizzo @ C:ADacumentispro-HTMLYHamePagehstili_fisici bt

Cueszto & un esempio di testo i grassetto.
Cuesto & un esempio di testo m corsive.
Cesto & un esempio di testo sottolineato.
Cuesto & un esempio di testo barrato
Questo & un esempio di P8,
Cuesto & un esempio di

pedice’

Anche il tag <TT> (carattere a spaziatura fissa), descritto nella sezione precedente,
puo essere considerato uno stile fisico.
Lo stesso vale per il tag <PRE>, che verra presentato nella prossima sezione.

Altri effetti decorativi

Al di fuori della sintassi HTML standard, esistono due tag per produrre effetti animati
sul testo. Un tag € supportato soltanto da Internet Explorer, I'altro soltanto da
Netscape Navigator:

* <MARQUEE> ... </MARQUEE>: il testo scorre orizzontalmente sullo schermo, se
la pagina € visualizzata in Internet Explorer;

* <BLINK> ... </BLINK>: il testo lampeggia sullo schermo, se la pagina &
visualizzata in Netscape Navigator.

Per esempio:

Se state utilizzando Internet Explorer, questa frase SCORRE orizzontalmente. Se
state usando Netscape no.

Se state utilizzando Netscape, questa frase LAMPEGGIA. Se state usando Internet
Explorer no.

Come si pu0 vedere, si tratta di effetti abbastanza rozzi e per giunta vincolati
all'utilizzo di uno specifico browser.

Si sconsiglia pertanto di adottarli.
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Lezione 2 - Gestione del testo

Sezione 8. Paragrafi, blocchi e linee
Andare a capo

Per mandare a capo forzatamente il testo della pagina Web si devono inserire specifici
tag all'interno del codice HTML: <BR>, <P> o0 <DIV>.

« Il tag <BR> equivale a una semplice interruzione di riga (che non spezza il
paragrafo).
Il testo che segue va a capo, mantenendo pero tutte le caratteristiche del testo
precedente e senza che si crei uno spazio vuoto tra le righe.
Per esempio:

Questa frase va a capo <BR> senza interrompere il paragrafo.

J Indinzzo @ C:ADocumenttypro-HTMLYH omeF

Juesta frase va a capo
senza interrampere i paragrafo.

Il tag <P> (che pud essere usato sia da solo sia nella forma <P> ... </P>) crea
invece una vera interruzione di paragrafo.
Il testo successivo va a capo, lasciando una riga di spazio vuoto. Il nuovo paragrafo
puo essere formattato con attributi e allineamenti diversi rispetto a quello
precedente.
Per esempio:

Questo paragrafo si interrompe. <P> Questo € un nuovo paragrafo.
Oppure:

<P> Questo paragrafo si interrompe. </P> <P> Questo € un nuovo paragrafo.
</P>

X + 9

J Indigtro ™ Awanti 7 Temina By

J |ndirizzo @ C:hDocumentitpro-H TR LWHomePage

Questo paragrafo s1interrompe.

Juests & un nuovo paragrafo.

* Il tag <DIV>, che serve a creare un blocco di testo con formattazione omogenea
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(v. pit avanti in questa sezione), ha un comportamento "ibrido" rispetto a <BR> e
<P>.

Il testo racchiuso tra i tag <DIV> ... </DIV> va a capo e pud assumere
caratteristiche di formattazione diverse da quelle del testo precedente: rappresenta
a tutti gli effetti un nuovo paragrafo (come accade con <P>). Tuttavia, non si crea
uno spazio vuoto tra il nuovo testo e quello precedente (come accade con <BR>).

Attenzione!

Per inserire piu righe vuote (ossia andare a capo ripetutamente), non bisogna
inserire molteplici tag <P>. Questa sarebbe infatti una violazione della corretta
sintassi HTML; il risultato inoltre non sarebbe garantito, perché molti browser
ignorano i tag <P> in eccesso.

La soluzione ideale € inserire un tag <P> (0o <DIV>) seguito da tanti tag <BR>
quante sono le righe vuote da ottenere.

Allineamenti, giustificazioni, rientri

Chi lavora abitualmente con i programmi di videoscrittura o di impaginazione riesce a
gestire allineamenti e rientri senza alcuna difficolta. Ecco alcuni esempi tipici, illustrati
in modo schematico:

Allineamento Allineamento Allineamento Allineamento
a sinistra al centro a destra giustificato

Rientro Rientro
sinistro sinistro e destro

Operando con il linguaggio HTML, la gestione di questi aspetti & un po' meno semplice
e meno flessibile.

Per impostare gli allineamenti (che valgono paragrafo per paragrafo) si puo ricorrere
a uno dei seguenti metodi:
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* attributoALIGN del tag <P>: mediante la sintassi <P ALIGN="valore"> ...
< /P> ¢& possibile ottenere i principali tipi di allineamento; ecco alcuni esempi:

- <P ALIGN="left"> ... </P>: allineamento a sinistra; in realta, questo &
I'allineamento predefinito e non ha bisogno di essere specificato dall'attributo ALIGN.
- <P ALIGN="center"> ... </P>: allineamento al centro.

- <P ALIGN="right"> ... </P>: allineamento a destra.

- <P ALIGN="justify"> ... </P>: allineamento giustificato.

Attenzione!
guesto valore non & contemplato dallo standard HTML ufficiale, quindi solo pochi
browser sono in grado di interpretarlo correttamente.

tag <CENTER> ... </CENTER>: questo tag, ormai obsoleto e dunque
sconsigliabile, consente di allineare al centro qualunque elemento (blocco di testo
0 immagine);

* in alternativa ai metodi precedenti, la soluzione raccomandata ¢ il ricorso al tag
<DIV ALIGN="valore"> (v. piu avanti in questa sezione).

Per quanto riguarda i rientri, le possibilita sono ancora piu limitate.

* Per impostare un rientro sinistro si puo utilizzare il tag <BLOCKQUOTE>, gia
citato in precedenza.
Si possono sommare piu tag <BLOCKQUOTE> consecutivi: ciascuno di essi
provoca un rientro di circa 1 cm rispetto al margine sinistro.

Per esempio:

<P>Questo paragrafo e senza rientro.</P>

<BLOCKQUOTE> Questo paragrafo ha un rientro di 1 cm circa. </BLOCKQUOTE>
<BLOCKQUOTE><BLOCKQUOTE> Questo paragrafo ha un rientro di 2 cm circa.
</BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE>

[ndietra ™ T ermina Aggiorma Fagina
| iniziale |

J Indirizzo @ C:ADocumentpro-HT ML\HomePagehnientroziniztra. html

Juesto paragrafo & senza rientro.
Juesto paragrafo ha un nentro di 1 cm circa

Juesto paragrafo ha un nentro di 2 o circa.

* Non e possibile, invece, definire un rientro destro.
L'unica soluzione puo essere il ricorso a una tabella (con bordi invisibili) per
personalizzare l'allineamento dei paragrafi (v. sezione 15 e successive).
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Blocchi o sezioni di testo con formattazione omogenea

Alcuni tag consentono di identificare e formattare in modo omogeneo interi blocchi
(sezioni) di testo.

Cio non equivale necessariamente a creare altrettanti paragrafi: in certi casi il testo va
automaticamente a capo e in altri no.

Si tratta piuttosto di una scelta stilistica, per differenziare alcune parti del testo
rispetto al resto della pagina.

* Il tag <DIV> ... </DIV> serve per contrassegnare una sezione di testo,
costituita da uno o piu paragrafi. In pratica, all'interno di <DIV> ... </DIV> si
possono racchiudere molteplici paragrafi <P> ... </P>.

Di per sé, comunque, il tag <DIV> manda a capo il testo che segue (senza
aggiungere spazio vuoto).

Con questo tag si puo definire I'allineamento di tutto il testo della sezione,
aggiungendovi l'attributo ALIGN:

- <DIV ALIGN="]left"> ... </DIV>: allineamento a sinistra.
- <DIV ALIGN="center"> ... </DIV>: allineamento al centro.
- <DIV ALIGN="right"> ... </DIV>: allineamento a destra.

* Il tag <SPAN> ... </SPAN> serve esclusivamente per modificare lo stile di
formattazione di una parte del testo (un intero paragrafo, oppure una breve
frase, o una parola, o un singolo carattere), senza mandare a capo il testo.

Viene utilizzato soprattutto in combinazione con i fogli di stile: se ne riparlera piu
avanti (v. Sezioni 24 e 25).

Rientrano in questa categoria anche altri due tag, di utilizzo meno frequente, ma
adeguati a esigenze particolari.

* Il tag <BLOCKQUOTE> ... </BLOCKQUOTE> ¢ gia stato esaminato: esso
consente di contrassegnare una citazione, o di ottenere comunque un nuovo
paragrafo con un rientro sinistro di circa 1 cm.

* Il tag <PRE> ... </PRE> € un caso particolare: permette di definire un paragrafo
di testo preformattato.
In pratica, il testo racchiuso tra <PRE> e </PRE> viene visualizzato come un
nuovo paragrafo, in carattere a spaziatura fissa e rispettando il modo in cui il testo
e stato digitato nel codice HTML del documento: vengono mantenuti (diversamente
dal solito) tutti gli spazi, gli a capo e gli allineamenti cosi come appaiono nel codice
sorgente.

Per esempio:
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| prefc

atta
File  Modifica Cerca 2

<HEAD>
<TITLE> Testo preformattato </TITLE>
</HERD>
<BODY>

Questa frase &egrave; scritta in modo normale.<BR>
La frase seguente, inuece, & formattata con il tag PRE:<BR>
una soluzione ideale per rendere brani di poesie o canzoni.

<PRE>
E poi 59113 992'1153- N . Indietro T Awanti Temina  Aggioma Pagina
e 1la gente lo sa che sai suonare, iiziale
suonare ti tocca = ,
per tutta la vita Inglmzzo@ C:ADocumentihpro-HT MLAHomeP agehpreformattato. html

e ti piace lasciarti ascoltare...

Juesta frase & scntta in modo normale.
La frase seguents, invece, & formattata con il tag PEE:
{/PRE> una soluzione 1deale per rendere bramt &1 poeste o canzomn,

{Fabrizio De Andr&eacute;)

E poi e la gente s=a,
e la gente lo =a che =sai suonare,
suonare ti toocca
per tutta la wvita
e ti piace lasciarti ascoltare...

[Fabrizio De Andre)

Linee di separazione orizzontali

Per esigenze grafiche, € possibile inserire una linea orizzontale che evidenzi la
demarcazione tra differenti blocchi di testo.

A questo scopo si utilizza il tag <HR>.

Per esempio:

<P>Questo primo blocco di testo si trova sopra la linea di separazione.</P>
<HR>
<P> Questo secondo blocco di testo si trova sotto la linea di separazione. </P>

- - L+ {al =
Indigtro ™ Awanti T Temina Agagiorna Fagina Cerca
ihiziale

|ndirizzo @ C:ADocumentispro-H T MLYHomePagehlineehr. ktml

Questo primo blocco ditesto st trova soprala linea di separazione.

Questo secondo blocco di teste a1 trova sotto la linea i separamone.
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Il tag <HR> (da usare da solo, cioé senza istruzione di chiusura) prevede i seguenti
attributi:

* WIDTH="valore": si puo stabilire la larghezza della linea, ossia la sua estensione
orizzontale; il valore pud essere espresso in pixel (un qualsiasi numero intero), per
esempio <HR WIDTH="500">, oppure in percentuale rispetto alla larghezza
della finestra del browser (bisogna esplicitare il simbolo %), per esempio <HR
WIDTH="80%">;

* ALIGN="valore": se la linea non occupa l'intera larghezza della pagina, se cioé si
e fissato un valore WIDTH (vedi sopra), allora & possibile definirne I'allineamento;
i valori previsti sono left, center o right (per esempio ALIGN="center" per
posizionare la linea al centro);

« SIZE="valore": questo attributo determina lo spessore della linea; il valore &
espresso con un numero intero di pixel, a partire da 1 (predefinito);

* HEIGHT: in alternativa a SIZE si pu0 usare l'attributo HEIGHT, che funziona in
modo identico;

* NOSHADE: se si aggiunge questo attributo (che non richiede di specificare alcun
valore), la linea apparira piena e piatta, anziché ombreggiata o tridimensionale;

* COLOR="#codice del colore": si puo definire il colore della linea; tuttavia questo
attributo funziona solo se si visualizza la pagina con Internet Explorer; il suo
utilizzo & dunque sconsigliabile.

Come sempre, i vari attributi possono essere combinati in un unico tag <HR>, per
ottenere una linea con le caratteristiche desiderate di larghezza, spessore,
allineamento e cosi via.

Per esempio:

File Modfica Cerca 2

Questa &egrave; 1la linea standard (senza
attributi):

<HR>

Questa invece &egrave; una linea con ampiezza
808%, allineamento al centro, spessore 5:

<HR WIDTH=""88%" ALIGH=""center"™ SIZE=""5""3
Questa &egrave; una linea con spessore 18 e
attributo HOSHADE:

<HR SIZE=""18" HOSHADE:>

Indistra [ erming Aggiorma Fagina Cerca Freferiti
| iniziale |

J Indirizzo I@ C:\Documentitpro-HT MLAHomePagehlineshr ktml ;I .f‘{;”\u-"a

Cuesta & la nea standard {senza attribaat):

Cuesta invece & una linea con ampierza 20%, alineamento al centro, spessore o

uesta & una inea con spessore 10 e attmbute FTOSHADE:
[l R
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Lezione 2 - Gestione del testo

Sezione 9. Elenchi puntati e numerati
Elenchi puntati: <UL>

Il primo tipo di elenco € quello puntato, il cui tag & <UL> (Unordered List, "lista non
ordinata").

Si tratta di un semplice elenco di voci (argomenti) senza un ordine di successione;
ogni voce dell'elenco viene evidenziata da un simbolo (chiamato "punto" o bullett).

I tag <UL> ... </UL> contrassegnano l'inizio e la fine dell'elenco.

Nel mezzo, un tag <LI> identifica ciascuna voce.

Per esempio:

<UL>

<LI> prima voce dell'elenco
<LI> seconda voce dell'elenco
<LI> terza voce dell'elenco

(...)
</UL>

[ndietra 7 Swand Termnin:

J
| Indiizo [ £ C:\Documentivpra-HTMLYHo

Juesto & un elenco puntato:

« prina voce dell'elence
s seconda voce dell'elenco
o terza woce dell'elenco

Sono disponibili alcune opzioni, nella forma di attributi da aggiungere al tag <UL>
iniziale:

* TYPE="tipo_di_simbolo™: questo attributo permette di scegliere un simbolo
personalizzato; i valori previsti sono:

- disc (punto pieno: v. figura precedente);
- circle (punto vuoto, bianco);
- square (quadratino nero).

* COMPACT: questo attributo dovrebbe ottimizzare la visualizzazione dell'elenco, ma
€ scarsamente supportato dai browser e percio sconsigliabile.

Elenchi nhumerati: <OL>

Un secondo tipo di elenco & quello numerato, il cui tag € <OL> (Ordered List, "lista
ordinata").

Si tratta di un elenco di voci con un preciso ordine di successione; ogni voce
dell'elenco viene evidenziata da un numero (oppure, opzionalmente, da una lettera).
I tag <OL> ... </OL> contrassegnano l'inizio e la fine dell'elenco.

Nel mezzo, un tag <LI> identifica ciascuna voce.
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Per esempio:

<OL>

<LI> prima voce dell'elenco
<LI> seconda voce dell'elenco
<LI> terza voce dell'elenco

(...)
</OL>

S
Indietra ™ Awant Termina

Indirizzo

@ C:AsDrocurnentiqpro-HTMLYH o

1.
2.
3

Cuesto £ un elenco mimerato:

prima voce dell'elenco
seconda wvoce dell'elenco
terza woce dell'elenco

Sono disponibili alcune opzioni, nella forma di attributi da aggiungere al tag <OL>

iniziale:

* TYPE="tipo_di_numerazione":

questo attributo permette di scegliere i numeri o le

lettere per evidenziare le voci dell'elenco; i valori previsti sono:

- 1 (numeri arabi: v. figura precedente);
- I (numeri romani maiuscoli);
= i (numeri romani minuscoli);

- A (lettere maiuscole);
- a (lettere minuscole);

* START="numero": con questo attributo si puo far iniziare il conteggio da un
qualsiasi valore; € una soluzione comoda quando si deve interrompere un elenco
(inserendo una frase o un'immagine) e lo si vuole riprendere piu avanti nella

pagina;

* COMPACT: questo attributo dovrebbe ottimizzare la visualizzazione dell'elenco, ma
€ scarsamente supportato dai browser e percid sconsigliabile.

Nota: elenchi annidati

Gli elenchi puntati o numerati possono anche essere annidati I'uno dentro I'altro: si

creano cosi elenchi multi-livello

E sufficiente inserire un elenco <UL> ... </UL> (0o <OL> ... </0L>) all'interno di
un altro, facendo attenzione a chiudere correttamente i tag. Ecco un esempio di

elenchi puntati annidati:

Questo € I'occorrente per disegnare:

<UuUL>
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<LI>un qualunque supporto cartaceo:
<UL>
<LI>un foglio bianco;
<LI>un foglio a quadretti;
<LI>un foglio a righe;
</UL>

<LI>strumenti di disegno:
<UL>
<LI>matite;
<LI>pennarelli;
</UL>

<LI>strumenti per cancellare e correggere:

<UL>
<LI>gomma da matita;
<LI>gomma da penna;
<LI>scolorina;
</UL>
<LI>infine, un pizzico di abilita!
</UL>

Seguendo questo stesso schema si possono realizzare elenchi numerati annidati I'uno

nell'altro.

Basta utilizzare il tag <OL> anziché quello <UL>:

Indigtro ™ Awvanb Termina Aggiorma

J Indirizzo @ C:\Documentispro-HT MLYHomeR agetelenchi:

Juesto & l'occorrente per disegnare:

« un qualungue supporto cattaceo:
o un foglo hance,
o un foglio a quadrett;
o un foglio a righe;
o strumentt di disegno:
o matite;
o pennarell;
s strumenti per cancellare & corregzere:
o gotnima da matita;
o gomma da penna;
o scolorina,
o infine, un pizzico i abdital

Indigtro ™ Awani T ermina Aggiorma

J Indirizzo @ C:\Documentispro-HT MLYHomePagetelenchi:

Juesto & l'occorrente per disegnare:

1. un qualuncue supporte cattaces:
1. unfogho bance,
2. unfoglio a quadreth;

3 unfogho arighe;
2. strumenti i disegno:
1. matite;

2. pennatrell,

3. strument per cancellare e cotregoere:

1. gomma da matita;
2. gomma da penna;
3. scolonna;

4. nfine, un piemico di abiital

Si noti che gli allineamenti e i punti (o numeri) si adattano automaticamente ai vari

sotto-livelli.

Per il resto, valgono le opzioni di personalizzazione gia illustrate nei paragrafi

precedenti.
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Elenchi di definizioni: <DL>

Oltre agli elenchi puntati e numerati, il linguaggio HTML prevede un terzo tipo di
elenco, I'elenco di definizioni, il cui tag € <DL> (Definition List).

In questo caso si elenca una lista di termini, ciascuno accompagnato da una
definizione (come in un glossario o in un dizionario).

I tag <DL> ... </DL> contrassegnano l'inizio e la fine dell'elenco.

Nel mezzo, un tag <DT> (Definition Term) identifica ogni termine da definire e un tag
<DD> (Definition Data) la rispettiva definizione.

Per esempio:

<DL>

<DT> termine 1 <DD> definizione 1
<DT> termine 2 <DD> definizione 2
<DT> termine 3 <DD> definizione 3

(...)
</DL>

[ndietra 7 Awand Temina

I
J |ndirizzo @ C:ADocumentispro-H TR L\Harmek

CJuesto & un elence di defintmom:

tertine 1
defirumione 1

termine 2
defisone 2

termine 3
defirimione 3

La formattazione dei termini e delle definizioni € automatica.
Alcuni browser evidenziano in grassetto i termini da definire. Le definizioni hanno
sempre un rientro sinistro di circa 1 cm.
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Lezione 2 - Gestione del testo

Sezione 10. Titoli
Livelli di titolazione

Il tag per definire un titolo &€ <Hn> ... </Hn>: il valore n pud essere un numero da 1
a 6.

Sono previsti, infatti, sei livelli di titolazione, da <H1> (il livello superiore) a
<H6> (il livello inferiore).

Per esempio, il titolo generale del documento potrebbe essere formattato come <H1>,
i vari capitoli del testo come <H2>, i paragrafi di ogni capitolo come <H3> e cosi via.
In fase di visualizzazione, i titoli appaiono come paragrafi a sé stanti (a capo) con
caratteristiche di formattazione automaticamente legate al livello di titolazione.

Per esempio:

<H1> Titolo di livello 1 </H1>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.
<H2> Titolo di livello 2 </H2>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.
<H3> Titolo di livello 3 </H3>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.
<H4> Titolo di livello 4 </H4>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.
<H5> Titolo di livello 5 </H5>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.
<H6> Titolo di livello 6 </H6>
Questo &egrave; un paragrafo di testo normale.

Come si pu0 notare, la formattazione dei titoli varia automaticamente in base al
rispettivo livello gerarchico.
Dal punto di vista pratico si deve considerare che:

* |'aspetto specifico dei titoli pud variare leggermente da browser a browser;
* per ragioni di leggibilita, e sconsigliabile I'utilizzo di titoli di livello inferiore a <H4>.

Personalizzazione dei titoli

E possibile personalizzare, entro certi limiti, I'aspetto dei titoli per quanto riguarda
I'allineamento e la formattazione.

* Il tag <Hn> prevede l'attributo ALIGN="valore" per definire I'allineamento
orizzontale del titolo. I valori possibili sono: left (predefinito), center o right.
Per esempio:

<H1 ALIGN="left"> Questo &egrave; un titolo 1 allineato a sinistra </H1>

<H2 ALIGN="center"> Questo &egrave; un titolo 2 allineato al centro
</H2>

<H3 ALIGN="right"> Questo &egrave; un titolo 3 allineato a destra
</H3>
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Questo ¢ un titolo 1 allineato a sinistra

Questo & un titolo 2 allineato al centro

Questo ¢ un titolo 3 allineato a destra

- -

|ndietra Ananti
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Questo e un titolo 2 in corsive

QOuesto & un titolo 2 in carattere a spaziatura fissa

 All'interno di un tag <Hn> ... </Hn> é possibile definire stili fisici di
formattazione (v. sezione 7): corsivo, grassetto eccetera.

E perd necessario ricordarsi di chiudere i tag di formattazione prima del tag di
chiusura del titolo.

Esempi:

<H2><I> Questo &egrave; un titolo 2 in corsivo </I></H2>
<H2><TT> Questo &egrave; un titolo 2 in carattere a spaziatura fissa
</TT></H2>

Si tenga presente che, come molti altri elementi della pagina, i titoli e la loro

formattazione possono essere gestiti efficacemente anche tramite i fogli di stile (v.
sezioni 24 e 25).

L'importanza dei titoli

Prima di concludere, € bene ribadire che un intelligente utilizzo dei titoli pud avere
molta importanza ai fini della comunicazione via Web, sotto diversi punti di vista.

* Un'opportuna e ben equilibrata gerarchia di titoli e sottotitoli pud incrementare
notevolmente la leggibilita della pagina, aiutando il visitatore a comprenderne e a
memorizzarne i contenuti salienti.

* I motori di ricerca, quando catalogano i siti Web, spesso si basano anche sui titoli

presenti nella pagina per classificarne gli argomenti. Sarebbe bene, percid, cercare
di formulare il testo dei titoli in modo tale che contenga le parole-chiave piu
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significative, per segnalare I'argomento del sito. Ne derivera una maggiore visibilita
delle proprie pagine agli occhi di chi effettua ricerche on-line.

A questo punto, si possiedono tutte le nozioni necessarie per creare pagine HTML
contenenti testi completi e accuratamente formattati.
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Lezione 2 - Gestione del testo
Esercitazione

A conclusione di questo secondo modulo del modulo, ecco un esercizio per saggiare le
competenze maturate.

In ambito professionale, puo capitare di dover convertire in formato HTML un
documento cartaceo al fine di pubblicarne un equivalente all'interno di un sito Web.

Si consideri per esempio il documento qui raffigurato:

I motori di ricerca

"Ina wita sSen=za ricerca
non merita di essere wissutca®™
[FPlatone)

Mon basta saper navigare sul Web.
[Per utizzatre Internet in modo inteligente e produttive & necessario conoscere 1 moton
i ricerca e le strategie per interrogarli efficacemente.

[Lipi di motori
Esistono war tipd di moton di ncerca;
s motori "a cataloge” o directory, come Fahaa,
s motor per la ricerca libera di parole-chiave, come Affavistea,
s meta-moton per effetiare neerche incrociate, come MetaCrewler,
s banche-dati specializzate in parbicolan setton.
Modalita di ricerca
Ad ezempio, per effethuare una ricerca libera cccorre:
1. collegarsi al sito Web Jdi un apposito motore;
2. inserite una o pid parole-chiave, combinate mediante operatont logici cotme AND

oppure MOT,
3 fare chc sul pulsante che awna la ncerca.

Paging a cura di Lapalisse Search Services - © 2000

Supponendo che si tratti di un normale documento stampato, si crei una pagina HTML
che lo riproduca nel modo piu fedele possibile. E possibile ottenere risultati
qualitativamente validi se si applicano opportunamente i tag e gli attributi studiati in
questo modulo del modulo. Non esiste una soluzione ottimale in assoluto: ciascuno
puo sperimentare differenti strategie e opzioni fino al raggiungimento di un risultato
soddisfacente.
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Lezione 3 - Colori e immagini

Sezione 11. I colori nella codifica HTML
La composizione dei colori e il sistema RGB

Per riprodurre nel modo piu fedele possibile la gamma dei colori visibili in natura si ricorre
normalmente alla miscelazione di alcune tinte di base: dalla loro combinazione si ottengono
tutte le sfumature intermedie.

Questa miscelazione si basa su due diverse tecniche o metodi:

* la sintesi sottrattiva (basata sull'assorbimento e dunque sulla sottrazione della luce da
parte dei corpi fisici); questo metodo si applica per la stampa dei colori su carta o su altri
supporti; i colori di base in questo caso sono il ciano, il magenta, il giallo e il nero: la sintesi
sottrattiva viene percio indicata con la sigla CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK);

* la sintesi additiva (basata sull'emissione e dunque sull'addizione o sovrapposizione della
luce grazie a dispositivi di proiezione); questo metodo si applica per la visualizzazione dei
colori su schermi e monitor; i colori di base in questo caso sono il rosso, il verde e il blu: la
sintesi additiva viene percio indicata con la sigla RGB (Red, Green, Blue).

Poiché le pagine Web hanno come applicazione primaria la visualizzazione sui monitor, il
metodo di riferimento per la gestione dei colori € la sintesi additiva (RGB). Ogni possibile
tonalita di colore & definita da una combinazione di valori delle tre componenti di base: rosso,
verde e blu.

In pratica, ogni colore ¢ identificato da tre valori (numeri): il primo indica la "quantita" di
rosso presente nel colore in questione; il secondo la "quantita" di verde"; il terzo la "quantita"
di blu.

Ciascuno di questi tre valori pud variare da 0 (minimo: componente non presente) a 255
(massimo: componente dominante).

Secondo questo schema, per esempio:

* il nero corrisponde ai valori RGB 0, 0, 0 (nessuna luce, assenza di colore);
* il bianco corrisponde ai valori RGB 255, 255, 255 (luce "completa");

* il "puro" rosso corrisponde ai valori RGB 255, 0, O;

* il "puro" verde corrisponde ai valori RGB 0, 255, 0;

* il "puro" blu corrisponde ai valori RGB 0, 0, 255;

* i valori RGB 80, 0, 0 corrispondono a un rosso scuro/amaranto;

* i valori RGB 255, 0, 255 corrispondono a una tonalita di viola/fucsia.

La codifica esadecimale in HTML

Nel linguaggio HTML i colori vengono definiti nel modo appena illustrato, ma con una
differenza: per indicare i valori RGB (da 0 a 255) si utilizza infatti il sistema di codifica
esadecimale anziché quello decimale. Nella codifica esadecimale ogni valore & espresso da una
coppia di caratteri, che possono essere numeri (da 0 a 9) o lettere (da A a F).

Ecco qualche esempio di valori decimali con i loro corrispettivi esadecimali:

Valore decimale Codifica esadecimale

0 00
25 19
50 32
75 4B
100 64
125 7D
150 96
175 AF
200 C8
255 FF
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Calcolare i codici RGB esadecimali

Come spiegato nella sezione, ogni possibile colore & identificato da un gruppo di tre valori
(componenti RGB: rosso, verde e blu), ciascuno dei quali puo variare da 0 a 255.

Tuttavia, nel codice HTML questi valori devono essere espressi in formato esadecimale, anziché
decimale.

Si pone quindi questo problema: supponendo di conoscere i tre valori che identificano un certo
colore, o magari di volerli "dosare" liberamente (creando miscele personalizzate), come si fa a
tradurli nei loro corrispettivi esadecimali?

Normalmente, un buon programma di grafica € in grado di visualizzare una tavolozza completa
dei colori, evidenziandone i valori tanto in formato RGB decimale quanto RGB esadecimale
(HTML).

Si osservi per esempio la seguente schermata (ricavata da Paint Shop Pro): selezionando un
colore nella tavolozza se ne ottengono tutte le informazioni necessarie, compresa la codifica
esadecimale HTML (HTML Code).

HIML Cade: [HEACS32

[EE] Eumj Help

Tuttavia, non sempre si ha a disposizione un programma di grafica cosi completo.
In altri casi, si potrebbe disporre soltanto della codifica RGB decimale corrispondente a un
certo colore:

; In base a questo esempio, i valori RGB decimali del colore prescelto sono:

234, 197, 50.

; Se si vuole sperimentare liberamente qualunque combinazione di valori RGB,

' i valori decimali possono essere utilizzati in modo abbastanza intuitivo,
calibrando le variazioni tra 0 e 255 per ogni componente.

— In tutte queste circostanze sorge appunto il problema del passaggio dal

i

valore decimale a quello esadecimale.
A questo scopo, basta utilizzare una calcolatrice scientifica. Va bene anche un

i software che simuli una calcolatrice: nel caso di Windows, per esempio, si puo
E 50 attivare il programma Calcolatrice (che si trova nel menu

Start/Programmi/Accessori) e selezionare nel menu Visualizza la modalita
Scientifica.
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Modifica | Visualizza 2
Standard I 0.
™ Hex EC Oct " Bin ' Deg " Fad " Grad
Ciw T Hp || | Back | CE | C
Sta F-E [ ] MC 7 a g 4 Mod | And
Bye drmz Eup [y kA 4 5 G * Or Har
Sum zin wy log b5 1 2 3 - Lzh | Mat
2 coz | «73 nl b + 0 + . + = Int
Cat kan w2 14 pi & B C o E F

Verificare che sia selezionato il metodo di codifica decimale (Dec): non ci sono difficolta; &
sempre quello predefinito, dunque dovrebbe essere gia attivo in partenza.
Si digiti quindi il primo dei tre valori (nell'esempio di cui sopra: 234).

" Hex i+ [Lec 234,
[

Il valore indicato viene istantaneamente convertito in termini esadecimali (nell'esempio: EA).
Ripetere questa operazione (passi 4 e 5) per gli altri due valori.

Si otterranno i risultati C5 (corrispondente al decimale 197) e 32 (corrispondente al decimale
50).

Ecco quindi il codice RGB del colore prescelto, tradotto in formato HTML: #EAC532.

e " Dec Ea&

Ecco ora due tabelle (anzi, due tavolozze) in cui sono riassunti i principali colori da utilizzare
nelle pagine Web.

Nelle tabelle sono riportati i nomi in inglese dei colori (per motivi che saranno spiegati nel
seguito della sezione) e i corrispondenti codici esadecimali RGB.

Si deve tenere presente che, per una serie di ragioni tecniche, la scelta € limitata a un certo
numero di colori (mentre le combinazioni possibili in assoluto sono milioni).

La seguente tabella mostra i primi 16 colori universalmente riconosciuti da tutti i browser:

Colore (campione) Nome (in inglese) Codice esadecimale RGB
aqua OOFFFF
black 000000
blue O000OQFF
fuchsia FFOOFF
gray 808080
green 008000
lime O00FFOO0
maroon 800000
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navy 000080

olive 808000
purple 800080

red FFO000
silver cococo
teal 008080
white FFFFFF
yellow FFFFOO

Tabella dei 124 colori riconosciuti dai browser piu diffusi

Questa seconda tabella mostra altri 124 colori, riconosciuti solo dai browser piu diffusi (sia
Netscape sia Internet Explorer, dalla versione 3.x in poi)

Colore Nome (in inglese) Codice esadecimale
(campione) RGB

aliceblue FOF8FF
antiquewhite FAEBD7
aquamarine 7FFFD4
azure FOFFFF
beige F5F5DC
bisque FFE4C4
blanchedalmond FFEBCD
] blueviolet 8A2BE2
_ brown A52A2A
burlywood DEB887
] cadetblue 5F9EAO
] cadetblue SF9EAQ
chartreuse 7FFFO00
] chocolate D2691E
] coral FF7F50
_ cornflowerblue 6495ED
cornsilk FFF8DC
] crimson DC1436
cyan OOFFFF
] darkblue 00008B
] darkcyan 008B8B
I darkgoldenrod B8860B
darkgray A9A9A9
] darkgreen 006400
darkkhaki BDB76B
] darkmagenta 8B008B
B darkolivegreen 556B2F
] darkorange FF8CO00
] darkorchid 9932CC
] darkred 8B0000

darksalmon E9967A



darkseagreen
darkslateblue
darkslategray
darkturquoise
darkviolet
deeppink
deepskyblue
dimgray
dodgerblue
firebrick
floralwhite
forestgreen
gainsboro
ghostwhite
ghostwhite
gold
goldenrod
greenyellow
honeydew
hotpink
indianred
indigo
ivory
khaki
lavender
lavenderblush
lawngreen
lemonchiffon
lightblue
lightcoral
lightcyan
lightcyan
lightgoldenrodyellow
lightgreen
lightgray
lightpink
lightsalmon
lightseagreen
lightskyblue
lightslategray
lightsteelblue
lightyellow
limegreen
linen
magenta
mediumaquamarine

8FBCS8F
483D8B
2F4F4F
00CED1
9400D3
FF1493
O0OBFFF
696969
1E90FF
B22222
FFFAFO
228B22
DCDCDC
F8F8FF
F8F8FF
FFD700
DAA520
ADFF2F
FOFFFO
FF69B4
CD5C5C
4B0082
FFFFFO
FOE68C
E6E6FA
FFFOF5
7CFCO00
FFFACD
ADDS8E6
FO8080
EOFFFF
EOFFFF
FAFAD2
90EE90
D3D3D3
FFB6C1
FFAO7A
20B2AA
87CEFA
778899
BOC4DE
FFFFEO
32CD32
FAFOE6
FFOOFF
66CDAA
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mediumblue
mediumorchid
mediumpurple

mediumseagreen

mediumslateblue
mediumspringgreen

mediumturquoise

mediumvioletred
midnightblue
mintcream
mistyrose
moccasin
navajowhite
oldlace
olivedrab
orange
orangered
orchid
palegoldenrod
palegreen
paleturquoise
palevioletred
papayawhip
peachpuff
peru
pink
plum
powderblue
rosybrown
royalblue
saddlebrown
salmon
sandybrown
seagreen
seashell
sienna
skyblue
slateblue
slategray
snow
springgreen
steelblue
tan
thistle
tomato
turquoise

0000CD
BA55D3
9370DB
3CB371
7B68EE
O0FA9A
48D1CC
C71585
191970
FS5FFFA
FFE4E1
FFE4B5
FFDEAD
FDF5E6
6B8E23
FFA500
FF4500
DA70D6
EEES8AA
98FB98
AFEEEE
DB7093
FFEFD5
FFDAB9S
CD853F
FFCOCB
DDAODD
BOEOE6
BC8F8F
4169E1
8B4513
FA8072
F4A460
2E8B57
FFF5EE
A0522D
87CEEB
6A5ACD
708090
FFFAFA
OOFF7F
4682B4
D2B48C
D8BFD8
FF6347
40EODO
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violet EE82EE

wheat FS5DEB3
whitesmoke F5F5F5
yellowgreen 9ACD32

Modalita di applicazione: un riepilogo

Alcune nozioni pratiche circa I'impostazione dei colori nella pagina sono gia state anticipate
nelle sezioni precedenti; altre saranno specificate nelle prossime sezioni.
Riepilogando, & possibile definire il colore dei seguenti elementi:

* sfondo della pagina (v. sezione 4): attributo BGCOLOR del tag <BODY>;

* testo della pagina (v. sezione 4): attributo TEXT del tag <BODY>;

* collegamenti ipertestuali (v. sezione 4): attributi LINK, ALINK e VLINK del tag
<BODY>;

* testo di una parte della pagina (v. sezione 6): attributo COLOR del tag <FONT>;

+ sfondo di tabelle e singole celle (v. piu avanti, sezioni 17 e 18);

» sfondo di singole porzioni di testo, mediante i fogli di stile (v. piu avanti, sezioni 24 e 25).

Ecco ora una piccola aggiunta a quanto anticipato nelle sezioni precedenti.

Per indicare un colore nel codice HTML della pagina si puo utilizzare I'espressione
"#codice_esadecimale” oppure "nome_del_colore™. Questo € il motivo per cui nelle tabelle
precedenti & stato indicato il nome (inglese) di ogni colore.

Per esempio:

<FONT COLOR="#40EODO0"> ... </FONT>
oppure

<FONT COLOR="turquoise"> ... </FONT>

Attenzione!
La seconda forma non viene riconosciuta correttamente da tutti i browser ed & percio
sconsigliata: meglio ricorrere sempre al codice esadecimale.

Visualizzazione nei browser: avvertenze e consigli

Per concludere, ecco due brevi osservazioni circa la visualizzazione dei colori nei browser
durante la navigazione e la lettura delle pagine.

* Innanzitutto, € bene sapere che i risultati sul piano grafico/estetico non sono mai
totalmente affidabili.

* Rispetto alla progettazione della pagina HTML e alle prove preliminari di visualizzazione
potrebbero sempre insorgere effetti imprevisti o non del tutto fedeli. Il fatto € che
sussistono piccole differenze tra browser e browser, nonché tra sistema operativo e
sistema operativo.

La stessa pagina (con gli stessi colori) potrebbe apparire diversa se visualizzata da un PC o
da un Mac, o da un browser piuttosto che da un altro.

Questo € un limite intrinseco delle tecnologie Web e non c'€ modo di garantirsi un'assoluta
fedelta di riproduzione dei colori. .

* In secondo luogo, per progettare opportuni abbinamenti cromatici (soprattutto nel
rapporto testo/sfondo) sarebbe bene basarsi su alcune elementari norme grafiche. Si
tratta di un argomento che indubbiamente esula da questo modulo, ma converrebbe
almeno leggere alcune note introduttive al riguardo.
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Abbinamenti e contrasti cromatici

Il tema dei corretti abbinamenti cromatici € affascinante, ma troppo esteso per essere
approfondito in questa sede: chi desidera informazioni dettagliate dovrebbe rivolgersi a
specifici manuali o corsi di grafica professionale.

Tuttavia, vale la pena di accennare alcuni concetti fondamentali, che possono risultare utili per
chi si avvicina alla progettazione grafica di pagine Web.

Come principio generale per definire I'armonia degli abbinamenti tra i colori, si osservi questo
schema:

Rosso

Giallo

Magenta

Verde & Blu

Ciano

In questa ruota sono evidenziati i colori di riferimento del sistema RGB (rosso, verde e blu) e
quelli del sistema CMYK (ciano, magenta, giallo - ovviamente si omette il nero, che non pone
particolari problemi).

Nel mezzo si trovano tutte le tonalita intermedie. Oltre ai colori "puri", inoltre, bisognerebbe
considerare le sfumature prodotte dal variare della luminosita (per esempio: verde chiaro,
verde scuro ecc.), ma per semplificare si pud sorvolare su questo aspetto.

Ebbene, prendendo come spunto le linee che collegano i colori di riferimento si tenga presente
che tra un colore e |'altro si possono stabilire due tipi di rapporto:

* complementarieta, tra colori diametralmente opposti sulla ruota (per esempio: giallo e
blu);
* contrasto, tra colori posti alle estremita di una stessa linea (per esempio: rosso e blu).

In linea di massima (sebbene si tratti di una semplificazione) I'abbinamento tra colori
complementari puo essere considerato armonioso o quanto meno accettabile.

Viceversa, I'abbinamento tra colori fortemente contrastati tende ad affaticare I'occhio del
lettore e andrebbe dunque evitato a tutti i costi, salvo il caso in cui si voglia attirare
violentemente |'attenzione.

In ogni caso, un contrasto eccessivo e disarmonico rende estremamente difficoltosa la lettura e
deve percio essere sempre evitato nel caso di un testo relativamente lungo su uno sfondo
omogeneo.

Cio vale a maggior ragione nel caso delle pagine Web, in quanto i colori visualizzati su un
monitor (che emette attivamente la luce) sono mediamente piu vividi e brillanti dei
corrispettivi risultati stampati su carta.

Nonostante queste indicazioni possano sembrare intuitive e dettate dal buon senso, in realta &
molto facile imbattersi in errori di progettazione grafica che appesantiscono la
consultazione delle pagine Web.

Si osservi per esempio questa porzione di pagina Web, tratta da un sito altamente
professionale:
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Sebbene gli sviluppatori di questo sito siano professionisti dei servizi Web, la scelta degli
abbinamenti cromatici da essi operata &€ quanto mai infelice.
Chi riesce agevolmente a leggere le scritte blu su sfondo verde alzi la mano...

Consiglio

E bene affinare il proprio senso estetico e studiare nei limiti del possibile le soluzioni pil
opportune per scegliere i colori dello sfondo e del testo.

Molti siti Web trattano questo argomento. Un buon punto di partenza per |'esplorazione
personale potrebbe essere il sequente URL: <http://www.two4u.com/color>
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Lezione 3 - Colori e immagini

Sezione 12. Immagini: formati e ottimizzazione
Caratteristiche generali delle immagini digitali

Ogni immagine digitale & caratterizzata da tre aspetti:

* risoluzione: dimensioni/qualita visiva dell'immagine; la risoluzione comprende due
aspetti:

quantita di punti che compongono effettivamente I'immagine; si misura in pixel; esempio:
640x480 (640 pixel orizzontali x 480 verticali), 1024x768 e cosi via;

densita dei punti nella visualizzazione o stampa; si misura in dpi (dot per inch, punti per
pollice): per esempio: 72 dpi, 300 dpi ecc.;

+ profondita di colore: numero massimo di colori possibili; si misura in bit; i valori tipici
sono: 8 bit (256 colori), 16 bit (65mila colori), 24 bit (milioni di colori);

* formato/compressione: formato di salvataggio o codifica del file; alcuni formati
permettono di comprimere i dati, ottenendo file di dimensioni ridotte: certi metodi di
compressione (detti "lossy", o distruttivi) possono influire negativamente sulla qualita
dell'immagine;

esempio di formato non compresso: BMP (Windows/0OS2 Bitmap);

esempi di formati compressi: TIFF, GIF, JPEG, PNG.

Ciascuno di questi tre aspetti concorre a determinare le dimensioni complessive del file
dell'immagine: a parita di risoluzione, una maggiore profondita di colore produce un file piu
ingombrante e cosi via.

I formati di file per le immagini sul Web

Nella seguente tabella sono illustrati i formati di file utilizzabili nelle pagine Web:

Formato: Compressione: Prof. di Applicazione Note aggiuntive:
colore: ottimale:

GIF Si 256 colori disegni, icone, supporta sfondo
(Compuserve (automatica) schermate trasparente e
Graphics computer animazione

Interchange
Format)
JPG, JPEG Si milioni di fotografie ottima qualita visiva
(Joint Photograph (regolabile) colori
Expert Group)
PNG Si milioni di come GIF e JPEG supporta sfondo
(Portable Network (automatica) colori trasparente
Graphics)*

* 1| formato PNG & stato proposto in tempi relativamente recenti e non & ancora molto diffuso.
Il concetto di ottimizzazione

Per chi naviga sul Web il fattore tempo € rilevante. Se una pagina viene caricata troppo
lentamente, quasi sempre il visitatore interrompe |'attesa e si allontana dal sito prima di averla
ricevuta e letta.

Il tempo di caricamento delle pagine Web dipende strettamente dalle dimensioni dei file:
pit un file € ingombrante e pil lenta sara la sua trasmissione attraverso la Rete.

E percid molto importante ridurre il piti possibile le dimensioni dei file, in modo da renderne pit
rapido il caricamento.
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Non si possono stabilire criteri assoluti: molto dipende dalla velocita della connessione dei
visitatori e dalle condizioni di traffico sulla Rete. Tuttavia, almeno indicativamente, di solito si
suggerisce come limite massimo la soglia dei 50 KB: se i file che compongono un documento
Web (pagina HTML + immagini + eventuali altri componenti) hanno un ingombro
inferiore o pari ai 50 KB complessivi, allora il tempo di caricamento sara accettabile nella
maggior parte delle circostanze.

Partendo da queste premesse, bisogna notare che le pagine HTML (essendo file di puro testo)
generalmente non raggiungono dimensioni rilevanti: anche se il testo & molto lungo (piu di 5-6
schermate verticali) I'ingombro del file resta modesto.

Dunque, I'elemento che piu "pesa" in termini di ingombro e tempi di caricamento sono
senz'altro le immagini.

Qui entra in gioco il concetto di ottimizzazione: ottimizzare un'immagine significa "limarne"
al massimo le dimensioni, raggiungendo il miglior compromesso tra qualita visiva e dimensioni
del file.

Per ottimizzare un'immagine digitale, in generale, si pud intervenire su differenti fattori:

* ridurre la risoluzione, ossia le dimensioni reali dell'immagine;
* ridurre la profondita di colore;
* salvare il file in un formato con elevato livello di compressione.

Tuttavia, per quanto riguarda il Web la scelta & limitata: come si € detto, i formati standard
sono GIF e JPEG, ciascuno vincolato a una specifica profondita di colore. Restano quindi
praticabili solo le soluzioni 1 (diminuire la risoluzione: sempre possibile, ma stando attenti a
mantenere una qualita accettabile) e 3 (aumentare il livello di compressione: opzione
disponibile per il formato JPEG).

Per modificare a piacere i vari parametri di un'immagine, compresa la risoluzione, si possono
usare vari programmi di ritocco grafico. Alcuni di questi sono shareware, ossia gratuiti per un
periodo di prova; per esempio:

* Paint Shop Pro, in ambiente Windows (si pu0 trovare sui CD allegati alle maggiori riviste di
informatica per Windows oppure prelevare dalla Rete all'indirizzo <http://it.jasc.com/>);

Ridurre la risoluzione di un'immagine con Paint Shop Pro

Aprire I'immagine originale nell'area di lavoro del programma (in questi esempi si fa
riferimento alla versione 5 di Paint Shop Pro):

v+ Paint Shop Pro - croazia. |pg
File Edit “iew Image Colors Layers Selections Masks Capture  Mwin

DEE&E& - - e @0 2= WD

INMNSNSADSHELY|
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Cliccare sul menu Image e selezionare il comando Resize:

Irnage

Flip Ctrl+l
dirror Ctrl+bd
Rotate. . Ctrl+R
Add Borders. .

[Erop b Selemtion ShttE
LCanvaz Size...

Shift+5

Arithmetic. .
Defarmations
Effects

Si apre cosi la finestra Resize: qui si trovano tutte le opzioni necessarie per intervenire sulle
dimensioni e sulla risoluzione dell'immagine. Si noti che esistono tre criteri alternativi per

modificare la risoluzione: Pixel Size (si definiscono direttamente le nuove dimensioni in pixel:
larghezza x altezza);Percentage of Original (si stabilisce un rapporto in percentuale rispetto
alle dimensioni originali); Actual/Print Size (si impostano le dimensioni "effettive" a video e
in stampa: in pollici/cm o punti per pollice/cm).

Prima di modificare i valori originali, € importante controllare che in basso siano selezionate
gueste due voci: Resize Type: Smart Resize (salvaguardia automatica della qualita visiva
dell'immagine) e Mantain aspect ratio (salvaguardia automatica delle proporzioni

Resze |

¥ Pigel Size

width [274 =] % Height

—1~ Percentage of Original

I'IEE 3:
Width I'IEIEI 3: % Height I'IEIEI 3:

—i Actual £ Print Size

Width Ill45-_"'

Inches -
Height IEI,3'I I}
Besalution IEDD IPiHElS 4 inch LI
Reszize Type ISmart size LI

v Fesize All Layers
¥ Maintain aspect ratio of I'I AF3118 tol

| Ok I Cancel | Help

larghezza/altezza, in modo da non deformare l'immagine).

Rezize Tupe I Smnart size

W Besize Al Layers

#

W Mairtain azpect ratio of |1,4?311E bo 1

%
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A questo punto si puo finalmente modificare la risoluzione dell'immagine: per semplicita, si puo
scegliere il criterio percentuale (Percentage of Original). Per ottenere una miniatura adatta agli
scopi descritti nella sezione (per esempio: pagina-catalogo), si puo ridurre I'immagine al 20%

di quella originale. I valori sono comunque indicativi e bisogna scegliere il piu opportuno caso
per caso.

—" Pixel Size

fidth IEE 3: # Height

IE? 3:
—{* Percentage of Original
width B 3: ¢ Height [20 =
hh

—i Actual / Print Size

fidth |IILIIIE|2

Inzhes -
Height IEU:'E2
Bezolution IEDD I Pixelz # inch j

Confermare |'operazione cliccando sul pulsante OK.
¥ Resize All Layers
¥ airtain azpect ratio of |1,4?3'I1E ko 1

k. f_‘ I Cancel | Help |

Ecco a confronto I'immagine originale e il risultato del ridimensionamento:

&1 croazia.jpg [1:1] (Background) _ O] Cicr.. =]

GraphicConverter, in ambiente Mac (si puo trovare sui CD allegati alle maggiori riviste di
informatica per Mac oppure prelevare dalla Rete all'indirizzo <www.lemkesoft.de/en/>).

Ridurre la risoluzione di un'imagine con Graphic Converter

Aprire I'immagine originale nell'area di lavoro del programma (in questi esempi si fa
riferimento alla versione 3.7.2 di GraphicConverter):
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& Archivio Modifica Immagine Effetti Speciale Finestre Aiuto
Macintosh HO:HTMLBar{: ETE O 7] piel |21

= 11
T Inspettore

-

L=l B
e R -

[0}

@8/ |%
0[0|Si]

T
-

Ll 195

Capis

o informaziend oo i

C.

D,
Rizobuzione :
Calari:
Fotagrammi:
Hemoria:
Formate Fils:
Lunghezza File:
Compress ione :
Tempo Rich.:
to:

418258
T2=T2ppi
1E.T Mil. Colboi (22 Bit)

421 2B
JFEGSJIFF
9.7KE
142

0.0s

Mo Compressione Strisoial 1 )/ Fiatie

Dal menu Immagine selezionare il menu Dimensione, e da quest'ultimo il comando Scala....
Si apre cosi la finestra Scala: qui si trovano tutte le opzioni necessarie per intervenire sulle
dimensioni e sulla risoluzione dell'immagine. Si noti che esistono diversi criteri alternativi per
modificare la risoluzione: nel primo riquadro & possibile sia modificare le dimensioni come
rapporto in percentuale rispetto all'originale, sia definire direttamente le nuove dimensioni in
pixel; nel secondo riquadro si possono definire direttamente le dimensioni delle immagini in
pollici (inch) o in centimetri, oppure modificare la risoluzione in pixel per pollice (pixel/inch).

lifica Immagine Effetti 5Speciale Finestre Aiuto
Macintosh HO:HTMLbards - 155l 1lepel] E| =
Scala
-Dimensione:
Ampiezza & 100,00 [Percent i] ]
Altezza O (1000  |[Percent. 3]
Memoria 421,3KB
~Dim.:
Ampiezza |5,EI |[ inch i_]
Altezza [36 [inch ¢
X-Risoluzione |72 |[Pixelsinch | #)
Y-Risoluzione |72 |[Pixelsinch | #

B4 Mantieni Proporzioni
g Scala Immagine
[]5cala Intero Filmato

Mota: | Campi saranno ricalealati tre secondi dopa 'ultimna azione.

Annulla ] Ok ﬂ
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Prima di modificare i valori originali, & importante controllare che in basso siano selezionate
queste due voci: Mantieni Proporzioni (salvaguardia automatica delle proporzioni
ampiezza/altezza, in modo da non deformare le immagini) e Scala Immagine.

B4 Mantieni Proporzioni
LA Scala Immagine
[] Scala Intero Filmato

Mota: | Campi saranno ricaleolati tre secondi dopo I'ultirna azione.

Annulla I oK I

A questo punto si puo finalmente modificare la risoluzione dell'immagine: per semplicita, si puo
scegliere il criterio percentuale (nel primo riquadro). Per ottenere una miniatura adatta agli
scopi descritti nella sezione (per esempio: una pagina- catalogo), si puo ridurre I'immagine al
20% di quella originale. I valori sono comunque indicativi e bisogna scegliere il pit opportuno
caso per caso (GraphicConverter modifica leggermente i valori percentuali immessi; le
differenze nei risultati sono comunque trascurabili).

scala
-Dimensione:
Ampiezza @& 20,1 A I[ Percent.. i] i
Altezza ] |2l],2 |[Percent... i] ]
kMemoria 17,1KB
~Dim.:
Ampiezza | 1,2 |[ inch i] =
Altezza [o7 inch T3] —
X-Risoluzione 72 |[Pixelsinch | 3] —
Y-Risoluzione 72 |Pixelsinch | 4] —

B Mantieni Proporzioni
[ Scala Immagine

[] Scala Intero Filmato
Mota: | Campi saranno ricalcolati tre secondi dopo 'ultirna azione.

Annulla I

Confermare |'operazione cliccando sul pulsante OK. Ecco a confronto I'immagine originale e il
risultato del ridimensionamento:
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| =————= Macintosh HD:HIMLbar{z___#1e[": 7] pixel|E] B |

Archivio Modifica mmaglﬁe
Macintos)::  42fv. 23l HI B

i 1T

Salvare la versione ridotta dell'immagine con un altro nome, tramite il comando
Archivio/Salva come. Per esempio, se |'immagine originale si chiama barca.jpg, salvare la
versione a bassa risoluzione con un nome del tipo barca- miniatura.jpg: in questo modo si
potra scegliere di volta in volta il file pit adatto alle circostanze, in base ai criteri illustrati nella
sezione.

A L e 25 8 LRL ' i i

'l
- Salva:GraphicConverter

(&} HomePage 3 E’!

RN S R R RS OGRS vota o modifics i
[l barea.jpg Oggi, 12:0F e
G frames Oggi, 13:03
3 moduli Oggi, 13:03
0§ script Oggi, 13-:03
& stini Oggi, 13:03

Nome: |barca-miniaturajpg N | Nuova (]
Formato | JPEG/IFIF 4| | opzioni.. | [ Dividi.. |

[ Comprimi con Stuffit
[ Crea LOWSRC Compressione | Migliore =il
] Imposta Formato da Estensione

Annullla ] | . Salva I
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A proposito della profondita di colore, un possibile intervento di ottimizzazione riguarda la
palette (tavolozza) associata all'immagine.

* In ogni file di immagine sono incorporati una serie di dati che indicano il numero massimo
di colori previsto: in pratica, una tavolozza contenente tutti i colori possibili in base al
parametro della profondita di colore (per esempio, 256 per le immagini GIF). I dati relativi
a questa tavolozza influiscono sulle dimensioni complessive del file dell'immagine.

* Non e detto pero che tutti i colori possibili siano effettivamente presenti nella specifica
immagine: in una certa immagine GIF, per esempio, potrebbero essere concretamente
utilizzati (visibili) solo 100 o 180 dei 256 colori totali consentiti dalla tavolozza.

» In questi casi (tramite un programma di grafica) € possibile eliminare dal file dell'immagine
le informazioni relative ai colori non utilizzati, trasformando la tavolozza standard in una
tavolozza ottimizzata, che contiene soltanto i colori presenti nell'immagine. Tutti i
principali programmi di grafica (come PhotoShop o Paint Shop Pro) prevedono questa
possibilita, anzi spesso eseguono automaticamente |'ottimizzazione.

* Le dimensioni del file possono cosi essere ridotte sensibilmente.

A titolo di esempio, ecco due versioni di una stessa immagine, una con tavolozza standard e
I'altra con tavolozza ottimizzata:

Versione 1 (21 KB) Tavolozza standard

HE B “HEEETH H =N
HE B "H"E"E H ER

HEEE EH E'=E EN E
HEE & B BEE N B

HEE B E EH B N

=
I
EEN
B
L]
8
i
S
1]
g
1
EEN
EEN

EERTETE B EEEEN
HEE B E B =2EEEE

Versione 2 (19 KB) Tavolozza ottimizzata

N N O D R OO
EEENEEENEERE EHE
II@I%; i
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Come si puo notare, nell'esempio proposto si ottiene un risparmio di circa il 10% sulle
dimensioni del file. In alcuni casi il risparmio puo essere notevolmente superiore.

Nella seguente scheda sono riportati alcuni suggerimenti pratici per applicare le nozioni
apprese in questa sezione.

Una pagina con catalogo miniature

Come si & detto, il numero e il "peso" (in termini di dimensioni dei file) delle immagini incidono
significativamente sui tempi di caricamento delle pagine Web.

Quando possibile, & sempre meglio limitare al minimo entrambi i parametri (numero di
immagini e ingombro di ciascun file).

Tuttavia, in particolari circostanze, una pagina Web deve contenere numerose immagini.
Ecco alcuni esempi pratici:

* un'azienda pubblica sul Web il catalogo dei suoi prodotti;
* un autore presenta sul Web il proprio curriculum con |'elenco dei libri
pubblicati.

In questi casi, &€ normale che la pagina Web includa una serie di immagini: per esempio, le foto
dei prodotti o le copertine dei libri.

Per motivi di impaginazione grafica e di leggibilita, ovviamente, & preferibile che tali immagini
siano presentate in dimensioni ridotte, ossia sotto forma di miniature (in inglese: thumbnail).
Per esempio:

Jina Fagina Leica Freferti  Cronologia Fosta Sarmpa tdodifica
iniziale | |

prafil kit =| #v

Ecco alcune delle mie pubblicazioni (per i dettagli, si pud anche consultare la libreria
vituale |nternet Bookshop [taliz: schede descrittive e possibilita di acquisto on-line):

frmparare in 6 ore: Ricerche in Internst (Tecniche Muove, 2000) ':E,'.],['
L]

s
-

frmparare in G ore: Internet (Tecniche Muove, 2000) |:"'.

s

5

Usare Paint Shop Pro 5 (Jackson Libri, 1999) E eiBs

Tecnica e creathitsy per il video digitale (Jackson Libri, 1999) E &ilbs
ane réwrmatboatihen i

Bl
e

Montaggio video con il PG - 2.2 edizione {Jackson Libri, 1999) E &S
ane réwmatboatiton it

Bl
e

One Shot Word 2000 (Jackson Libri, 1993) E '&T -' ;’J

Si possono poi impostare opportuni collegamenti ipertestuali in modo che il lettore,
cliccando su una miniatura, possa accedere a un'altra pagina contenente l'immagine ingrandita
della copertina, del prodotto e cosi via.
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orafil. htm

Cie Shat Word 97 (Jackson Libri, 1998) w
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[ndirizzo I@ C:ADocumentiyHome Page'Muovahcopwd oz jpg
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Ebbene, per preparare la pagina iniziale, quella con I'elenco delle miniature, si hanno a
disposizione due differenti soluzioni.

* Soluzione (A): inserire nella pagina le immagini vere e proprie, riducendone
soltanto le dimensioni visibili mediante gli attributi di visualizzazione HEIGHT
e WIDTH (v. prossima sezione).

- Vantaggi: per ogni immagine & presente un solo file, dunque l'ingombro
complessivo del sito resta invariato.

- Svantaggi: il caricamento della pagina-catalogo risulta notevolmente
appesantito, poiché i file delle immagini hanno un ingombro effettivo che
resta inalterato (legato alla rispettiva risoluzione) anche se le dimensioni
visibili appaiono ridotte.

* Soluzione (B): per ogni immagine, preparare un secondo file con risoluzione
ridotta (miniatura); per esempio: per il file fotol.jpg preparare la versione in
miniatura fotol_miniatura.jpg e cosi via. A questo scopo si opera con un
programma di grafica, come spiegato nell'esercizio precedente.

Nella pagina-catalogo, inserire quindi solo le miniature (collegando ciascuna
di esse, in modo ipertestuale, a un'altra pagina in cui caricare
facoltativamente la versione originale).

- Vantaggi: la pagina-catalogo viene caricata molto rapidamente
(rispetto all'altra soluzione) in quanto le immagini che contiene
sono effettivamente piu piccole degli originali.
- Svantaggi: per ogni immagine esistono due file (quello a piena risoluzione
e quello in miniatura), dunque l'ingombro complessivo del sito aumenta.

Consiglio
Poiché cid che conta ¢ la rapidita di caricamento di ogni singola pagina del sito, € chiaro che la
soluzione (B) e altamente preferibile.

Se si € interessati all'argomento, & consigliabile approfondirlo tramite corsi e manuali dedicati
alla grafica digitale.
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Lezione 3 - Colori e immagini

13. Immagini: inserimento nella pagina
Inserimento di un'immagine con il tag <IMG>

Per far apparire nella pagina un'immagine ¢ sufficiente inserire nel codice HTML il tag <IMG
SRC="nome_file">.

Questo tag & singolo: non richiede cioe un'istruzione di chiusura del tipo </fine_del_tag>.
Al posto della stringa generica nome_file bisogna scrivere il nome del file dell'immagine.
Esempio:

{ Immagine.

File  Modifica Cerca 7
<BODY>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem
nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutp:

<IMG SRC="croazia.jpg" >*Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adi
elit, sed diem nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore mac
aliguam erat volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud
tution ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis te feugifacilisi. Duis autem dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugi:

'l 5

N . Rt
J |ndietro Eneariti © Temina Aggiorna Fagina Cerca Freferiti Crar
iniziale

J Indinzzo @ C:ADocumentipro-HT MLYHomeP agetimmagine. html 3

Ll = Lzl
-

Lotetn ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy rubh e
tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat.

Lotetn ipsun dolor sit atnet, consectetu
adipiscing elit, sed diem nonumimy mbh ewsmod tncidunt ut lacreet dolore magna alio
erat wolutpat. T wasis et ad mintm wenatm, quis nostrad exerct totion wlame orper

Come gia sottolineato nella sezione 5, se il file dell'immagine si trova nella stessa posizione

(disco e cartella del server) in cui si trova il file HTML, allora & sufficiente indicarne il nome: in

caso contrario € necessario specificarne il percorso completo. Si noti che € anche possibile
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visualizzare nella pagina immagini che si trovano presso altri server (siti Web).
Esempi:

* se lI'immagine si chiama croazia.jpg e si trova nella sottocartella Immagini, all'interno della
cartella del file HTML, il tag dovra essere: <IMG SRC="/Immagini/croazia.jpg">;

* se l'immagine si chiama croazia.jpg e si trova nella cartella principale di un altro server
(sito), il cui URL & www.croazia.com, il tag dovra essere <IMG
SRC="http://www.croazia.com/croazia.jpg">.

Opzioni e attributi

Osservando la figura precedente, si puo notare che l'immagine viene inserita in modo
"meccanico" e poco elegante: mantiene le sue dimensioni assolute (risoluzione) e viene
allineata alla base della riga di testo corrispondente, senza spazi aggiuntivi.

Si hanno a disposizione vari attributi del tag <IMG> per personalizzare I'impaginazione
delle immagini.

Dimensioni: ¢ possibile definire a piacere le dimensioni di visualizzazione di un'immagine,
specificando gli attributi WIDTH (larghezza, in pixel) e HEIGHT (altezza, in pixel).
Esempio: <IMG SRC="croazia.jpg" WIDTH="120" HEIGHT="60">.

Naturalmente occorre conoscere le dimensioni effettive (risoluzione) dell'immagine e
mantenere inalterato il rapporto larghezza/altezza, se non si vuole deformare l'immagine.
Un trucco molto utile: anche se si vuole visualizzare I'immagine a grandezza naturale,
conviene sempre specificare i valori WIDTH e HEIGHT: in questo modo infatti il browser
"sa" come collocare I'immagine e il caricamento della pagina € molto piu rapido.

Allineamento: ¢ possibile definire I'allineamento dell'immagine rispetto al testo
circostante, mediante I'attributo ALIGN.

Esempio: <IMG SRC="croazia.jpg" ALIGN="top">.

I valori possibili sono: bottom, middle, top, left, right.

- ALIGN="bottom": il lato inferiore dell'immagine appare allineato alla base della
riga di testo;
e il valore predefinito in mancanza di altre indicazioni (v. figura precedente);
= ALIGN="middle": il punto mediano dell'altezza dell'immagine si allinea alla base della
riga di testo; al termine della riga il testo si spezza e prosegue sotto I'immagine;

3 Pagina con immagine - Microsoft Internet E xplorer

J File  Modifica “isualizza  Preferti Strumenti 7 |
+ - G tal Q (5 .y
Indigtro 7 e art T Temina Aggioma Pagina Cerca Preferiti Cronologia
iniziale
J Indirizzo I@ C:ADocumentihpro-HTMLYHomePagehimmagine. kitml ;I ﬁ\-‘ai

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonurmmy nibh
enismod tmecidunt ut lacreet dolo: aliguam erat wolutpat.

oremm ipaumn dolor sit amet, consectetuer

adipiscing eht, sed diem nonummy mbh ewsmod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam

erat volutpat. Tt wisis enim ad munim vemtam, quis nestrud exerct tution ullameorper

suscipit loborhs misl ut aligquip ex ea commodo consequat. Thas te feugifaciisi Thas autern
dolor i hendrertt m vulputate velit esse molestie consequat, vel dlum dolore eu feugat =]

|@ Operazione completata l_ l_ @ Rizorze del computer é
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- ALIGN="top": il lato superiore dell'immagine si allinea alla parte superiore della riga
di testo; al termine della riga il testo si spezza e prosegue sotto I'immagine;

a Pagina con immagine - Microzoft Internet E xplorer

J File Modfica “isualizza Preferii - Strumenti 2 |
e Al iy B
Indietra ™ Awvanti 7 Temina Aaggiorna Pagina Cerca Freferiti Cronologia
iniziale
J Indirizzo @ C:ADocumentispro-HT MLYH omePagehimmagine. himl ﬂ Ef‘}\*"'ai
Lorem mpsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nomummy nibh =

euistnod tincidunt ut lacreet dolore tagna aliguarn erat volutpat.

- Lotem ipsum delor sit amet, consectetuer

adipiscing elit, sed diem nomumnmy nibh ewismod tincidunt ut lacreet delore magna aliguam
erat volutpat. T wisis enim ad minim veram, quis nostrud exerct tution ullamecorper o
mulla facihizis at vero eros et accumsan et mwsto odio dismzsim o blandit praesent d

~

|@ Operazione completata I_ I_ |g Rizorze del computer

- ALIGN="|eft": l'immagine si posiziona sul lato sinistro della pagina e il testo scorre
intorno a lei

sul lato destro; in fase di visualizzazione tuttavia possono manifestarsi problemi di
allineamento,

a seconda degli attributi di impaginazione del testo circostante;

; Pagina con immaginge - Microzoft Internet Explorer

J File  Modfica Misualizza  Preferti  Strumenti 7 |
5D AL o e
Indigtra T Avart 7 Temina Agagiorna Fagina Cerca Preferiti Cronologia

ihiziale:

| Indiizzn [&] C:\Documentivpro-HTMLHomePagetimmagine: hirl | eva

=

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy mbh
emsmeod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. Lorem ipsum dolor sit
~ atet, consectetuer adipiscing elit, sed
: SRR diem nomimimy mibh eutsmod tincidunt ut
2 e lacreet dolore magna alipuam erat
wolutpat. Tt wisis enim ad minim vemdatn,
& oquis nostrud exerct tution ullamecorper
. sugcipdt lobortis misl ut aliquip ex ea
cotnmode consequat. Duis te feugifacthst
Dz autem dolor in hendrertt in wulputate
velit esse molestie consequat, vel dum
dolore en feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et wsto odio dignissin qu blandit praesent luptatum zznl delent au gue duis
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- ALIGN="right": I'immagine si posiziona sul lato destro della pagina e il testo scorre
intorno
a lei sul lato sinistro; in fase di visualizzazione tuttavia possono manifestarsi problemi
di allineamento, a seconda degli attributi di impaginazione del testo circostante.

; Pagina con immagine - Microzoft Internet Explorer

J File  Modifica “isualizza  Prefenti  Strumenti 2 |l
- - ) | A a3
Indigtra T Awant T Termina Aggiorna Pagina Ceica Preferiti Cranologia
iniziale
J |ndinzzo I@ C:ADocumentipro-H TR LYHomeP agelimmagine. html j E'{)"-

Lorem psum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nomummy mbh
eusmod tncidunt ut lacreet dolore magna alipuam erat volutpat, Lorem psum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diemn nonutneny mbh ewstnoed tincidunt ut
lacreet dolore maghna aliguatn erat
volutpat, Tt wists enitn ad trnim ventat,
gquis nestrud exerct tution ullamcorper
suscipit lobortis msl ut aliquip ex ea
commeodo consequat. Dus te feugfacilis,
Dz autemn dolor in hendrent in vulputate
velt esse molestie consedquat, vel durm
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et usto odio disrizsim gl blandit praesent laptatum zenl delenit an pue duis

* Spazio circostante: si pud aumentare lo spazio vuoto che circonda lI'immagine,
allontanandola dal testo: basta specificare gli attributi VSPACE (spazio verticale, in pixel) e
HSPACE (spazio orizzontale, in pixel).

Esempio: <IMG SRC="croazia.jpg" VSPACE="20" HSPACE="10"> (sopra e sotto
I'immagine resterebbero 20 pixel vuoti; a destra e a sinistra dell'immagine resterebbero 10
pixel vuoti).

* Bordo: si pu0 aggiungere un bordo intorno all'immagine tramite I'attributo
BORDER="spessore". Lo spessore del bordo deve essere espresso in pixel.

Esempio: <IMG SRC="croazia.jpg" BORDER="10">.

| et Lot Temina Aggiorma Fagina Cerca
| iniziale |

J [ndirizzo @ C:ADocumentihpro-HTMLYHomeP agehimmagine. html

Lorem tpaum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem +
eusmod tncidunt vt lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. Lo
sit amet, consect:
eht, sed diem not
ewstnod tncidunt
dolore magna ali;
volutpat. Tt wisis
VEMA, (Ui nost
ullamecorper susc
ut aheuip ex ea o
consequat. Dhis |
Duns autem dolor
wlputate welit es:
consequat, vel dlum dolere en feugiat nolla facilisis at vero eroz et a
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* Etichetta/didascalia: mediante |'attributo ALT (testo alternativo) si puo definire
un'etichetta o didascalia associata a un'immagine. La sintassi &: <IMG SRC="nome_file"
ALT="breve_descrizione">.

Questa breve descrizione testuale appare durante il caricamento della pagina (finché
I'immagine non viene visualizzata) o quando si passa con il mouse sopra l'immagine.
Esempio: <IMG SRC="croazia.jpg" ALT="costa della Croazia">

[ eimina Agagiorna
i
J [ndirizzo @ C:ADocumentispro-HTMLAHamePagehimmagine.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipisc
euistmod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguan

lla Croaziat

Questa etichetta di testo andrebbe sempre specificata; rappresenta infatti un accorgimento
molto utile da piu punti di vista:

* i visitatori non sono costretti ad attendere il completo caricamento delle immagini, ma
possono capirne in anticipo il contenuto;

* gli speciali browser per non-vedenti sono in grado di interpretare correttamente la
pagina;

* i motori di ricerca hanno a disposizione un ulteriore elemento per catalogare con
precisione gli argomenti-chiave della pagina.

Grazie a tutti questi attributi, che possono anche essere combinati in uno stesso tag <IMG>, &
possibile controllare con una certa flessibilita I'impaginazione delle immagini.

Immagini e collegamenti ipertestuali

A un'immagine puo essere associato un collegamento ipertestuale, secondo la sintassi
standard descritta nella sezione 5: € sufficiente includere il tag <IMG> all'interno della coppia
di tag <A HREF> e </A> che definiscono il collegamento.

Esempio:

<A HREF="descrizione_croazia.htm|"> <IMG SRC="croazia.jpg"> </A>

In questo caso, facendo clic sull'immagine croazia.jpg si salterebbe alla pagina
descrizione_croazia.html.

Quando un'immagine ¢& attiva o cliccabile (& cioé associata a un collegamento), appare
generalmente circondata da un bordo di colore blu.
Poiché questo effetto puo risultare anti-estetico, € consigliabile nascondere il bordo
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colorato: basta specificare all'interno del tag <IMG> ['attributo BORDER="0", in modo che il
bordo resti invisibile (0 pixel).
Esempio:

<A HREF="descrizione_croazia.htm!/"> <IMG SRC="croazia.jpg" BORDER="0" > </A>
Pagine con molte immagini/miniature

Prima di concludere la sezione, un suggerimento pratico.

Se si devono inserire molte immagini nella stessa pagina, si profilerebbe il rischio di rallentare
eccessivamente il tempo di caricamento. Inoltre la pagina diventerebbe in sé molto lunga da
sfogliare (sviluppo verticale).

Per I'impaginazione del documento, come gia accennato nella sezione precedente, si pud
scegliere tra due soluzioni:

* inserire nella pagina tutte le immagini vere e proprie, riducendone pero le dimensioni
visibili grazie agli attributi del tag <IMG>, specificando cioé: <IMG SRC="nome_file"
WIDTH="/arghezza_in_pixel™ HEIGHT="altezza_in_pixel"> (v. sopra);

* creare delle copie in miniatura di tutte le immagini (dunque nuovi file, a bassa
risoluzione), e inserire nella pagina queste miniature mediante il tag <IMG
SRC="nome_file_a_bassa_risoluzione"™>.

In entrambi i casi, si potrebbe poi associare a ogni immagine un collegamento ipertestuale che
ne richiami la versione a dimensioni reali in una pagina a parte (v. sezione 5).
Tuttavia tra i due metodi c'é€ una grossa differenza:

* nel primo caso, nonostante le dimensioni visibili delle immagini siano ridotte, le effettive
dimensioni dei file (in KB) restano inalterate: la necessita di visualizzare nella pagina tutte
le immagini renderebbe percido molto lento il caricamento;

* nel secondo caso, sebbene si debbano preparare appositamente i duplicati delle immagini
originali, questi duplicati in miniatura hanno un "peso" (in KB) ridottissimo: il caricamento
della pagina sarebbe percid molto piu rapido che nel caso precedente. Questa dunque ¢ la
soluzione da preferire.
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Lezione 3 - Colori e immagini

Sezione 14. Immagini: mappe cliccabili
Ambiti di applicazione

Le mappe cliccabili possono risultare utili in varie circostanze.

Molto spesso, poi, rappresentano una soluzione persino elegante sul piano estetico, preferibile
rispetto all'impiego di tante singole immagini slegate tra loro.

Ecco un paio di esempi pratici che possono rendere l'idea circa i possibili ambiti di applicazione
delle mappe.

Come suggerisce ovviamente il nome stesso, una mappa cliccabile ¢ l'ideale quando si devono
trasmettere informazioni di carattere geografico.

Supponiamo di dover realizzare il sito di una catena commerciale dotata di vari punti vendita in
una certa citta.

Nella prima pagina del sito si potrebbe inserire una mappa cliccabile che riproduce la piantina
della citta. Ogni punto vendita € evidenziato da un simbolo sulla piantina.

Si potrebbe allora associare a ciascun punto della mappa un collegamento ipertestuale che
rimanda a una pagina con i dettagli relativi al singolo punto vendita (orari di apertura,
indicazioni stradali e cosi via). Molto spesso le mappe cliccabili vengono utilizzate per realizzare
i menu di navigazione dei siti Web, approfittando del fatto che un'immagine di questo
genere consente artifici grafici altrimenti impossibili.

Si osservi ad esempio la figura seguente: si tratta di un'unica immagine, con varie aree
cliccabili (una per ogni voce del menu). Sarebbe impossibile ottenere questo risultato con tante
immagini separate: I'unica soluzione € una mappa cliccabile.

Punto
vendita
1
Punto
. vendita
3
Punto
vendita

2

Home

. Pagina 1
®

@ Pagina 2

. -
- Pagina 3

Pagina 4
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Definizione di un'immagine come mappa: attributo USEMAP

Per costruire una mappa cliccabile occorre innanzitutto inserire nella pagina l'immagine di
base, mediante il consueto tag <IMG> (v. sezione precedente.

All'interno del tag <IMG>, pero, bisogna aggiungere I'attributo USEMAP. La sintassi generica
e:

<IMG SRC="nome_file" USEMAP="#nome_mappa">

Al posto di nome_file si deve scrivere il nome del file dell'immagine (con I'eventuale percorso).
Al posto di nome_mappa si puo scegliere un qualsiasi nome che convenzionalmente descrivera
la mappa: servira pit avanti come riferimento (v. prossimo paragrafo).

Ad esempio, per realizzare l'ipotetica mappa dei punti vendita sopra illustrata, supponiamo che
I'immagine di base si chiami mappa_pv.gif. Nel codice HTML della pagina si dovra allora
inserire un tag come questo:

<IMG SRC="mappa_pv.gif" USEMAP="#punti_vendita">

In questo modo si stabilisce che:

* in un certo punto della pagina va visualizzata I'immagine mappa_pv.gif;
* tale immagine dovra servire come mappa cliccabile;

* il nome convenzionale della mappa & punti_vendita.

Ora bisogna specificare il funzionamento della mappa, ossia quante e quali sono le aree
cliccabili e a quali collegamenti ipertestuali devono essere associate.

Aree
attive (cliccabili)

5 Punto
i . vendita
: 1

Punto
vendita .

__________________

Punto
: vendita

Articolazione della mappa e dei collegamenti: tag <MAP> e <AREA>

Per specificare il tipo di funzionamento della mappa cliccabile si utilizza il tag <MAP> ...
</MAP>.

Questa coppia di tag deve essere inserita dopo il tag <IMG>.

Nel tag di apertura si deve indicare il nome della mappa: <MAP NAME="nome_mappa">.
La stringa nome_mappa deve corrispondere a quella dell'attributo USEMAP (v. sopra).

Per proseguire I'esempio, percio, dopo il tag <IMG> che richiama lI'immagine mappa_pv.gif
bisogna inserire questi tag:

<MAP NAME="punti_vendita">
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</MAP>

In questo modo & stata predisposta la definizione della mappa.

Ora si devono individuare le aree cliccabili.

A tale scopo si devono inserire, tra <MAP> e </MAP> tanti tag <AREA> quante sono le aree
desiderate, secondo questo schema semplificato:

<MAP NAME="punti_vendita">

<AREA... --- definizione della prima area cliccabile>
<AREA... --- definizione della seconda area cliccabile>
<AREA... --- definizione della terza area cliccabile>
</MAP>

All'interno di ogni tag <AREA>, per definire la corrispondente area cliccabile, si devono
specificare tre attributi:

SHAPE="forma_dell'area": il valore da inserire al posto di forma_dell'area puo essere rect
(area rettangolare), circle (area circolare) oppure poly (area poligonale, irregolare);

* COORDS="coordinate_pixel": le coordinate servono a fissare la posizione di ogni area
cliccabile all'interno dell'immagine.
La posizione & definita, in generale, dalle coordinate X e Y di alcuni punti di
riferimento (pixel).
A seconda della forma dell'area, si assumono i seguenti punti di riferimento:

- se |'area e rettangolare (SHAPE="rect"), si devono indicare le coordinate del primo
pixel in alto

a sinistra e dell'ultimo in basso a destra;

- se |'area e circolare (SHAPE="circle"), si devono indicare le coordinate del pixel
centrale

e la lunghezza (sempre in pixel) del raggio;

- se |'area € un poligono irregolare (SHAPE="poly"), si devono indicare le coppie di
coordinate

di tutti i suoi vertici;

* HREF="destinazione_collegamento": qui va indicata la destinazione del collegamento
ipertestuale: un'altra pagina dello stesso sito Web, l'indirizzo di un differente sito Web e via
dicendo (v. sezione 5).

Riprendendo il solito esempio, nell'ipotetica mappa dei punti vendita si devono creare tre aree
cliccabili, di forma rettangolare.
Ciascuna area rettangolare viene identificata dalle coordinate di due punti.

Tipo di area (forma)
esempio: SHAPE="rect"

punto 1
coordinate: —O
X= 5 Punto |
Y= E .vendifa !
; 1 ! punto 2
S TR (j ) coordinate:
X=..
y=..
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Supponendo che in questa immagine le coordinate del punto 1 siano 30, 80, che quelle del
punto 2 siano 172, 160 e che il collegamento debba rimandare alla pagina puntovendital.html,
il tag sara allora:

<AREA SHAPE="rect" COORDS="30,80, 172,160" HREF="puntovendital.html">

Estendendo il ragionamento, I'intera mappa cliccabile dell'esempio potrebbe essere cosi
costruita (i valori delle coordinate sono puramente indicativi):

<IMG SRC="mappa_pv.gif" USEMAP="#punti_vendita">

<MAP NAME="punti_vendita">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="30,80, 172,160" HREF="puntovendital.htm|">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="54,277 , 190,350" HREF="puntovendita2.htm|">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="233,186 , 374,260" HREF="puntovendita3.htm|">
</MAP>

Se si € seguita la spiegazione fino a questo punto, il meccanismo di funzionamento generale
dovrebbe essere abbastanza chiaro. Tuttavia resta legittimo un dubbio fondamentale: come si
calcolano le coordinate delle aree?

E' qui che insorgono i problemi pratici.

Una mappa in azione...

A differenza dai consueti esercizi, questo si svolge all'inverso:

1. osservare e sperimentare un esempio di mappa cliccabile in azione;

2. visualizzare e studiare il codice HTML con cui € stata generata.

Si tratta quindi di un esempio pratico e interattivo, finalizzato a comprendere meglio il
funzionamento delle mappe.

Questa scelta € dettata dal fatto che non conviene procedere nel modo tipico degli altri
esercizi, ossia scrivere a mano il codice HTML necessario per |'impostazione di una mappa.
La creazione delle mappe, nella pratica professionale, viene sempre effettuata mediante
strumenti WYSIWYG: potenti editor Web (come quelli citati all'inizio del modulo: v. sezione 1)
o programmi di grafica specializzati per tale funzione.

Ecco percio i passi dell'esercizio.

Osservate la parte del codice evidenziata in giallo che inserisce I'immagine e ne definisce la
funzione di mappa:

<html>
<head>
{meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-RR59-1">
</head?

<{body bgcolor="#FFFFFF">

{p><a name="inizio"><{/a*Fare clic sull'immagine per accedere alle varie s
{&quot;puntifquot;) della pagina:</p>»

{p align="center">
{img src="0308kela.gif" width="359" height="218" usemap="'#Hap" border=""@8">

<map name="Hap'>

<area shape="rect”™ coords="346,32,138,82" href="Hpunto1":
{area shape="rect" coords=""145,68,278,101" href="Hpunto2"X»
{area shape="rect" coords="200,130,332,158" href="Hpuntod">
<fmap>

Come sono state definite le aree della mappa?
Mediante un qualsiasi programma di grafica (come per esempio Paint Shop Pro) si calcola la
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posizione dei punti-chiave che definiscono ciascuna area. Le coordinate di questi punti
vengono quindi inserite come valore dell'attributo COORDS di ogni tag <AREA> (vedi sopra).

Dlllllst:lll 1II:IJIII ISIIJIII EDIDIII EE:CIIII $IZ:IIIIII
A
= |Punto Ip,
o= . B
3 [. Punto 2
E D
03 E‘
- @ Punto 3
£ F
A= 36, 32 C =145, 68 E = 200, 130

B =138, 82 D =278, 101 F =332, 158

Per completezza, studiando il codice HTML dell'esempio converrebbe analizzare anche il modo
in cui a ogni area della mappa € associato un punto particolare all'interno della stessa pagina.
In teoria, i collegamenti associati alle aree della mappa possono puntare a qualsiasi
riferimento (come ad altre pagine dello stesso sito oppure a indirizzi Web di altri siti).

In questo caso, invece, si € sfruttata I'opzione delle ancore ipertestuali all'interno della
stessa pagina (v. sezione 5).

Sono state inserite nella pagina tre ancore associate ai vari punti (chiamate rispettivamente
"#puntol", "#punto2" e "#punto3"), pil un'ancora per consentire il ritorno immediato all'inizio
della pagina (chiamata "#inizio").

Problemi pratici

Effettivamente, la costruzione delle mappe cliccabili non & un'operazione complessa di per sé,
se non fosse per l'ostacolo appena citato.

Infatti, mentre per impostare il codice HTML della mappa si pud agire nel modo consueto, con
il normale editor di testo, € materialmente impossibile calcolare le coordinate delle aree
cliccabili se non si ricorre a un programma esterno.

Per calcolare le coordinate delle aree di un'immagine si puod utilizzare:

* un editor di immagini, come PhotoShop o Paint Shop Pro: aprendo I'immagine nell'editor,
la barra di stato mostra istante per istante le coordinate del pixel su cui si trova il puntatore
del mouse;

* un apposito programma di utilita, specializzato in questo compito: se ne trovano
parecchi nel circuito shareware, come ad esempio MapThis; un programma del genere
consente di definire in modo grafico e intuitivo le aree cliccabili dell'immagine e genera poi
automaticamente i tag HTML da copiare e incollare nel codice della pagina;

* un editor Web WYSIWYG (come ad esempio DreamWeaver o FrontPage): quasi tutti i
migliori software commerciali di tale categoria prevedono qualche opzione in proposito.
Molti anzi automatizzano quasi completamente la creazione delle mappe.

Con queste avvertenze si conclude il presente modulo del modulo.

Prima di procedere, ecco ora un esercizio che consente di ricapitolare e mettere a punto le
nozioni fin qui apprese.
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Lezione 3 - Colori e immagini
Esercitazione

Per ricapitolare gli argomenti salienti di questa lezione, svolgere il seguente esercizio:

1. preparare una pagina Web, contenente un testo a piacere;

2. definire colori personalizzati per ogni elemento della pagina: sfondo, testo, collegamenti
ipertestuali; cercare di scegliere abbinamenti cromatici il piu possibile adeguati, in base alle
raccomandazioni fornite nella sezione 11;

3. inserire nella pagina una o piu immagini a piacere, personalizzandone l'allineamento; le
immagini possono essere personali oppure scaricate da un sito Web (in caso di dubbio,
chiedere consiglio al tutor);

4. associare un collegamento ipertestuale (con riferimento a un qualunque indirizzo di sito
Web) almeno a una delle immagini; evitare che venga visualizzato il bordo dell'immagine,
adottando gli opportuni attributi.
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Lezione 4 - Tabelle

Sezione 15. Le tabelle: uno strumento flessibile
Rappresentazione schematica di dati

In primo luogo, ovviamente, le tabelle HTML assolvono alla loro tipica funzione di base:
rappresentare in modo ordinato e schematico dati di ogni genere.
Per esempio:

| conee | e | cumia
| 100, 25600004, ” Giunto verticale sinistro 1000 |
| 100.256.0000B || Giunto verticale destro || 2500 |
| 100.374.0022% | Snado a gamito trasversale | 867 |

Questo genere di applicazione non comporta particolari difficolta. Sara sufficiente:
1. impostare la tabella mediante i tag fondamentali (v. sezione 16);

2. definire la visibilita/invisibilita dei bordi e il loro spessore (v. sezione 17);

3. formattare liberamente i contenuti (v. sezione 18);

4. eventualmente, adottare alcuni tag e attributi supplementari per definire meglio
I'intestazione delle colonne.

Testo: colonne e rientri

Grazie alle tabelle, si possono superare i limiti dei tag HTML legati alla formattazione del testo.

Come si & visto nelle sezioni da 6 a 10, il linguaggio HTML non offre grande flessibilita per la
gestione del testo rispetto ai programmi di videoscrittura. Ebbene, ricorrendo alle tabelle &
possibile ottenere risultati altrimenti impraticabili.

* Per esempio, solo in questo modo, si puo disporre il testo su colonne multiple, con
un'impaginazione simile a quella delle riviste su carta:

[R=1 R RNII =] S Cadiria g [ L= =N L} L= n g}

iniziale |
Indirizzo @ C:MDocumentiypro-HTMLYHamePagestabelle. htrl _"’J
Lotem ipsum dolor sit amet, Lorem ipzum dolor sit amet,
Lﬂrem conisectetuer adipiscing elit, sed  consectetuer adipiscing elit, z¢
. diem normeny nibh evismod diem nonummy nibh euismod
m titrcidunt ut lacreet dolore magna tincidunt ut lacreet dolore mag:
1 psu aligiam erat volutpat. Tt wisis  aligoam erat volutpat.
enith ad mirvitn verdatn, guis Lotem ipsum dolor sit amet,
Lorem ipsum dolor sit amet, nostrad exerci tution ullamcorper consectetuer adipdscing elit, se
consectetuer adipiscing elit, sed  suscipit lobortis nisl ut aliquip ex diem nonummy nibh ewismod
diem nomuammy nibh evismod ea commodo consequat. Duis te tincidunt ut lacreet dolore mag:

suscipit lobortis nisl ut aliquip ex vero eros et accumsan et isto ea commodo consequat. Duis ©
praesent luptatum zzeil delendit au consequat. Duis te feugifacilisi.  gue duis dolore te feugat mlla
gue duis dolore te feugat malla facilisi.

facilisi.

Per ottenere un effetto del genere, basta creare una tabella con bordi invisibili:
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L'unico limite, in questo caso, & che il testo non scorre automaticamente da una colonna

‘Lorem ipsum dolor sit amet,
“consectetuer adipiscing elit, sediconsectetuer adipiscing elit, sed |
“diem nonummy nibh enismod
Stincidunt vt lacreet dolore
‘magna aliguam erat volutpat. Tt:
“isis errim ad minim veniam,
Squis nostrad exerci tution

ipsum

;éLorem ipsum dolor sit amet,

“consectetuer adipiscing elit, sedullameorper suscipit lohortis

Siem nomamimy nibh enismad
Sincidunt vt lacreet dolore

“magna aliguam erat volutpat, Tt

Swisis enim ad mitim verdat,
uis nostrud exerel tution
“ullameorper suscipit lobortis
“nislut aliquip ex e commoda
Sronsequat. Duds te feugifacilis,

‘Dhais autem dolor in hendrerit i
; “duis dolore te feugat nulla
“Facilisi. Ut wisi enim ad minim
Swetiatn, quis nostrad exerci
‘taion ullameorper suscipit
Aohortis nislut aliquip ex en
“commodo consequat. Duis te
‘feugifacilisi.

Snalputate velit esse molestis
Sronsecquat, vel ilum dolore eu
feugiat nulla facitisis at vero
eros et accumsan et iusto odio
“dignissim qui blandit praesent
Huptatuem zzil delendt au gue
Sduis dolore te feugat nulla
Facilisi.

‘misl ut aliquip ex ea commodo

: iconzequat. Duis te feugifacilisi. |
Dz autem dolor in hendrerit in =
Snalpuatate velit esse molestie

sconsecuat, veldlum dolore eu
feugiat mulla facilisis at wero

“Bros et accumsan et iusto odio
Cdignissim qui blandit praesent

Tuptatum zzril delenit au gue

‘Lorem ipsum dolor sit amet,

é_d:tem nonummy nibh evismod =
Hincidunt ut lacreet dolore magna

‘aligaatn erat vohutpat.

E_Lurem e dolor sit amet, :
“consectetuer adipiscing elit, sed
“diem nonummy nibh euismod
51&11cidunt ut lacreet dolore magna

aliguam erat volutpat. Tt wisis
“enitn ad minim veniam, quis

“nostrud exerc tution ullame orper
‘suscipit lobortis nisl ut aliguip ex’
tea commodo consequat. Duis te
“Feugifacilisi. Duis autem daolorin 3
“hendrerit in valputate velit esse
“tnolestie consequat, vel illum
“dolore eu feugiat nulla facilisis at
eto etos et accumsan et iusto
“odio dignissim qui blandit “
‘praesent luptatum zzril delenit au &
“gue duis dolore te feugat nulla &
facilisi.

all'altra: occorre ripartire a mano i blocchi di testo tra le varie celle della tabella.

* Un'altra interessante opportunita offerta dalle tabelle, € la realizzazione di rientri variabili,

in alternativa a un utilizzo improprio e forzato di tag come <BLOCKQUOTE> e simili.

Per esempio:

| Ermina

Aggiorma Fagina

|n|2|a|e

Lerca Frerern rarodog)

|r‘u:||r|22l:l @ C: 'xDu:ncumentl'xpm HTMLHHDmeF’age'\tabeIIe htrnl

—

DChais autem dolor in hendrerit in
wulpnatate welit esse molestie
cotizecuat, vel ilham dolore en

fetgiat nulla facilisis at vero etos et
accuthaat et iusto odio dignissim qud

blandit praesent loptatum =l

delenit au gue duis dolote te feugat

tilla facilisi

Dz autem dolor in hendrert in

Lotes ipsum dolor sit athet,
cotisectetuer adipiscing

elit, sed diem notmmy
fiibh enismod tincidunt ut

lacreet dolore magna

1t wrisd et ad hinim
wendatn, s nostnad
exerc taiot wllatmeotp et
sugripit lobortis nisl w
aliguip ex en cotumodo
consequat.

aligaam erat wolutpat.

vulputate velit esse molestie
conseguat, vel dhum dolore e
feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et misto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum =zl
delenit au gue duis dolore te feugat
tiulla facihis,

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing
elit, sed diem nomummy
ribh enismod tincidunt ut
lacreet dolore magna
aliguam erat wolutpat.
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EEDuis autem dolor in hendrerit in
fulputate velit esse molestie
tconsedquat, vel illum dolare eu

“feugiat nulla facilisis at vero eros et

égac cumsat et insto odio digrnissim
o blandit praesent luptatum zznl

sralla facilisi.

gfdelemt au gue duis dolore te f'eugatéE

Per raggiungere questo risultato basta impostare una tabella con il numero necessario di
colonne (celle) e inserire il testo solo in quelle desiderate, lasciando vuote le altre.

“Lorem ipsum dolor sit amet,
“consectetuer adipiscing
Gelit, sed diem nomamny
Snibh evismod tincidunt ut
“lacreet dolore magna :
Caliguam erat wolutpat.

Cvendam, quis nostrad
“exerci taion ullamcorper &
“suscipit lobortis nislut
“aliguip ex en commoda

uis autem dolor in hendrerit in
svulputate velit esse molestie
‘consequat, vel illum dolore eu

géfeugiat tialla facilisis at wero eros et

géac cumsat et iusto odio digrnissim
2o blandit praesent luptatum zznl

“Lotem ipswm dolor sit a.met,ii
Coonsectetuer adipiscing G
Celit, sed diem nonummy
‘nibh euismod tincidunt ut
“lacreet dolore magna :
Caliguam erat volutpat.

fdelendt au gue duis dolore te f'eugat;

Per maggiore precisione, pero, sarebbe bene inserire comunque nelle celle vuote un
contenuto/segnaposto: un testo o un'immagine formattati in modo tale da renderli invisibili.
In gergo tecnico, questi elementi sono chiamati spaziatori (spacer).

Solo cosi si ha la garanzia che gli allineamenti previsti vengano rispettati durante la
visualizzazione nel browser.

Gli spaziatori

Per distanziare con precisione gli elementi contenuti in una tabella, si puo ricorrere ai
cosiddetti spaziatori.

In pratica, poiché le opzioni HTML per I'allineamento non offrono sufficienti garanzie di
precisione, € consigliabile ricorrere ai seguenti artifici.

* Per la spaziatura verticale nelle celle (ossia per lasciare una quantita fissa di spazio vuoto
in rapporto all'altezza di una cella), si possono inserire caratteri "invisibili", come un
punto a cui viene assegnato il colore di sfondo; se lo sfondo della cella & bianco, lo
spaziatore potrebbe essere di questo tipo:

<FONT COLOR="#FFFFFF"> . </FONT> <BR>

Un tag come questo introduce un punto bianco (dunque invisibile) e un ritorno a capo
(interruzione di linea).

Se lo sfondo della cella non & bianco, basta modificare I'attributo di colore del punto.
In alternativa, si puo ricorrere anche per la spaziatura verticale all'impiego di immagini
invisibili (v. punto seguente).

* Per la spaziatura orizzontale nelle celle (ossia per regolare con precisione la larghezza di
una cella di per sé priva di contenuti), si puo utilizzare un'immagine "invisibile", come
una .GIF trasparente (o riempita dello stesso colore dello sfondo); ecco come procedere:
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1. con un programma di grafica, creare una semplice immagine che consiste in un quadratino
di piccole dimensioni (per esempio: 1x1 pixel o 10x10 pixel);

2. riempire il quadratino con il colore dello sfondo della pagina (o della cella); meglio ancora
sarebbe salvare I'immagine in formato .GIF e definire come trasparente il suo riempimento
(tutti i migliori programmi di grafica offrono questa opzione, tipica del formato .GIF);

3. salvare I'immagine con un nome che la renda facilmente riconoscibile (per esempio:
"spaziatorelx1.gif" o "spaziatore10x10.gif");

4. nel codice HTML della pagina, la dove si vuole creare una certa quantita di spazio vuoto,
inserire questa immagine mediante il tag <IMG SRC="spaziatorelx1.gif"> o <IMG
SRC="spaziatore10x10.gif">; se necessario, inserire pil copie della stessa immagine per
aumentare la quantita di spazio.

Consiglio

E meglio ricorrere alle immagini anziché ai caratteri di testo "invisibili". I caratteri (punti,
lineette o altro) non offrono infatti sufficienti garanzie di regolarita nell'allineamento; tuttavia,
rappresentano una soluzione accettabile nel caso della spaziatura verticale.

In ogni caso, I'aspetto interessante di questa soluzione & che gli spaziatori (testo o piccole
immagini) sono pressoché ininfluenti riguardo all'ingombro e dunque ai tempi di
caricamento della pagina.

Allineamento preciso delle immagini

Come si & detto nella sezione 13, I'allineamento delle immagini in una pagina Web presenta
alcune difficolta e restrizioni: i tag e gli attributi di base, infatti, non consentono adeguata
liberta né precisione.

Utilizzando le tabelle, invece, € possibile disporre le immagini nel punto esattamente
desiderato e allinearle al testo con una certa flessibilita.

Per esempio, se un'immagine deve essere affiancata al testo, la soluzione ideale & proprio il
ricorso a una tabella (con bordo invisibile):

‘Lorem ipsum dolor sit amet,
‘consectetuer adipiscing elit, sed
~idiem nonumany nibh evismod
‘tincidunt ut lacreet dolore magna
caliguam erat wolutpat.
TDrais autem dolor in hendresit in
: srlputate velit esse molestie

e consequat, vel ilum dolore en __
“feugiat nulla facilisis at vero eros et &
Caccumsan et iusto odio dignissim ¢
o blandit praesent luptatum zzl  §
“delenit au gue duis dolore te feugat ©

Il ricorso alle tabelle consente inoltre di ottenere allineamenti complessi, altrimenti
impossibili o estremamente difficili da realizzare.
Per esempio:
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?iDuis autem dolot in hendrerit
“in vulputate welit esse
gimolestie consecuat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis:” =
Egat wero eros et accumsan et &
Husto odio dignissim gui
gébla.ndit praesent laptatum =zl
tdelenit au gue duis dolore te

CUt wisi enim ad minim
“taion vllamcorper suscipit

Grommodo conseguat.

igDuis autem dolot in hendrerit
din vilputate velit esse
gémnlestie congecuat, veldham
dolore eu feugiat nulla facilisisi
Eéat wero eros el accumsan et &
Hsto odio dignissim gqui
“blandit praesent luptatum zzil
tdelenit au gue duis dolore te G
“feugat nulla facilisi

Layout di pagina

E;lu:ubu:urtis misl ut aligquip ex en

EELDrem ipsum dolor sit amet,
“consectetuer adipiscing elit,
“zed diem nonummy nibh
Seuismod tincidunt ut lacreet :
sdolore magna aliguam erat

Egv::ulutp at.

Svendam, quis nostrud exerci T

EELDrem ipsum daolor sit amet, ©
‘consectetuer adipiscing elit,
Ssed diem nomummy nikh
Ceuismod tincidunt ut lacreet
“dolore magna aliguam erat

Swohatpat.

Infine, le tabelle possono essere utilizzate (e lo sono spesso) per costruire |'intera struttura di

una pagina Web.

In termini tecnici, questa struttura viene chiamata layout o gabbia.

Tipico, per esempio, € il ricorso a una tabella per posizionare nella pagina un'area menu (o
barra di navigazione), visivamente distinta e separata dall'area principale del documento

(testo e immagini):

Si tenga presente che in questo caso, in alternativa alle tabelle, si pud anche ricorrere ai

frame (v. sezione 19 e successive).

L'impiego delle tabelle, rispetto ai frame, presenta vantaggi e svantaggi che saranno in seguito

discussi.

Personalizzando la struttura e gli attributi delle tabelle, si possono anche costruire layout

molto sofisticati.

Una volta comprese le potenzialita di utilizzo delle tabelle HTML, & giunto il momento di

imparare a gestirle nella pratica.

Benvenuti al sito ErgoSum.

‘‘occasione di scambio e contatto.

Erglish abustract fere

‘Lo scopo di queste pagine & fornire una panaramica sul rapporto tra ergonomia,
Ipsicologia e informatica (per studenti o semplici curiosi). Per informazioni pil

‘approfondite consultare il sito della Societd ltaliana di Ergonomia.
{Pubblica qui anche una presentazione delle mie attivitd professionali, come

Il punto di contatto tra psicologia, scienze cognitive e informatica.

.Ergonomia
Contenuti: 5 Infarmaziani generali, cenni starici e indirizzi YWeh.
Ergonomia :Ergonomia psicologica
Ergonomia psicologica
Manualistica

Le mie attivita :Manualistica

Considerazioni sulla progettazione di manuali e guide (technical writing).
Infarmazioni generali, bibliografia, indinzzi Weh.

Di\ragazioni:
Il mio vecchio sito personale
Moto Guzzi custom

‘Le mie attivita

Curriculurn vitae.

Infarmazioni generali, cenni storici, bibliografia e indirizzi YWeb.

Il 'mio profilo professionale: libri di informatica, manuali, guide on-line.

La disciplina che pramuave 'adattamento del lavora all'uomo (e non viceversa).
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Lezione 4 - Tabelle

Sezione 16. Impostazione di una tabella
Creazione della tabella

Per creare una tabella si utilizza la coppia di tag <TABLE> ... </TABLE>.

Per definire la struttura della tabella, nei programmi di videoscrittura i parametri sono: numero
di righe e numero di colonne.

Nel linguaggio HTML, invece, si usa un criterio diverso. Nell'area compresa tra i tag <TABLE>
e </TABLE> occorre infatti:

1. creare le righe desiderate: ogni riga viene definita tramite la coppia di tag <TR> ...
</TR> ("TR" sta per "table row": riga di tabella);

2. all'interno di ogni riga, creare le celle desiderate: ogni cella viene definita tramite la coppia
ditag <TD> ... </TD> ("TD" sta per "table data": dati/celle di tabella).

Normalmente ogni riga contiene un uguale numero di celle: in questo modo la tabella
comprende un numero fisso di colonne. Tuttavia € possibile, facoltativamente, impostare un
numero variabile di celle per ogni riga della tabella, costruendo cosi tabelle dalla struttura
"irregolare". Lo si vedra al termine della prossima sezione.

Ecco un esempio di semplice tabella:

File  Modifica Cerca 7

ullamcorper suscipit lobortis | Indiizzo |1 C:\DocumentivproHTML Homel
feugifacilisi. e s o
<P> vero eros et accumsan et msto odio
delenit au gue duis delore te feugat n
{TABLE> -
<TR> nostrnd exerct taion ullamcorper sus
£TD> Cella 1 </TD> consequat. Dus te feumfactia,
<TD> Cella 2 </TD>
<fTR>
ity Cella 1 Cella 2
<TD> Cella 3 </TD> Cella 2 Cella 4
£TD> Cella 4 <fTD>
</TR> _ _
£/TABLE> Lorem ipsum dolor sit amet, consect
{P>

Il bordo delle celle di solito resta invisibile (ma dipende anche dalle impostazioni dei singoli
browser).
Per renderlo visibile si deve specificare un apposito attributo (v. prossima sezione).

Larghezza

Se non si specifica diversamente, la tabella si estende orizzontalmente in modo da occupare
I'intera larghezza della pagina.

Per definire a piacere la larghezza della tabella si puo utilizzare I'attributo WIDTH="valore",
da inserire all'interno del tag di apertura <TABLE>.

Il valore dell'attributo pud essere espresso:

* in pixel (un numero intero, con valore assoluto); per esempio: <TABLE WIDTH="500">
... </TABLE>;

* in percentuale (rispetto alla larghezza della pagina); per esempio: <TABLE
WIDTH="80%"> ... </TABLE>.

Ecco alcuni esempi (per comodita viene qui visualizzato il bordo della tabella):
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Larghezza standard:

Indigtro~ ~ [eimina  Aggioma Fagina LCerca FPreferiti
iniziale |

Indirizzo I@ C:ADocumentivpro-H T MLYH omePagettabelle. html j AL

dolore te feugat nulla facihs:. T wist erum ad mimm vemam, qus nostrud exerct taton
ullamcorper susciptt lobortis msl ut aliquip ex en commode consequat. Duis te

feugifacilisi.

Duis autem dolor in hendrent i wolputate welit
esse molestie consequat, vel dum dolore eu
ullamcorper susciptt lobortis msl ut feug:iat n.u].la.fac_ﬂis.is at vere £ros =t accumsan et
o st odie dignssim qui blandit praesent loptatum

aliquip ex ea commodo consecuat. | . :

; o £zl delemt au gue duis dolore te feugat milla
Dae te feugitacilisi, il
acilisi.

Ut wisis entm ad mintm ventatmn,
quis nostrud exerci tution

Lorem tpsum deolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed ([Tt wists enitn ad minim veniam, oums nostrad

diemn nonurmy mbh ewsmed exerct tution ullamcorper suscipit lobortis msl ut
tincidunt ut lacreet dolore magna  |alicpup ex ea commeaods consequat.
aliguam erat volutpat.

Larghezza 80%:

i |
Indirizzo I@ C:ADocumentpro-H T MLYH omePagetabele. html j @VE
JOIGTE TE Teugar il Taciisl. UT wist eI ad i VETIar, (uis NoSHUd EXErCl [alon
ullamcorper suscipt lobortis msl ut aliquip ex en commedo consequat. Duis te

fengifaciisi

Dz autemn dolor in hendrerit in
wulputate velit esse molestie
consequat, vel flum dolore eu feugiat
lobortis msl ut alicuip ex ea nuua fac:].hs.1s at. Vet Eros .Et actumsan
. |et iusto odio dignhissitn qui blandit

cotntmode consecuat. Duis ! .
te feugifacilis praesent luptatum zzril delentt au gue

' duis dolore te fengat nulla facilisi

Tt wisis emim ad minim
ventatn, quis nostrud exerct
tution ullame orper suscipit

Lorem mpaum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, |[TTt wisis enm ad rmintm vemiarm, qus
sed diem nenummy nibh nostrud exerct tution ullameorper
eutsmod tincidunt ut lacreet | |suscipit lobortis sl ut aliepup ex ea
dolore magna aliguam erat | |[commodo consequat.

volutpat.

Allineamento nella pagina

Se la tabella ha una larghezza inferiore a quella della finestra, & possibile sceglierne
I'allineamento rispetto ai margini: a sinistra, al centro o a destra.

A questo scopo si utilizza I'attributo ALIGN="valore", da inserire all'interno del tag di apertura
<TABLE>.

Supponendo di avere una tabella con larghezza 80% rispetto alla pagina, ecco come
impostarne I'allineamento (anche in questo caso, per comodita, si mostra il bordo della
tabella):

* allineamento a sinistra (allineamento predefinito):

<TABLE WIDTH="80%" ALIGN="left"> ... </TABLE>
il testo della pagina scorre automaticamente intorno al bordo destro della tabella;
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|ndietio Termina Aggiorna Fagina Cerca Freferiti Cronologia

iniziale

Indiizen [&] C\Dacumentivpro-HTMLiHamePage'tabelle. hirl x| e

delenit au gue duis dolore te feugat nulla facilisi Tt wisi enitn ad minim venam, quis nostrud exerct
taion ullatncorper susciptt lobortis msl ut aliquip ex en commodo consequat. Thais te feugifacilisi

D autemn dolor in hendrerit in sulputate Lorem ipsurmn dolor
velit esse molestie consedquat, vel dlum sit amet,

dolore e feugiat nulla facilisis at vero eros et | COnSeCietuer
accumsan et wsto odio digmssun qui blandit at.:iipiscjng elit, sed
pracsent luptatum zznl delemt au gue duis diem nomummy

dolore te feugat milla facilisi nibh guismod

: - tincidunt ut lacreet
Lorem tpsum dolor sit amet,
dolore magna

consectetuer adipiscing elit, sed [Tt wists enum ad rmm vermarm, quis nostrud aliguamn erat
diem nonummy mbh euismod  ||exerct tution ullamcorper suscipat lobortis msl
tincidunt ut lacreet dolore ut aliquip ex ea commodo consequat. . .

_ enitn ad frinim
magna aliguam erat volutpat. veniatn, cpuis

nostrud exerci tution ullamcotper suscipdt lobortis msl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis te
feugifacilisi. Duis autem dolor in hendrent in wulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore
eu feugat nulla facilisis at vers eros et accumsan et wsto odio dignissim qu blandit praesent

It wisis enim ad tminim veriam,
quis nostrud exerct tution
ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea cotnmodo
consequat. Duis te feugifacilis

volutpat. TI wists

 allineamento al centro:
<TABLE WIDTH="80%" ALIGN="center"> ... </TABLE>
il testo si interrompe prima della tabella e prosegue sotto la tabella;

Indigtra ~ [emina  &ggiona Fagina Lerca Preferti  Cronologia
iniziale | |

Indirizzo I@ C:ADocumentispro-HT MLYHomePagetabelle. himl j ﬁ'\-"e

luptatum zzrl delemt au gue duis dolore te feugat nulla facilist. Tt wisi enim ad minim vemam, quis
nostrud exerci talon ullamcorper suscipit lobortis msl ut aliquip ex en commodo consequat. Duis te
feugifacilisi.

Dz autemn doler in hendretit in wulputate
welit esse molestie consequat, vel dum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et wsto odio dignissim oqui blandit
prassent luptatum zznl delenit au pue dus
dolore te feugat nulla facilisi,

Tt wists eum ad mumm vemam,
quis nostrud exerct tution
ullamcorper suscipit loborhis nisl
ut alicquip ex ea commaodo
consequat. Duis te feugifacilisi,

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed ([Tt wisis enim ad mintm wetdatn, quis nostnad
diem nonummy mbh ewismod  ||exerct tution ullamcorper suscipit lobortis nisl
tincidunt ut lacreet dolore ut aliquip ex ea commodo consequat.

tnagna alignatm erat volutpat.

Lorem 1 1psum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy mbh euismod tincidunt

1k lamremet Andrire smmmmne alim1mm meat rredirbe ot TTE rrmiado mamismn ool srmdamdemm Tresnd o A St S, [

* allineamento a destra:
<TABLE WIDTH="80%" ALIGN="right"> ... </TABLE>
il testo scorre automaticamente intorno al bordo sinistro della tabella.
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Iridigtra [efmina  Agaionma Fagina Cenca Freferti  Cronologia
| iniziale |

| Iniizzo [] £\D acumentibpro-HT ML HomeP age'tabele himl x| @y

delerut au pue duis dolore te feugat nulla Facilizi. T wist enim ad minim vendam, quis nestrud exerci
taton ullamcorper suscipit lobortis nisl vt aliquip ex en commodo consequat. Dhuis te feugifacilist.

Lorem ipsum dolor - o .
sit amet, Tt wasis em ad mumm ventam,

consectetiet cuis nostrud exerci tution
adipiscing elit, sed ullamcorper suscipit lobortis nisl
diem notummmy ut alicuip ex ea comtnodo
consequat. Duis te feugifacilisi,

Dz autemn doler in hendrerit in sulputate
welit esse molestie consequat, vel dlum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vers eros et
accumsan et tusto odio dignssim qui blandit
pracsent luptatum zznl delenit au pue duis

mbh emsmod dolore te feugat mulla facdis

tincidunt ut lacreet

Lorem ipsum dolor sit amet,

dolore magha L . o . . .
fiouam erat consectetuer adipiscing elit, sed [Tt wisis enim ad minim vendam, quis nostrud
- dietn nomuminy nibh swsmod  |exerct tution ullamcorper suscipit lobortis nisl
volutpat. Tt wasis |7, o
tincidunt vt lacreet dolore ut aliquip ex ea commeods consequat.

enim ad minitm

veniam, quis magna alipuam erat wolutpat.

nostrud exerci tution ullameorper suscipit lobortis misl ut aliquip ex ea commodo consedquat. Duis te

fenmfariizi This anutern dolor in hendrenit in loutate welit ezse molestie consermat. wel b dolore

Opzioni aggiuntive

Secondo la sintassi HTML in una tabella si possono aggiungere elementi particolari, come una
didascalia per l'intera tabella e un'intestazione per ciascuna colonna.

Nella pratica, queste opzioni sono poco utilizzate (spesso si ricorre ad altre soluzioni di
formattazione). Esse sono:

+ Didascalia della tabella: subito dopo il tag di apertura <TABLE> si pu0 aggiungere la
coppia di tag <CAPTION> ... </CAPTION>.

Per esempio:
<TABLE>
<CAPTION> Testo della didascalia </CAPTION>

</TABLE>

Il testo della didascalia viene automaticamente allineato al centro (subito sopra la tabella).
[Fdiete © Awant © Temmina Aggioma Fagina Cerca
iiziale

Testo della didascalia

* Intestazione delle colonne: in una riga della tabella (di solito nella prima), al posto della
normali celle <TD> ... </TD> si possono inserire le celle speciali <TH> ... </TH>, che
fungono da intestazione delle rispettive colonne.

Per esempio:

<TR>
<TH> Titolo colonna 1 </TH> <TH> Titolo colonna 2 </TH>
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</TR>

<TR>
<TD> Cella 1 </TD> <TD> Cella 2 </TD>
</TR>
<TD> Cella 3 </TD> <TD> Cella 4 </TD>
</TR>
- = W k3 {a) &
Indiegtra ™ Awanti T Termina Aggiorma Pagina Cei
ihiziale
Titolo colonna 1 Titolo colonna 2
Cella 1 Cella 3
Cella 2 Cella 4

La formattazione del testo di queste celle di intestazione viene gestita automaticamente dal
browser (generalmente con un grassetto); per il resto si possono utilizzare gli stessi attributi

validi per <TD> (v. prossima sezione).

Oltre alle opzioni precedenti, sono disponibili attributi per I'impostazione dei bordi e dello

sfondo delle celle.

Sebbene gran parte di questi attributi sia legata al tag generale <TABLE>, essi vengono
presentati nelle prossime sezioni, che riguardano la personalizzazione e la formattazione delle

tabelle.
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Lezione 4 - Tabelle

Sezione 17. Personalizzazione di bordi e celle
Bordo

Se non si imposta alcun valore, il bordo delle celle resta invisibile.
Per definire il bordo della tabella si utilizza I'attributo BORDER, da inserire nel tag di apertura
<TABLE>:

<TABLE BORDER="spessore"> ... </TABLE>

Lo spessore deve essere espresso da un numero intero di pixel (da 1 in su): |'effetto visivo in
realta dipende anche da altri parametri (come la spaziatura tra le celle: v. pit avanti nella
sezione).

Esempio:

Cella 1|Cella 2 BORDER=1
Cella 3 |Cella 4

Cella 1/|Cella 2 BORDER=3
Cella 3 |Cella 4

Cella 1| Cella 2

Cen3lCelaa| ~ BORDERSS
Cella 1 |Cella 2
Celal Cla2 R DER=10

Cella 3| Cella 4

Alcuni browser supportano anche I'attributo BORDERCOLOR="colore", per assegnare al
bordo un colore, espresso mediante i consueti codici esadecimali (v. sezione 11).

Tuttavia questa aggiunta non rientra nella sintassi HTML standard e, considerando i problemi di
compatibilita tra browser, & sconsigliabile.

Sfondo

Per impostare uno sfondo personalizzato si hanno a disposizione due attributi, identici a quelli
gia citati a proposito del corpo del documento (v. sezione 4):

* BGCOLOR="colore": per definire un colore di sfondo omogeneo; il colore deve essere
espresso, come sempre, tramite il suo valore esadecimale (v. sezione 11);

* BACKGROUND="nome_file": per collocare sullo sfondo un'immagine; se necessario, oltre
al nome del file occorre specificare il suo indirizzo o percorso (v. sezioni 4 e 13).

Questi due attributi possono essere inseriti in due differenti posizioni:

 all'interno del tag di apertura <TABLE>, per assegnare tale caratteristica all'intera tabella;

* oppure all'interno di un tag di apertura <TD>, per assegnare tale caratteristica a una
singola cella.

Attenzione, pero: sia i due attributi (BGCOLOR e BACKGROUND) che la loro collocazione
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(tabella o singola cella), pongono problemi di compatibilita.
Solo alcuni browser, in versione recente, sono in grado di interpretare correttamente queste
istruzioni.

Un esempio dovrebbe essere apparso nella sezione 11: la tavolozza dei colori &€ appunto una
tabella con sfondi differenziati per le singole celle.

Irdieino | SIna SOgIora I agira E2Ca == U]

iniziale |

Indirizzo I@ C:hDocumentivpro-HT MLyp-html0307. htm j 'f‘>\"

La seguente tabella mostra i primi 16 colori universalmente riconosciuti da tuttii
browser:

‘ Colore ‘ Nome {in ‘ Codice esadecimale
(campione) inglese) RGB
aqua \ O0FFFF
black \ 000000
blue \ O00OFF
fuchsia | FFODFF
gray \ 508080
green \ 005000
lime \ OOFFO0
maraon ‘ 200000
navy | 000080

Spaziatura delle celle

Tramite appositi attributi del tag <TABLE> si pu0 regolare a piacere la spaziatura tra le celle e
all'interno delle celle.

In mancanza di tali indicazioni, il browser da per scontato un valore predefinito in entrambi i
casi.

* L'attributo CELLSPACING permette di definire la spaziatura tra una cella e quelle
adiacenti (e quindi lo spessore aggiuntivo del bordo, se visibile).
La sintassi generica é:

<TABLE CELLSPACING="numero_di_pixel"> ... </TABLE>

Il valore predefinito & 2.
Esempi:

CELLSPACING=2 (predefinito)

Duis autermn dolor in hendrent in vulputate
velit esze molestie consequat, vel dum
delore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et wsto odio digrissim qu
blandit pracsent luptatum zerll delemt au gue
duis dolore te feugat nulla facilisi.

It wisis enitn ad minim vendam,
quis nostrud exerct tution
ullameorper susciptt lobortis nisl
ut aliquip ex ea cotmnodo
consecuat. Duis te feugifacilis

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed | Ut wists enirn ad mimm verdarn, ous nostrud
dietn nonummy nibh ewistmed  |exerct tution Wlamcorper suscipit lobottis
tincidunt ut lacreet dolore nisl ut aliquip ex ea commodo consecuat.

magna aliguam erat volutpat.

106



* L'attributo CELLPADDING permette di definire la spaziatura interna delle celle, ossia la
quantita di spazio vuoto tra il margine della cella e i suoi contenuti (testi /o

immagini).

CELLSPACING=5

It wrs1s entn ad runim verdarn,
quis nostrud exerci tution
ullamceorper suscipit lobortis
sl ut aliquip ex ea commeaodo
consequat. Duis te feugifacilisi,

Dz autern dolor in hendrent n vulputate
velit esse molestie consequat, vel dlum

et accumsan et wsto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zenl delemt an
cue duis dolore te feugat nulla facihisi

dolere eu feugiat nulla facilisis at vero eros

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diem nonummy mbh
emsmed tincidunt ut lacreet
dolore magna alignam erat
wolutpat.

Tt wists enim ad minim vemarm, quis
nostrud exerct tution ullameorper suscipit
lobortis msl ut aliquip ex ea commodo
cohsedquat.

La sintassi generica é:

<TABLE CELLPADDING="numero_di_pixel"> ... </TABLE>

Il valore predefinito & 1.

Esempi:

CELLPADDING=1 (predefinito)

Tt weists erum ad minim vemarn,
uis nostrud exerci tution
ullamcorper suscipit lobortis sl
ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis te feugifacilisi.

Dhuis autem dolor in hendrent in wulputate
velit esse molestie consequat, vel dllum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et fusto odio dignizsim oui
hlandit praesent luptatum zzril delenit au gue
duis dolore te feugat nulla facibisi,

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diemn nonuminy nibh euismod
tincidunt ut lacreet dolore

tnagha alignam erat volutpat.

TTt wisis enitn ad minitn verdarm, quis nostrud
exerci tution ullamcorper suscipit lobortis
sl ut aliquip ex ea commeodo consequat.

CELLPADDING=5

Tt wisis enim ad mminim
vemam, quis nostrud exerci
tution ullamcorper suscipit
lobortis rusl ut aliquip ex ea
commods consequat. Tuis te

feugifacilisi,

Dotz autern dolor in hendrerit in volputate
velit esze molestie consequat, vel dlum
delore eu feugiat nulla facilisiz at vero eros
et accumsan et wsto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril delenit au
gue duis dolore te feugat nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor it amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diem nonummy mbh
euismod tincidunt ut lacreet
delore magna aliguam erat
volutpat.

Tt wiisis enim ad minim vendarn, ouis
nostrud exerct tubion ullamecorper suscipit
lobortis misl ut aliquip ex ea commeaodo
consequat.
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Estensione delle celle

Gli attributi HEIGHT e WIDTH permettono di definire I'estenzione di ogni cella in altezza e
larghezza.
Tali attributi devono essere inseriti nel tag di apertura <TD> di ogni cella:

* <TD HEIGHT="numero_di_pixel"> ... </TD>: questa sintassi generica fissa |'altezza in
pixel della cella.
Si noti che tutte le celle di una stessa riga devono avere la stessa altezza.
Se vengono indicati valori differenti, il browser si basa automaticamente su quello piu
elevato.

* <TD WIDTH="numero_di _pixel"> ... </TD>: questa sintassi generica fissa la larghezza
in pixel della cella.
Si noti che tutte le celle di una stessa colonna devono avere la stessa larghezza.
Se vengono indicati valori differenti, il browser si basa automaticamente su quello piu
elevato.

Ovviamente questi attributi possono essere abbinati all'interno di un medesimo tag <TD>.
Anziché in pixel, i valori possono anche essere espressi in percentuale (rispetto alla larghezza
dell'intera tabella).

Esempio: <TD WIDTH="50%"> ... </TD>.

Attenzione al seguente dettaglio: quando si fissano specifici valori di altezza e larghezza delle
celle, bisogna assicurarsi che il contenuto di ogni cella non ecceda lo spazio disponibile
(altrimenti si incorre in errori di visualizzazione).

Un caso particolare & la possibilita di spanning, ossia di estendere una cella per pil righe o
colonne: si crea in questo modo una tabella con un numero difforme, non costante, di celle per
ogni riga/colonna.

Per ottenere questo risultato basta inserire nel tag <TD> desiderato uno dei seguenti attributi:

* ROWSPAN="numero" per estendere la cella attraverso il numero di righe specificato;
esempio:

File Modfica Cerca 7

<TABLE BORDER=1 WIDTH="88%" ALIGH="center">

<TR>

<TD ROYSPAH=""2">Ut wisis enpim ad minim veniam, qui
nostrud exerci tution ullamcorper suscipit loborti
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis te
feugifacilisi . </TD>

<TD>Duis autem dolor in hendrerit in vulputate vel
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nu
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent luptatum zzril dele
que duis dolore te feugat nulla facilisi.<{/TD>
</TR>

<TR>

<TD>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi
elit, sed diem nonummy nibh euismod tincidunt ut 1
dolore magna aliquam erat wvolutpat.</TD>

</TR>

<fTABLE>
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Termina Aggioma Pagna | Cerca Preferiti [
iniziale |

Indirizza @ C:iDocumentiypro-HTMLYHomeP agehtabelle. hirnl

Dz autern dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie consecuat,
wel dlum dolore eu feugat nulla facihisis at
TTt wisis enim ad minim vero eros et accurmsan et msto odio
veniam, quis nostrud exerci ||dgnissin qui blandit praesent luptatum
tution ullamcorper suscipit | Z2ril delentt au gue duis dolore te feugat
lobortis nisl ut aliquip ex ea |oulla faciis

commode consequat. Duiz |[Lorem fpsum dolor sit ammet,

te feugifaciisi consectetuer adipiscing elit, sed diem
nonutriny tibh ewsmod tincidunt ut
lacreet dolore magna aliguam erat
volutpat,

* COLSPAN="numero" per estendere la cella attraverso il numero di colonne specificato;
esempio:

File  Modifica Ceca ¥

<TABLE BORDER=1 WIDTH="88%" ALIGH=""center">

<TR>

{TD COLSPAH="2">Ut wisis enpim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tution ullamcorper suscipit lobortis
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis te
feugifacilisi.{/TD>

</TR>

<TR>

<TD>Duis autem dolor in hendrerit in vulputate wvelit
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat null
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent luptatum zzril deleni
que duis dolore te feugat nulla facilisi.<{/TD>
{TD*Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipisc
elit, sed diem nonummy nibh euismod tincidunt ut lac
dolore magna aliguam erat volutpat.<{/TD>

</TR>

</THABLE>

| EIMiNa SOQIonna I~ ading Eca (==

iniziale

Indirizzo @ C:\Documentiypro-HT MLYH omePagettabelle. himl

Tt wisis eturn ad minim veram, s nostrud exerc tution ullamcorper
susciptt lobortis msl ut aliquip ex ea commeodo conzequat. Duis te

feugifacilisi.

Dtz autemn delor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie consequat,
wel dhum dolore eu feugiat nulla faciisis
at vero eros et accumsan et wsto odio
dignizsitm qui blandit prassent iptatum

zzril delenit au gue duis dolore te feugat
rulla facidisi,

Lorem ipsum delor st amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diem nommmy mbh
ewstmod tincidunt ut lacreet
dolore magna aliguam erat
volutpat.
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Naturalmente, se si utilizzano questi attributi, occorre tenere presente che il numero
complessivo di celle sulle varie righe/colonne deve rispettare lo spanning:

* se la cella si estende su piu righe, le righe successive devono contenere una cella in meno;
* se la cella si estende su piu colonne, la sua riga deve contenere una cella in meno rispetto
alle altre righe, e cosi via.

Osservando bene le figure precedenti si pud capire facilmente questo concetto.

A questo punto si € in grado di impostare una tabella con sufficienti possibilita di
personalizzazione.

Restano da esaminare soltanto gli attributi riguardanti il contenuto di ogni cella: ecco
I'argomento della prossima sezione.
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Lezione 4 - Tabelle

Sezione 18. Formattazione dei contenuti
Allineamento orizzontale

Per determinare l'allineamento orizzontale dei contenuti di una cella si ricorre all'attributo
ALIGN:

<TD ALIGN="valore"> ... </TD>

Questo attributo pud assumere tre differenti valori:

° ALIGN="|eft" (predefinito): allineamento a sinistra;
° ALIGN="center": allineamento al centro;

* ALIGN="right": allineamento a destra.

Per esempio:

ALIGN="left" ALIGN="center" ALIGN="right"

TTt wrsiz entn ad mitm Dnays autem dolor in Lorem ipeun dolor sit atnet,
veniatn, oms nostnd hendretit in wulputate consectetuer adipiscing elit,
exerci tution Wlamcorper velit esse moleste sed diemn nonummy nikh
suscipit lobortis. conseduat. evistnod tincidunt,

Allineamento verticale

Per determinare l'allineamento verticale dei contenuti di una cella si ricorre all'attributo
VALIGN:

<TD VALIGN="valore"> ... </TD>
Questo attributo pud assumere quattro differenti valori:

* VALIGN="top": allineamento al margine superiore della cella;

* VALIGN="middle" (predefinito): allineamento al centro dell'altezza della cella;

* VALIGN="bottom": allineamento al margine inferiore della cella;

* VALIGN="baseline": il contenuto della cella si allinea alla base della prima riga di testo
delle celle adiacenti.

Per esempio:

VALIGN="top" VALIGN="middle" VALIGN="bottom"

TTt wriziz e ad mnim

) : Duis autern dolor in
verdatr, qus nostrud

Lorem ipsum dolor sit amet,

. hendrerit i vulputate
exerci tution ullamcorper . p_ consectetuer adipiscing elit,
. . velit esse molestie . .
suscipit lobortis. sed diem nommmy nibh
consedquat.

ewsmeod tncidunt.

Scorrimento a capo del testo

Normalmente il testo contenuto in una cella scorre a capo automaticamente (wrap) a seconda
delle dimensioni della cella stessa, della tabella e dell'intera finestra del browser.

Tuttavia € possibile forzare il testo di una cella affinché non vada mai a capo.

Questa soluzione puo essere utile in quelle rare occasioni in cui conviene mantenere fissa la
disposizione delle scritte.
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A tale scopo e sufficiente aggiungere nel tag <TD> I'attributo NOWRAP:
<TD NOWRAP> ... </TD>

Per esempio:

wrapping (a capo) automatico
NOWRAP

1

TTt wisis
erun ad Tnus autermn
FTILIT dolor i

wentatn, ous hendrert i
tiostnad vulputate  |Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Exerci tution [velt esse
ullamcotrper [moleste
susCipt consequat.
lobortis,

Attenzione
Le dimensioni delle celle adiacenti variano automaticamente in base all'allargamento della cella

con |'attributo NOWRAP (nell'esempio qui sopra, le due celle a sinistra diventano alte e molto
strette).

Formattazione generica

Per qualsiasi altra esigenza, ai contenuti di una cella si possono applicare senza restrizioni
tutti i comuni tag di formattazione esaminati nelle prime sezioni del modulo: grassetto,
corsivo, tipo e dimensione dei caratteri e cosi via.

L'unica avvertenza importante & la seguente: ricordarsi di aprire e chiudere i tag di
formattazione all'interno della singola cella.

In altre parole, occorre che qualsiasi formattazione venga inclusa all'interno della coppia di tag
<TD> ... </TD> della cella.

Se in un'altra cella si desidera applicare un'analoga formattazione, occorre inserire
nuovamente i tag corrispondenti.
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Lezione 4 - Tabelle
Esercitazione

Per sperimentare le competenze maturate in questa sezione della lezione, ecco un altro

esercizio in stile "copia dal vero".

Si supponga di partire da questo documento in formato stampato e di doverlo realizzare in

formato HTML per la pubblicazione on-line, si cerchi di costruire una pagina Web il piu possibile
simile al modello che segue, utilizzando in particolare i tag relativi alle tabelle.

Non basta saper navigare sul Web,

Fer utifizzare Internet in modo intelligente
g produltive & recessario conascere |
molort di ricerca € lg strategie par
interrogarii efficacemente.

Tipi di motori

Esistono varl tipd di motord di reerca:

o motor "a catalogo" o ditectory, come
Fahoo,

& motor perlaticerca libera di parole-chiave,
come Altavista,

& meta-moton per effettuare ricerche
mcrociate, come MetaCrawler,

& hanche-dati specializzate it particolar

getton.

Esistono poi motort 3 portata internazmionale e
moto specifici per la ticerca tra i siti italiand o di
altre nazionalita,

I motori di ricerca

"Iita vita sensa ricerca
non merita di essere vissuta "
(Platone)

Modalita di ricerca

& d esempio, per effettuare una ricerca libera
OCCOLEE;

1. collegarsi al sito Web di un apposito
motote,

2. ingetire una o pitt parole-chisve, combinate
mediante operatori logici come AND oppate
NOT,

2

3. fare clic sul pulsante che avviala ricerca.

[l tisultato sard un elenco di siti Web in oul sono
presetiti e parole-chiave indicate. Visitatndo ogid
gito si potrd verificare se cortisponde alle proprie
ESIZENITE.
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Lezione 5 - Frame

Sezione 19. I frame: vantaggi e svantaggi
Cosa sono i frame

I frame (letteralmente: "cornici") sono un tipo particolare di struttura HTML, che consente di
suddividere la finestra del browser in vari riquadri fisicamente distinti.
Per esempio:

Termina Agagiorna Fagina Cernca Freferiti Cronologia
iniziale |
Indirizzo @ C:%Documentispro-H T MLYH omePagehframeshframe-esempio. htm j e
Questo & 1 Questo & i frame 2.
frame 1.
Chii 5 pud inserive il fitolo del sifto e una serie di collegamenti wiifi...
Ui spesso &
insarisce la
barrea o
RAVIgAZIOnsg Cuesto & il frame 3.
fEaeni o
i?ﬂdﬁ(‘.‘é‘) dé‘f QHI a E d B f : d ; :
: ppaie o cortenulo di ogm singola pagiig del sito...
Sika...

I frame possono essere individuati a colpo d'occhio, se sono circondati da un bordo visibile
(come nella figura precedente).

Tuttavia, a volte, il bordo & invisibile: dipende dalle scelte grafiche del progettista Web.

In questi casi, un altro criterio che consente di evidenziare i frame & la presenza di una barra
laterale di scorrimento.

Per esempio:

Indigtra ™ Avanh T Te;FnFina .-’-'-.ggﬁna F'a_g.i_r.m Ee_n:aa Freferiti Eru:un;h:ugia C
iniziale
|ndirizzo @ http: £ s, goldenzection. comournal /37031 3frame. htrl j J Collegarmenti
)
In Your Head
@ E-mail
Latest Entry I I)OWLed Ove‘
14t Feh 95
Valentine | SUBMITTED THE ENTRY to Gerry
12th Jan 98 Manacsa's ofher words & images—
Big Board a spanking new section of his
11t Jan 98 superb site, Ouf of Balance.
Lesson #f b )
__ E
At Jan 98 (o £
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La barra di scorrimento appare soltanto se il contenuto del frame fuoriesce dallo spazio
disponibile: in certi casi, solo ridimensionando la finestra del browser (e dunque riducendo lo
spazio visibile) ci si pud accorgere della presenza dei frame.

Per esempio:

hi-nllt'lnh | Colagurari
When (and how) to use frames j

Lk rend it TS

This page explains some good uses for frames, with examples, it also
describes how not to uss them.

Tarhniguar

Whan [and howd o nm

Ralasid shasadial
Frames hia baen controsansial siece theg wans inmoucad To decide whan and haw to
bore b0 L Praamiess, you it undarstand hnical dataks of haw iy wark, and ha
and th argurrants Thal b baen mada thedr wa
v Hiew Trgabis Wtk Frames n HTWL e the <FRAMESET», <FRAKE?, and
SHOFRAMES > ey, ard 1he TARGET atinbuba of 1ha <8 Iig
Toaks and bachniguess far craating pagas with Fanes
W_ Whare connplaimis abou frames do ral spply to NTRARES Today
Wil ealvits Say aleel Mams

[T

- A sampling of anling apinions
Uitz b iz e
Lk of et Watesial on this page:
e ] = Wisem 82 wee ames; Page dentification, rrigation, tours, and mone
Wmuuu == « Desigm bdean oa Baw to usn framses: Make them tackmatkable, anly ore scmibar,
[ =y “Woar are bare®, berw ok b use them, exceptions.
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A che scopo si utilizzano i frame?

* La principale caratteristica dei frame & che possono essere aggiornati in modo
indipendente: il contenuto di un frame puo restare fisso sullo schermo, mentre il
contenuto degli altri frame varia a seconda dei comandi impartiti dal visitatore.

* L'applicazione piu tipica e frequente, percio, consiste nel creare un frame (di solito in alto o
a sinistra) contenente il menu del sito Web, chiamato anche barra di navigazione. Questa
parte della finestra resta fissa (fintanto che il visitatore naviga all'interno del sito).

* Ogni volta che il visitatore clicca su una voce del menu, nel frame a fianco appare il
contenuto della pagina corrispondente.

Come funzionano

I frame si basano su una sintassi HTML diversa da quella delle normali pagine Web (che
abbiamo considerato fino a qui).

Nel caso di una struttura a frame, cid che appare nella finestra del browser non & una singola
pagina HTML.

Un insieme di frame viene generato creando, con opportuni tag HTML (v. prossima sezione):

* una pagina "contenitore": questa pagina non contiene alcunché (né testo né immagini,
salvo eccezioni), ma indica al browser soltanto la presenza e la disposizione dei vari frame;
* altre pagine, ciascuna delle quali corrisponde al contenuto da visualizzare in ogni frame.

Ecco un esempio schematico:
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pagina "1"
pagina "0" (contenuto

i del frame 1
(contenitore) ) pagina "2"

(contenuto
del frame 2)

pagina "3"
(contenuto
del frame 3)

Vantaggi

I frame offrono alcuni innegabili vantaggi:

un sito costruito con opportune combinazioni di frame si pud presentare in modo
graficamente molto elegante e persino sofisticato;

una corretta impostazione e suddivisione dei frame puo aiutare il navigatore a comprendere
istantaneamente la struttura logica del sito e delle sue varie sezioni (argomenti e
sottoargomenti);

la navigazione puo risultare molto rapida, e dunque comoda per il visitatore, in quanto solo
una parte dello schermo viene ricaricata o aggiornata (mentre uno o piu frame restano
fissi).

Svantaggi

D'altra parte, I'utilizzo dei frame comporta humerosi svantaggi, alcuni dei quali significativi:

accessibilita/compatibilita: i frame sono un'innovazione abbastanza recente, quindi le
vecchie versioni dei browser potrebbero non essere in grado di visualizzarli; si rischia di
escludere una parte dell'audience potenziale del sito;

facilita d'uso: i frame hanno un comportamento "anomalo" rispetto alle normali pagine
Web, almeno agli occhi di un navigatore non esperto; € probabile che insorgano difficolta se
I'utente vuole salvare, stampare o memorizzare in un segnalibro il contenuto di uno
specifico frame;

motori di ricerca: alcuni motori di ricerca non riescono a catalogare efficacemente i siti
basati su frame; si rischia percio di diminuire la popolarita e la reperibilita delle proprie
pagine;

sicurezza: almeno fino a poco tempo fa, le pagine con frame erano particolarmente
vulnerabili agli attacchi degli hacker: un hacker poteva facilmente sostituire il contenuto di
un frame con una pagina fittizia, costruita ad arte.

Frame e "usabilita" del Web

Come dichiarato nella sezione, i frame pongono non poche difficolta per i navigatori non esperti
o dotati di browser non aggiornati.
Il fatto & che l'utente medio probabilmente ignora questi due aspetti:
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* una schermata suddivisa in piu frame non & una singola pagina;

* puo essere attivo solo un frame per volta; per frame "attivo" si intende quello su cui
['utente ha cliccato per ultimo (con ogni probabilita, percio, si tratta del frame contenente
I'eventuale menu/barra di navigazione).

Di consegeunza, in molte circostanze il comportamento della (presunta) pagina Web puo
sorprendere e disorientare l'ignaro visitatore.
Si considerino le seguenti operazioni.

* Salvataggio e segnalibri: quando si cerca di salvare sul proprio computer una copia della
(presunta) pagina Web, o quando si cerca di memorizzarne l'indirizzo nel proprio elenco di
siti preferiti, si rischia di ottenere un riferimento inutile, in quanto parziale o inesatto.

* Stampa: le versioni piu recenti di Internet Explorer, dalla 4.0 in su, consentono di scegliere
se stampare solo il frame attivo o tutti i frame cosi come appaiono sullo schermo (tale
opzione va comunque ricercata nel menu File/Stampa; non & invece disponibile se I'utente
clicca direttamente sul pulsante Stampa). Le vecchie versioni di Internet Explorer e tutte le
versioni di Netscape fino alla 4.5 non prevedono tale opzione.

Opzioni di Internet Explorer per la stampa dei frame:

— Stampante
MHome: IEF'SDN Styluz COLOR 740 j Proprieta |
Stato: Stampante predefinita; Pronta

Tipa: EPSOM Styluz COLOR 740
Percarso: LPT1:

Commento: ™ Stampa su file

—Intervallo di stampa Copie

& Tutto il documenta M e m
" Pagine ga:|1 §;|1

£ Selerinte @I [ Fascicola

— Stampa frame

& iCome visualizzah sullo schemo

" Sola il frame selezionata

€ Tuttii frame individualmente

0| Stampai it decimenticalegat 7% | Starmpa babel = defcolegament

ok | Anna |

Consiglio

Per questi motivi, oltre che per l'incompatibilita dei frame con i browser piu datati, quasi tutti i
professionisti della progettazione Web tendono a sconsigliare I'utilizzo dei frame.

A titolo di esempio, si possono trovare molte informazioni e riferimenti utili nell'ottimo sito
Usable Web: <http://www.usableweb.com>.

Frame e tabelle a confronto

Dal punto di vista grafico, una certa disposizione (impaginazione) di testo e immagini sullo
schermo puo essere ottenuta sia con un insieme di frame sia con una tabella (v. sezioni da 15
a 18).

La differenza fondamentale & che:

* utilizzando i frame, una parte dello schermo pud davvero rimanere fissa e immutabile (a
tutto vantaggio dei tempi di realizzazione e di quelli di caricamento/navigazione);

* utilizzando le tabelle, invece, ogni contenuto visibile (compresa l'ipotetica barra di
navigazione) deve essere inserito in ogni singola pagina Web e ricaricato ogni volta durante
la navigazione: i tempi si allungano, almeno teoricamente.
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In realta, I'allungamento dei tempi di caricamento legato all'uso delle tabelle puo risultare
quasi inavvertibile.

Una volta caricata la prima pagina, infatti, i contenuti (comprese le immagini e quindi anche i
pulsanti della barra di navigazione) vengono memorizzati nella cache del browser del
visitatore.

L'accesso alle pagine successive, in cui tali elementi si ripetono identici, pud essere percio
molto rapido.

Considerando poi gli svantaggi tipici dei frame (sopra accennati), si pud concludere con una
leggera preferenza a favore delle tabelle.

Consiglio
Si raccomanda di ricorrere ai frame solamente in questi casi:
* quando sono assolutamente necessari per esigenze grafiche o tecniche;
* quando si ha la garanzia che gli utenti dispongono degli strumenti e delle conoscenze
necessarie per gestirli correttamente (per esempio in una Intranet aziendale, ossia in un

ambiente omogeneo in cui si pud supporre che tutti gli utenti abbiano lo stesso browser e
lo stesso grado di competenza).
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Lezione 5 - Frame

Sezione 20. Impostazione di una struttura a frame
La pagina "contenitore™

Innanzitutto occorre creare la pagina "contenitore", quella che imposta la combinazione dei
frame.

Questa pagina differisce dalla consueta sintassi HTML: al posto del tag <BODY> si utilizza
infatti il tag <FRAMESET>.

Il codice di questa pagina sara dunque cosi configurato:

<HTML>

. <HEAD>
.« » (...) contenuto dell'intestazione (...)
. . </HEAD>

. <FRAMESET attributi>
« .. (...) altri tag per definire le caratteristiche dei singoli frame (...)
. </FRAMESET>

</HTML>

Mediante un'opportuna ripetizione del tag <FRAMESET> e l'aggiunta di alcuni attributi
possibile configurare a piacere il numero e la disposizione dei frame sullo schermo.

Numero, posizione e dimensioni dei frame

In primo luogo & obbligatorio specificare se i frame devono essere disposti in orizzontale
(righe) oppure in verticale (colonne).

A guesto scopo, si deve aggiungere al tag <FRAMESET> di apertura I|'attributo ROWS (righe)
oppure COLS (colonne).

Inoltre, associato a tale attributo si deve specificare un valore (o meglio, un gruppo di valori)
che definisca le dimensioni di ogni frame.

La sintassi generica é:

<FRAMESET COLS="larghezza_colonna_1, larghezza_colonna_2">

oppure:
<FRAMESET ROWS="altezza_riga_1, altezza_riga_2">.

Il numero di valori indicati determina automaticamente il numero di righe (o colonne), cioé di
frame: per costruire tre frame verticali basta specificare I'attributo COLS accompagnato da tre
valori.

Le dimensioni dei frame possono essere indicate:

* in percentuale (rispetto alle dimensioni della finestra); per esempio: COLS="20%,80%"
oppure ROWS="10%,90%";

* in pixel (valore assoluto); per esempio: COLS="100,400" oppure ROWS="50,600";

* in senso relativo, con il simbolo * (asterisco); per esempio, I'attributo COLS="30%,*"
produce due frame di cui il primo occupa il 30% della larghezza e I'altro tutta la parte
restante della finestra; I'attributo COLS="2%*,3* *" produce tre frame di cui il primo occupa
i 2/6 della finestra, il secondo i 3/6 (meta) e il terzo la larghezza rimanente.

Ricapitolando, ecco alcuni esempi schematici di strutture a frame:
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<FRAMESET COLS="50%,50%">

<FRAME SRC="sinistro.html">
<FRAME SRC="destro.html">

</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="25%,*">

<FRAME SRC="sinistro.html">
<FRAME SRC="destro.html">

</FRAMESET>

<FRAMESET ROWS="50%,*">

<FRAME SRC="sopra.html">
<FRAME SRC="sotto.html">

</FRAMESET>

<FRAMESET ROWS="20%,60%,20%">

<FRAME SRC="sopra.html|">
<FRAME SRC="centro.html">
<FRAME SRC="sotto.html">

</FRAMESET>

=

Contenuto dei frame

Come si & appena visto, per impostare un insieme di frame bisogna innanzitutto specificare
['attributo COLS o ROWS del tag <FRAMESET>.

Ma c'é un altro elemento che si deve necessariamente inserire, affinché la pagina funzioni. Si
devono infatti specificare, tra <FRAMESET> e </FRAMESET>, i documenti che riempiranno i
singoli frame.

Per definire il contenuto dei frame si utilizza il tag <FRAME SRC="nome_file.html|">.

Occorre quindi:

1. preparare a parte le singole pagine che andranno collocate in ciascun frame;

2. salvare queste pagine come altrettanti file HTML;

3. nella pagina "contenitore", predisporre la struttura a frame e specificare per ogni frame la
rispettiva pagina di contenuto.

Per esempio, si supponga di voler ottenere una struttura di questo tipo:
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Indietro Termina Aggioma Fagina Cerca
| iniziale

J Indirizzo I@ C:ADocumentivpro-HTMLYHomePagehframes\altri esempit2 Frames with j 6>Vai

Duis autem dolor in hendrerit in Lorem ipsum

vulputate velit esse molestie

consedquat, vel flum delore eu Diolor stt amet, consectetuer
feugiat nulla facilisiz at vero eros et adipiscing elit, sed diem nenummy
accumsan et usto odio dignissimn nibh evistnod tincidunt ut lacreet
qui blandit praesent luptatum zzril dolore magna aliguam erat

delentt au gue duis dolore te wolutpat. Ut wisis entm ad minim
feugat nulla facilisi. Ut wisi enim ventan, quis nostrud exerci tution
ad minim veniam, quis nostrud ullameorper suscipit lobortis nisl ut
exerci taion ullamcorper suscipit aliquip ex ea commodo

lobortis msl ut aliquip ex en consecuat. Duis te feugifaciisi.
commodo consequat.

Bisognera allora:

1. preparare un file HTML con il testo da inserire nel frame sinistro, e salvarlo con un nome
come pagina_sinistra.html;

2. preparare un file HTML con il testo da inserire nel frame destro, e salvarlo con un nome
come pagina_destra.html;

3. preparare la pagina "contenitore" e salvarla con qualsiasi nome (ricordando che, se si tratta

della pagina iniziale del sito, € opportuno chiamarla index.html o home.html);
4. in questa pagina "contenitore" inserire il seguente codice HTML.:

<FRAMESET COLS="50%,50%">
<FRAME SRC="pagina_sinistra.htmI">
<FRAME SRC="pagina_destra.htm|" >
</FRAMESET>

A questo punto, visualizzando nel browser la pagina "contenitore", si dovrebbe ottenere un
risultato pressoché identico a quello della figura precedente.

Frame annidati

E anche possibile creare strutture con un numero irregolare di frame: per esempio, un frame
orizzontale superiore e due inferiori affiancati, oppure un frame verticale sinistro e due frame

sovrapposti a destra.

A questo scopo, € sufficiente impostare vari blocchi di tag <FRAMESET> ...
</FRAMESET> uno dentro l'altro.

Ecco alcuni esempi schematici:

<FRAMESET ROWS="20%,80%">
<FRAME SRC="sopra.html|">
<FRAMESET COLS="50%,50%">
<FRAME SRC="sotto_sinistra.html">
<FRAME SRC="sotto_destra.html">
</FRAMESET>
</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="25%,75%">
<FRAME SRC="sinistro.html">
<FRAMESET ROWS="50%,50%">
<FRAME SRC="destro_sopra.htm|">
<FRAME SRC="destro_sotto.htm|">
</[FRAMESET>
</FRAMESET>
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Frame interni (flottanti)

<FRAMESET ROWS="50%,50%">
<FRAMESET COLS="50%,50%">
<FRAME SRC="sopra_sinistro.htm|">
<FRAME SRC="sopra_destro.html">
</FRAMESET>
<FRAME SRC="sotto.html">
</FRAMESET>

<FRAMESET ROWS="20%,60%,20%">
<FRAME SRC="sopra.html">
<FRAMESET COLS="50%,50%"">
<FRAME SRC="centro_sinistro.html">
<FRAME SRC="centro_destro.htmi">

</FRAMESET>
<FRAME SRC="sotto.html|">
</FRAMESET>

Un caso particolare & rappresentato dai cosiddetti frame interni (o flottanti).
Si tratta di frame che appaiono "immersi" all'interno di una normalissima pagina HTML, come

riquadri a sé stanti.
Per esempio:

AggIorna Fagna |  Lerca Fretent

imiziale |

osta atamp

Indirizzo I@ hittp:  Avwvi. vib. org. uk Ahtml/advancedhiml. him#Floating

j | J Collegament

matead.

I frame interni non richiedono l'impostazione di una pagina "contenitore": possono essere

-

<IFRAME NAME="content frame" width="400" height="z44" b
SRC="fframe.htw">Thi=s site uses floating frames
</ IFRAME>

Other Stuff By Me

If you like Mark Radclffe and Lard and have nothing
better to do with vour tume then wisit:

Scrawn and Lard - The Thefficial Mark Badcliffe and
Lard Website

It's got Information on Mark, Lard and the Guests,
Pictures, The Weords To Ther Songs, Eealaudio samples
and a whole load of quality items. It's fully searchable too.

| |

Compatability: The <IFEAME= tag 1z ighored by browsers that do not support it Tou can
place a message between the <IFRAWE></TF AWE> tags that these browsers will show

aggiunti a una comune pagina Web al pari di testo, immagini, tabelle eccetera.

Per realizzare questi frame, infatti, basta inserire nel codice di una comune pagina HTML,

all'interno della sezione <BODY>, questa coppia di tag:

<IFRAME>
.. (...) contenuto del frame (...)
</IFRAME>

Attenzione!

Il tag <IFRAME> non & nato nell'ambito dello standard HTML: & stato introdotto a suo tempo
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da Microsoft, con compatibilita limitata a Internet Explorer. Di conseguenza, il suo utilizzo &
sconsigliabile.

IL TAG <NOFRAMES>

Come si & sottolineato nella sezione precedente, i frame possono incorrere in problemi di
compatibilita.

Non tutti i browser sono in grado di riconoscerli e visualizzarli.

Se un utente si collega a un sito con frame mediante un browser non compatibile, non riuscira
a visualizzare alcun contenuto.

Per evitare questo rischio, la soluzione pit semplice € aggiungere, alla fine della pagina
"contenitore", il tag <NOFRAMES>.

Questo tag permette di specificare un contenuto alternativo (testo e/o immagini) che verra
visualizzato dai browser non compatibili con i frame.

Per esempio:

<FRAMESET attributi>
(...) struttura a frame (...)
</FRAMESET>

<NOFRAMES>
. . Se leggete questo messaggio,
. il vostro browser non &
. . compatibile con i frame.
. . Fate clic qui:
. » <A HREF="pagina_senza_frame.htmI|"> versione senza frame </A>
</NOFRAMES>

Con questo accorgimento, il sito € ben impostato: la struttura a frame apparira ai visitatori

opportunamente attrezzati, mentre gli altri troveranno almeno un esplicito avvertimento (e, se
possibile, una soluzione alternativa per accedere ugualmente ai contenuti del sito).
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Lezione 5 - Frame

Sezione 21. Personalizzazione dei frame
Spaziatura

E possibile regolare la spaziatura tra i frame e quella all'interno di ogni frame (tra il bordo e i
contenuti), analogamente a quanto si € visto per le celle di una tabella.
* Spaziatura tra i frame: si puo impostare, nel tag di apertura <FRAMESET>, |'attributo
- FRAMESPACING="numero".
In questo modo si definisce lo spazio vuoto (in pixel) tra un frame e l'altro.

Attenzione!
L'attributo FRAMESPACING non € riconosciuto da alcuni browser (specie se in vecchie
versioni).

* Spaziatura all'interno di un frame: per regolare lo spazio vuoto intorno ai contenuti di
un frame si hanno a disposizione due attributi del tag <FRAME>:
- MARGINHEIGHT="numero", che permette di definire la quantita di spazio (in pixel)
da lasciare  vuoto sopra e sotto i contenuti del frame;
- MARGINWIDTH="numero", che permette di definire la quantita di spazio (in pixel)
da lasciare vuoto a destra e a sinistra dei contenuti del frame.

Bordo

Si puo scegliere se visualizzare o meno il bordo dei frame, utilizzando I'attributo
FRAMEBORDER.

Questo attributo deve essere inserito nel tag di apertura <FRAMESET> (quello di livello
gerarchico piu elevato, ossia il piu "esterno", se vi sono frame annidati: v. sezione precedente)
e pud assumere il valore "yes" oppure "no":

* <FRAMESET FRAMEBORDER="yes"> ... </FRAMESET>: i frame appaiono circondati da
un sottile bordo tridimensionale (ombreggiato);

* <FRAMESET FRAMEBORDER="no"> ... </FRAMESET>: i frame appaiono privi di
bordo.

Vi sono anche altri due attributi relativi ai bordi:

* BORDER="numero": questo attributo consente di regolare a piacere lo spessore del bordo
(in pixel);

* BORDERCOLOR="#colore": questo attributo consente di definire il colore del bordo con
un valore esadecimale (v. sezione 11).

Attenzione!
Questi due attributi non sono standard e non tutti i browser sono in grado di riconoscerli: se ne
sconsiglia percio I'utilizzo.

Ridimensionamento e scorrimento (scrolling)

+ In fase di visualizzazione, di solito il lettore pud ridimensionare a piacere un frame,
trascinandone il bordo con il mouse.

* Se si desidera impedire che il frame possa essere ridimensionato liberamente, basta
inserire nel tag <FRAME> [|'attributo NORESIZE. In questo modo il frame specificato
manterra sempre costanti le sue dimensioni, indipendentemente dalle operazioni dell'utente
e dal ridimensionamento della finestra del browser.

* Normalmente, se il contenuto di un frame fuoriesce dallo spazio visibile (rispetto alle
dimensioni della finestra del browser), appare automaticamente una barra di scorrimento
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che permette di effettuare lo scrolling del frame.

In caso di esigenze particolari, & possibile impedire a priori lo scrolling.
Basta inserire nel tag <FRAME> I|'attributo SCROLLING="no".

Indietra 7 Termina Aggiorna Fagina
iniziale |

| Indirizzo @ \Documenti‘\pro-HTML\Hc-meF'age'\frames\frame-esempio.htmj o Wai

-

Ouesto &1 Questo ¢ 4 frame 2.

frame 1.

Gt & pud inserire 1l titaln del sita ¢ una =
(il spessa & — - g
inserisce la
barra di
RAVIZAZIONE
fimenn a

tndice) del Ot appare U contenuto di ogni singala
vife) . [ .'J

Questo ¢ il frame 3.

7 Npedhzione completata 5] Bizorze del comnputer

Frame Frame

senza scorrimento con scorrimento

Collegamenti e target

Come si & detto, una delle applicazioni piu tipiche dei frame & la creazione di un menu o barra

di navigazione in un frame che resta fisso sullo schermo, mentre in un altro frame vengono

visualizzati di volta in volta i contenuti selezionati.
Per ottenere questo risultato, occorre:

1. identificare ogni frame con un nome convenzionale mediante |'attributo NAME="nome", da

inserire nel tag <FRAME> corrispondente;

2. quando si imposta il collegamento ipertestuale, aggiungere al tag <A HREF> ['attributo

TARGET="nome".

Per esempio:

<FRAME SRC="menu.html|" NAME="frame1">

<FRAME NAME="frame2">

Indietro 7 . Termina Aggiorna Pagina Cerca Preterit
iniziale

Indinizza I@ C:ADoumentiypro-HTMLYHomeP agetframes\alti esempit 2 Frames Wwith Border ﬂ @Va\

B i'éi—'éﬁ:j"iﬁéum Lorem ipsum

Duis autem Diolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem
nonummy nibh evismod tincidunt ut lacreet dolore
Ut wisi enitn magna alignam erat vohitpat. Ut wisis enim ad minim
Duis te feugifaciisi.
&7 file: /4T /DacumentifproH ML HomePage frames i | | | ) Fiisoree del computer

<A HREF="loremipsum.html" TARGET="frame2>
Lorem ipsum
</A>
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In questo esempio, quando si fa clic su uno dei collegamenti ipertestuali (a sinistra) il frame
del menu resta fisso mentre la pagina corrispondente viene caricata nel frame a fianco.
A questo punto si sono apprese tutte le nozioni essenziali per gestire con efficacia i frame.
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Lezione 5 - Frame
Esercitazione

Per sperimentare le competenze maturate in questo modulo del modulo, ecco un esercizio di
riepilogo relativo ai frame.

1. Creare una prima pagina Web (da chiamare index.html) del tipo <FRAMESET>: una
struttura con due frame verticali.

Larghezza del frame sinistro: 30%.

Larghezza del frame destro: 70%.

2. Creare altre tre pagine Web, con i contenuti per ciascun frame:

* una pagina chiamata menu.html: questa pagina dovra occupare in modo fisso il frame di
sinistra;

* due pagine chiamate rispettivamente contenutil.html e contenuti2.html: queste pagine
dovranno simulare due sezioni di contenuti del sito (si pud inserire un testo a caso oppure,
a scelta, inventare un testo sensato).

3. Nella pagina menu.html, inserire collegamenti ipertestuali verso le due pagine di
contenuti.
4. Impostare i frame e i collegamenti in modo tale che:

* nel frame di sinistra resti sempre visibile il menu;

» facendo clic su un collegamento del menu la corrispondente pagina di contenuti venga
caricata nel frame di destra.

Il risultato dovrebbe essere simile a questo:

<3 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

J File Modfica Misualizza  Prefenti  Strumenti 2 |

S e RN A S R T e

Indigtro ™ Awvaphi 7 Temina Aggiarna Fagina Cerca Freferit
iniziale

J Indirizza @ C:A\Documentitpro-HT kLYH omeP age'framesUntitledFrame-14. himn j o Vai

S
—

Indice: Contenuti: parte 1

Conterut parte I Lorerm ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diem notummy nbh ewismeod tincidunt ut
Contenut: parte 2 lacreet dolore magna aliguam erat volutpat. Lorem
ipeum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diemn nonummy nibh ewsmod tmcidunt ut lacreet
dolore magna aliguam erat volutpat. Tt wisis emim ad
trindtn vetdarn, ouis nostrud exerct tulion ullamcorper
suscipat lobortis misl ut ahiquip ex ea commodo
consecuat. Dhis te feumfaciis Dus autern dolor in

|@ file: /#/C: dDocumentidpro-H TMLAHomeFPage frames/conh l_ l_ |§,l Rizorze del computer

X
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/3 Untitled Document - Microzoft Internet Explorer

J Flle Modhca Msualzza Prefenti  Stument |
- =~ D AL\ Vel N\
ndietra T Awvanti Termina Aggiorha FPagina Cerca Preferiti
iniziale

J Indirizza @ C:ADocumentipro-H T WMLYH omePagetframestUntitledFrarme-14.htrn

| v

Indice:

i_ontenutt: parte 1

Contenut: parte {%

Contenuti: parte 2

Lorem spaum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, zed diem nomummy mbh ewsmod tincidunt ut
lacreet dolore magha alipuam erat volutpat. Lorem
ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diem notuminy nibh ewismod tncidunt ut lacreet
dolore magna aliguam erat volutpat. Tt wisis erum ad
it vemlam, quis nostrud exerct tution ullamcorper
suscipdt lobortis nis] ut alicuip ex ea commodo
consequat. Dus te feugfaciisi Dus autem dolor i

|@ file: £44C: /D ocumenti/pro-H T MLAH omeP ageframesdcont l_ l_ |_§‘ Rizorse del computer

[
7

Si cerchi di costruire una struttura Web il piu possibile simile a tale modello.
Sarebbe preferibile (ma non obbligatorio) personalizzare al massimo il risultato, sfruttando
tutte le opzioni disponibili descritte in questo modulo e nei precedenti: sfondi, formattazione

del testo e cosi via.
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Lezione 6 - Funzioni avanzate

Sezione 22. I moduli interattivi (form)
Principi di funzionamento

Un modulo interattivo € un insieme di testi e di funzioni che consente ai visitatori di
comunicare, al gestore del sito, dati di varia natura: risposte a questionari, dati necessari per
stipulare un contratto, richieste di informazioni e via dicendo.

Per esempio:

Indigtro 7 Terming AggToma Pﬁw | Cerca Preferiti
iniziale

Indirizzo I@ umentitpro-HTMLWHomePage modulimodulo-ezempio-genenico. him ﬂ @ W,

Come trowvi questo stha?

© molto interessante

" abbastanza interessante
 poco interessante

Qual argomenti vorrest approfondire?
™ argomento 1
™ argomento 2
™ argomento 3

La tua professione: ||mpiegato =

T tuo indirizzs i posta elettronica: |

Irvia query | Feimposta |

Un modulo pud essere inserito in una normale pagina HTML grazie alla coppia di tag <FORM>
... </FORM>.

All'interno di questi tag, mediante altri tag specifici, si possono impostare i seguenti elementi:
* testo del modulo (domande, commenti, istruzioni per la compilazione);
* elementi di input (caselle, pulsanti, campi di testo);
* pulsanti per I'elaborazione finale del modulo: un pulsante per la conferma e l'inivo dei
dati; un pulsante per la cancellazione e I'eventuale reimpostazione dei dati.

Ecco i principali elementi di un modulo interattivo:

Tipici elementi di Input:

radio buttan {opzioni esclusive: "A appure B): e

checkbox (opzioni multiple "sifno®): r

select box (menufelenco a discesal: | j

text box [campo di testo; 1 riga): I

text area (campo di testo; dimensioni a piacere): =]
[ |

Pulsanti di Invio e Reimpostazione:

submit (conferma e spedizione dati);
reset (cancellazione e reimpostazione dati): Reset |
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Attenzione!

L'elaborazione dei dati deve appoggiarsi a funzioni esterne: in altre parole, i dati del
modulo non vengono gestiti direttamente dalla pagina HTML.

Nel tag iniziale <FORM>, percio, occorre specificare la destinazione e il tipo di elaborazione dei
dati: "chi" li dovra gestire e "come".

* Normalmente i dati vengono elaborati da appositi script o programmi (di tipo CGI)
presenti sul server del sito.

* In tal caso bisogna inserire nel codice HTML del modulo il percorso e il nome della funzione
corrispondente.

* In alternativa, & possibile impostare il modulo in modo tale che i dati vengano
automaticamente spediti a un indirizzo di posta elettronica.

Definizione di un modulo

Per creare un modulo, bisogna inserire nel codice HTML della pagina la coppia di tag <FORM
attributi> ... </FORM>.

Gli attributi del tag di apertura servono a definire le modalita di gestione ed elaborazione dei
dati.

Il tag <FORM> ha due attributi, che sono entrambi obbligatori:

ACTION="destinazione": questo attributo specifica la destinazione dei dati, che pud essere
uno script/programma CGI residente sul server (per esempio: ACTION="/cgi-
bin/nome_dello_script™) oppure un indirizzo di posta elettronica, associato al comando
mailto: (per esempio: ACTION="mailto:nome@dominio.com™);

* METHOD="tipo_di_elaborazione": questo attributo specifica il trattamento da effettuare,
che puo essere GET (i dati vengono elaborati immediatamente e viene fornita in risposta
una certa pagina HTML o un altro tipo di output) oppure POST (i dati vengono "accumulati"
e trasmessi alla destinazione sopra indicata).

In questa sede non si entra nei dettagli specialistici, ma si tenga presente almeno questo
aspetto: se la destinazione dei dati € un indirizzo e-mail (anziché uno script del server) &
obbligatorio utilizzare il metodo POST.

Per esempio, con la seguente sintassi si pu6 impostare un modulo in modo tale che, quando
['utente clicca sul pulsante di conferma e invio dei dati, questi vengano spediti all'indirizzo e-
mail specificato:

<FORM ACTION="mailto:fabcom@iol.it" METHOD="post">
.. (...) elementi di input e testo del modulo (...)
</FORM>

Una volta definita la struttura di base del modulo, € possibile impostarne i contenuti:

1. il testo di accompagnamento, digitato come quello di una comune pagina HTML;

2. gli elementi di input associati al testo, ciascuno dei quali € identificato da una variante del
tag <INPUT>;

3. i due pulsanti per l'invio o per la reimpostazione del modulo.

Tipi di <INPUT>

Per impostare gli elementi di input (caselle, pulsanti, campi di testo) si utilizza il tag <INPUT>.
Questa ¢ la sintassi generica:

<INPUT TYPE="tipo_di_elemento"” NAME="nome/gruppo”™ VALUE="valore">
* L'attributo TYPE specifica il tipo di elemento: opzione esclusiva del tipo "A oppure B"
(TYPE="radio"), opzione multipla del tipo "si/no" (TYPE="checkbox"), campo di testo da
compilare (TYPE="text").
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* L'attributo NAME identifica (con un nome a piacere) il singolo elemento o il gruppo di
elementi omogenei a cui esso appartiene.
* L'attributo VALUE (se previsto) indica il valore dell'elemento.

In particolare, nel caso delle caselle associate alla risposte a una stessa domanda ¢
importante identificare tutti questi elementi con lo stesso attributo NAME.
Questo esempio dovrebbe aiutare a chiarire il concetto:

B
File  Modifica Cerca ¥

Come trovi questo sito?<{BR>

<IHNPUT TYPE="radio" HAHME="'interesse'" UALUE="molto">molto interessante{BR>
<IHNPUT TYPE="radio" HAHME="'interesse' UALUE="medio"'»abbastanza interessante<{BR>
<INPUT TYPE="radio'" HAME="interesse" UALUE="poco">poco interessante{P>

| iel{=ee} ; Sty " Temina

Indinzza @ C:ADocumentivpro-HTMLYHor

Come trow questo sito?

T molto interessante

" abbastanza interessante
" poco interessante

Vi sono poi altre varianti del tag <INPUT>, che permettono di includere in un modulo ulteriori
elementi interattivi: immagini con funzioni di pulsante (<INPUT TYPE="image">), campi
nascosti (<INPUT TYPE="hidden">), campi per lI'immissione di password (<INPUT
TYPE="password">) eccetera.

Oltre a questi elementi, si possono inserire campi di testo con dimensioni variabili, mediante il
tag <TEXTAREA>, ed elenchi di opzioni (menu a discesa) mediante il tag <SELECT>.

Tali argomenti, tuttavia, esulano dalle finalita di questo modulo

Pulsanti di Invio/Reimpostazione

Per aggiungere in fondo al modulo i due pulsanti di invio o reimpostazione si ricorre ancora al
tag <INPUT>.

* Pulsante di Invio dei dati: <INPUT TYPE="submit" VALUE="etichetta"> dove al posto di
etichetta si pu0 scrivere il testo da visualizzare sul pulsante (per esempio: "Spedisci i dati").

* Quando l'utente clicca su questo pulsante, i dati del modulo vengono inviati alla
destinazione specificata (ACTION) ed elaborati nel modo previsto (METHOD).

* Pulsante di Reimpostazione dei dati: <INPUT TYPE="reset"” VALUE="etichetta"> dove
al posto di etichetta si puo scrivere un testo personalizzato (per esempio: "Cancella e
ricomincia").

* Quando l'utente clicca su questo pulsante, i dati precedentemente inseriti vengono azzerati
e il modulo puo essere ricompilato da capo.

Si noti, comunque, che non & obbligatorio inserire questi due pulsanti alla fine del modulo.

Essi possono essere collocati in qualsiasi posizione, purché nel codice HTML si trovino
compresi all'interno della coppia di tag <FORM> ... </FORM> che identificano il modulo.
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Lezione 6 - Funzioni avanzate

Sezione 23. Cenni su script ed effetti dinamici
Cosa sono gli script

Gli script sono sequenze di istruzioni scritte in linguaggi specifici (JavaScript o VBScript), ma
incorporate direttamente nel codice HTML di una normale pagina Web.

* Il linguaggio JavaScript deriva dal linguaggio di programmazione Java, inizialmente
introdotto da Sun e da Netscape ma ormai universalmente diffuso nell'ambito Web.

* La differenza e che il linguaggio Java serve a realizzare veri e propri programmi (chiamati
"applet" se sono installati sui computer degli utenti e "servlet" se installati sui server):
questi programmi possono essere richiamati all'interno di una pagina Web mediante
appositi tag e collegamenti. Il linguaggio Javascript, invece, permette di incorporare tutti i
comandi di uno script direttamente all'interno del codice HTML della pagina.

+ Il linguaggio VBScript ha una funzione analoga a Javascript, ma & stato sviluppato da
Microsoft: deriva dal linguaggio di programmazione Visual Basic. Un'altra tecnologia
Microsoft che permette di ottenere risultati analoghi € costituita dai cosiddetti controlli
ActiveX (librerie di oggetti dinamici).

Tutti i browser piu recenti (come Internet Explorer e Netscape dalle rispettive versioni 4 in poi)
sono in grado di interpretare correttamente queste istruzioni e mostrarne a schermo gli effetti.
Possono comunque verificarsi occasionali problemi di compatibilita.

Gli effetti e gli ambiti di applicazione degli script possono essere cosi riassunti:

* multimedialita: gli script possono produrre piccole animazioni, suoni o altri effetti
multimediali;

* interattivita: gli script, per certi aspetti, possono svolgere le stesse funzioni dei moduli
interattivi o form (v. sezione precedente).

Come si imposta uno script

Per inserire uno script in una pagina Web si utilizza il tag <SCRIPT>.
Questo tag puod essere incluso tanto nella sezione <HEAD> quanto nella sezione <BODY> della
pagina:

* se lo script é inserito in <HEAD>, viene eseguito automaticamente e istantaneamente,
prima che si completi il caricamento della pagina nel browser;

+ se lo script @ inserito in <BODY>, |la sua esecuzione avviene durante il caricamento, in
modo automatico, oppure in risposta a un'azione dell'utente (come il clic su un
collegamento o su un pulsante).

La sintassi generica di uno script é:

<SCRIPT LANGUAGE="linguaggio">
.. (...) sequenza di istruzioni secondo la sintassi del linguaggio specifico (...)
</SCRIPT>

Al posto della stringa linguaggio bisogna indicare il linguaggio in cui sono effettivamente scritte
le istruzioni: LANGUAGE="javascript" oppure LANGUAGE="vbscript".

Entrambi i linguaggi hanno una sintassi complessa, sebbene non troppo difficile anche per chi
non € un programmatore professionista. Il loro apprendimento richiede comunque uno studio
specifico.

Tuttavia, nel prossimo paragrafo si vedra qualche esempio pratico e si imparera a copiare e a
personalizzare il codice di uno script esistente.
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Esempi di script
In questo paragrafo vengono illustrati alcuni esempi in linguaggio Javascript (il piu diffuso e il
pil ampiamente compatibile).

Una delle applicazioni piu semplici da realizzare con gli script & I'apertura di finestre di
avvertimento e la visualizzazione di messaggi vari.

Esempi di script
Ecco alcuni esempi pratici di script realizzati in linguaggio Javascript.

Script di tipo "Alert"

Il seguente script apre una finestra di tipo "Alert", contenente un messaggio e il pulsante OK.
Per vederne |'effetto cliccare su questo collegamento: esempio di script "Alert".
Ecco il codice di base per uno script di questo tipo:

<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
window.alert("testo_del_messaggio™)
</SCRIPT>

Script di tipo "Confirm"

Il seguente script apre una finestra di tipo "Confirm", contenente un messaggio, il pulsante OK
e il pulsante Annulla.

Per verificarne |'effetto fare clic su questo collegamento: esempio di script "Confirm".

Ecco il codice di base per uno script di questo tipo:

<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
window.confirm("testo_della_domanda™)

(...) altre istruzioni per gestire la risposta "OK" e la risposta "Annulla" (...)
</SCRIPT>

Script di tipo "Prompt"

Il seguente script apre una finestra di tipo "Prompt"”, contenente un messaggio, un campo di
testo che I'utente pud/deve compilare e il pulsante OK.

Per verificarne |'effetto fare clic su questo collegamento: esempio di script "Prompt".

Ecco il codice di base per uno script di questo tipo:

<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
window.prompt(testo_del_messaggio, risposta_predefinita)
(...) altre istruzioni per gestire la risposta (...)

</SCRIPT>

Nota sulla modalita di attivazione degli script

I codici sopra illustrati provocherebbero in realta un'attivazione automatica e istantanea dei
rispettivi script, a mano a mano che le istruzioni vengono caricate dal browser insieme al corpo
della pagina HTML.

Ai fini di questa scheda di approfondimento, invece, si & ritenuto pit opportuno rendere
opzionale e volontaria I'attivazione degli script: ogni script & attivato quando I'utente clicca
sul testo che lo richiama.

Come si ottiene questo risultato?

* Nella sezione <HEAD> della pagina ¢ stato predisposta un'unica sequenza
di istruzioni, comprendente tutti e tre gli script:
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<SCRIPT LAHGUAGE=""JavaScript">
{*-- hide script from old browsers

var string1="Ecco un messaggio!"

var string2="Clic su DK se siete d'accordo, altrimenti su Annulla."
var string3="Siete d'accordo.”

var string4="Hon siete d'accordo."

var string5="Come ti chiami?"

var string6="Tizio"

var string?=""0K"

function OpenAlert({string) {
window.alert{string);

H

function OpenConfirm{string} {
var agree = window.confirm{string);
if (agree == true) {
window.alert{stringd);

H
else {
window.alert{stringh);
i
H

function OpenPrompt{question, defaultHame) {
var name = window.prompt{question, defaultHame}
if {name == null}) {
window.alert{string?¥);

S
else {
window.alert("Piacere di conoscerti, " + name};
¥
H
Fi-—>
<fSCRIPT>

Nella sezione <BODY> della pagina, a ogni punto di attivazione (per esempio: la scritta
esempio di script "Alert") & stato associato un collegamento ipertestuale che richiama la
parte di script corrispondente:

{a href="javascript:0penflert(string1}">
esempio di script &quot;Alerté&quot;
<fax

Non bisogna preoccuparsi se I'argomento risulta troppo complesso: lo scopo di questa sezione
€ solo quello di accennare a livello intuitivo i principi di funzionamento e le potenzialita degli
script.

Gli script di esempio appena proposti possono essere facilmente copiati e personalizzati: basta
sostituire il testo dei messaggi che appaiono nelle finestre.

Tornando alla sezione, un esercizio appositamente predisposto aiutera a sperimentare questa
operazione in modo facilitato, attraverso la personalizzazione di un semplice script "Alert".
DHTML ed effetti dinamici

Il cosiddetto HTML dinamico (DHTML: "Dynamic HTML") € un'estensione del linguaggio HTML
standard, che consente effetti dinamici applicati al contenuto di una pagina Web.

134



Gli effetti dinamici sono associati a eventi e/o oggetti specifici.
Per esempio:

* onMouseOver="effetto": quando il mouse passa sopra un elemento della pagina (testo o
immagine), questo pud cambiare colore o aspetto;

* onClick="effetto": quando il visitatore fa clic sull'elemento specificato, si verifica un
comportamento dinamico (come un'animazione);

* onMouseOut="effetto": quando il mouse si allontana da un elemento, questo manifesta
un certo comportamento dinamico.

Anche la gestione degli effetti DHTML richiede I'apprendimento di un'apposita sintassi.
Rispetto agli script, la sintassi DHTML pu0 apparire relativamente pit semplice, in quanto il
significato delle istruzioni € spesso intuitivo.

In realta, per utilizzare al meglio le opzioni DHTML occorre completare la pagina Web con
opportuni script e fogli di stile.

Si tratta percid di funzioni riservate a progettisti esperti.

In ogni caso, sussistono controindicazioni all'utilizzo del codice DHTML: al momento, le
istruzioni DHTML sono compatibili soltanto con Internet Explorer vers. 4 (o0 superiore).

Le piu recenti versioni del browser Netscape mostrano una tendenza alla compatibilita DHTML,
ma per ora & sconsigliabile sviluppare pagine DHTML, se non si ha la certezza che tutti i
visitatori utilizzino Internet Explorer vers. 4 (o superiore).

Per questo motivo, sarebbe superfluo approfondire ulteriormente I'argomento in questa sede:
si rimandano i lettori interessati ad appositi corsi o siti Web. Nella seguente scheda si puo
comunque osservare qualche esempio di effetti DHTML applicati al testo della pagina.

Esempi di effetti DHTML

Ecco alcuni semplici esempi di effetti dinamici applicati al testo mediante un utilizzo congiunto
di:

* istruzioni DHTML;
+ fogli di stile;
* script.

Si ricorda che questi effetti possono essere visualizzati solo se si sta utilizzando Internet
Explorer versione 4 (o superiore).

Al passaggio del mouse,
il testo di questa frase
diventa blu.

Al passaggio del mouse,
questa frase diventa rossa
e il puntatore del mouse cambia aspetto.

Lo sfondo di questa frase
cambia colore
al passaggio del mouse.

Questa frase invece rimane immutata,
ma il puntatore del mouse cambia aspetto.

Come é stato detto nella sezione, gli effetti DHTML presentano vantaggi e svantaggi:
* il vantaggio principale € la grande ricchezza e varieta di risultati ottenibili:
animazioni, menu interattivi e cosi via;

*+ gli svantaggi sono la difficolta di realizzazione (& richiesto uno studio
specialistico) e la scarsa compatibilita a livello di browser.
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Lezione 6 - Funzioni avanzate
Sezione 24. I fogli di stile: concetti fondamentali
Cosa sono i fogli stile

I fogli di stile sono particolari documenti privi di contenuto. Pil esattamente, sono modelli di
documento, che contengono soltanto una serie di impostazioni stilistiche (criteri di
formattazione) liberamente definite dall'autore.

Quando vengono associati a un documento (una pagina Web) o a un gruppo di documenti (un
sito Web), tutti i rispettivi contenuti si adeguano automaticamente a tali caratteristiche di
formattazione.

E facile comprendere i vantaggi straordinari offerti dai fogli di stile, rispetto alla normale
creazione di pagine HTML:

* quando si costruiscono a mano le pagine HTML, scrivendone il codice caso per caso, &
necessario ripetere i tag di formattazione in corrispondenza di ogni singolo contenuto
(paragrafo di testo, immagine ecc.);

* impostando un foglio di stile, le caratteristiche di formattazione vengono fissate una
volta per tutte: ogni documento associato al foglio di stile adatta automaticamente i suoi
contenuti ai criteri stilistici progettati dall'autore;

* inoltre, un sapiente utilizzo dei fogli di stile pud produrre risultati grafici molto eleganti,
che sarebbe difficile ottenere mediante una formattazione manuale con i normali tag HTML.

Ecco un esempio di pagina Web formattata con i fogli di stile:

-i'w'eb Siple Sheels - Microsoll Inlemnst Exploier . & :IQFEJ
| Fie Modfica Yisusizza Vai Frelew 2 ﬂ
‘ T > T B - R~ N I - = 2 S
Inddelis = oo T Tesming  Aggona  Pagra | Cenca Prefesti  Cronologia  Candi & Lt Posla  Stampa  Modiica
ruzale | schermo  slstranica |
Jl_nchﬂl-ﬂ hitp: A v v 3 ong Shyle)! :JJ | Call=gementi
=l

What are style sheets?

Press clippings

CSS XS/

DSSSL

"Hopefully, future Web innovations will emulate the

|".'.|.'.I_IJ|'.'.'I-, serl |'--'1_ .".'If.' ”:'.‘l.' { .:.l_ln'.'.|l|'.r.'.'.',l.'|' I s wWors on

CSS5"

ke I.'I | I.-I h \_I-I,I Isen

T

2] | | mealriere

I fogli di stile sono stati introdotti nella sintassi HTML gia da alcuni anni, ma almeno all'inizio
ponevano spiccati problemi di compatibilita:

* i fogli di stile hanno iniziato a essere correttamente riconosciuti e gestiti solo a partire dalla
versione 3.0 di Internet Explorer e dalla versione 4.0 di Netscape Communicator;

* ancora oggi possono verificarsi limiti di compatibilita e risultati indesiderati legati ai tipi di
carattere (la visualizzazione dipende dai font effettivamente installati nel computer del
visitatore) e ai colori di sfondo della pagina.
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Ciononostante, si puo prevedere una diffusione sempre maggiore dell'utilizzo dei fogli stile, a
mano a mano che la comunita degli utenti Web aggiornera le versioni dei browser in proprio
pPOSSESSO.

Come funzionano

Il principio di funzionamento di un foglio di stile € il seguente:

1. nel foglio di stile si attribuiscono le caratteristiche desiderate (stili) ai vari elementi delle
pagine HTML, facendo riferimento ai comuni tag che identificano ciascun elemento: per
esempio, si puod attribuire ai titoli <H1> un certo colore, ai paragrafi <P> un certo
allineamento, al testo normale un certo tipo di carattere e cosi via;

2. a questo scopo, all'interno del foglio di stile si utilizza una sintassi diversa da quella HTML
fin qui considerata: per esempio, gli attributi sono inseriti tra parentesi graffe e al posto del
segno "=" (uguale) si utilizza il segno ":" (due punti); maggiori dettagli saranno forniti nella
prossima sezione;

3. quando la pagina HTML viene caricata in un browser compatibile con i fogli di stile, ai
vari elementi standard viene automaticamente applicata la formattazione definita dagli stili.
Ma come fa il browser ad associare gli stili a una pagina HTML? Verrebbe spontaneo
pensare che gli stili siano inseriti direttamente all'interno del codice HTML della pagina.
Tuttavia, non sempre & cosi.

Infatti, il vantaggio fondamentale dei fogli di stile € appunto quello di stabilire la formattazione
di un intero sito senza ripetere le relative istruzioni (tag e attributi) caso per caso.

Si hanno dunque a disposizione tre opzioni di utilizzo dei fogli di stile: in linea, incorporati
oppure esterni/collegati.

* Fogli di stile in linea: le istruzioni di stile vengono inserite volta per volta all'interno dei
singoli tag di ogni pagina HTML, sotto forma di attributo STYLE="stile_di_formattazione™;
per formattare un intero blocco di testo, per esempio, si puo utilizzare il tag <SPAN
STYLE="stile_di_formattazione"> ... </SPAN>.

* Fogli di stile incorporati: le istruzioni di stile vengono inserite all'inizio di ogni pagina
HTML, tramite la coppia di tag <STYLE> ... </STYLE> posti tra la sezione <HEAD> e la
sezione <BODY>; in questo caso, gli stili vengono automaticamente applicati all'intero
documento.

* Fogli di stile esterni/collegati: le istruzioni di stile vengono inserite in un file a parte
con suffisso .css (senza i tag <STYLE> ... </STYLE>); in ogni pagina HTML si aggiunge
un collegamento a tale file mediante il tag <LINK>.

Fra questi tre tipi di fogli di stile sussiste una gerarchia di tipo funzionale:

1. se in un sito & presente un foglio di stile di tipo esterno/collegato, esso determina la
formattazione di tutte le pagine collegate;

2. se pero e presente un foglio di stile incorporato in una pagina, questo prevale sulla
formattazione precedente;

3. se inoltre, all'interno di una pagina, € presente un foglio di stile in linea (singoli attributi di
stile), queste istruzioni di formattazione prevalgono su quelle precedenti.

La strategia piu intelligente, percio, sarebbe quella di predisporre:

* un foglio di stile esterno/collegato per impostare la formattazione generale del sito;

* un foglio di stile incorporato, per le singole pagine che devono assumere una formattazione
omogenea al loro interno ma diversa da quella generale del sito;

» facoltativamente, fogli di stile (attributi di stile) in linea per modificare la formattazione di
singole parti del testo, qualora lo si ritenga necessario.

Tecniche di realizzazione
Dal punto di vista tecnico, i fogli di stile possono essere costruiti con due metodologie

alternative.
Esistono infatti:
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» fogli di stile a cascata (CSS: "Cascading Style Sheet"): corrispondono esattamente alle
descrizioni precedenti; sono riconosciuti dalle versioni recenti di Internet Explorer e
Netscape;

- fogli di stile Javascript: dal punto di vista logico corrispondono sostanzialmente alle
descrizioni precedenti, ma dal punto di vista pratico sono costruiti in modo differente; sono
infatti realizzati in linguaggio Javascript (in questo senso, sono analoghi agli script: v.
sezione precedente); sono riconosciuti da Netscape ma non da Internet Explorer.

I fogli di stile CSS rappresentano di fatto lo standard nella progettazione Web pil sofisticata.
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Lezione 6 - Funzioni avanzate

Sezione 25. I fogli di stile a cascata (CSS)

Foglio di stile in linea

Impostare un foglio di stile in linea significa semplicemente associare attributi di stile a
singoli elementi (tag) della pagina.

L'attributo da aggiungere € STYLE="stile_di_formattazione".

Per esempio:

<P STYLE="font: 24pt garamond">

Questo paragrafo & formattato in carattere Garamond, corpo 24 punti,<BR>
tramite un attributo di stile in linea applicato al tag P.

</P>

<SPAN STYLE="font: 18 pt arial">

Questo paragrafo & formattato in carattere Arial, corpo 18 punti,<BR>
tramite un attributo di stile in linea applicato al tag SPAN.

</SPAN>

Indigra 7 Awant Termina AggT:ma Pﬁ'ua Cerca Freferiti
iniziale

J Indirizzo I@ C:\Documentipro-HTMLYHomeFPagehstilihztile-indinea. html j If‘>\'

Zuesto & un paragrafo di testo normale.
I testo appare con la normale formattazione HTHL.

Questo paragrafo é formattato in
carattere Garamond, corpo 24 punty,
tramite un attributo di stile 1n linea

applicato al tag P.

Questo paragrafo & formattato in carattere
Arial, corpo 18 punti,

tramite un attributo di stile in linea applicato
al tag SPAN.

L'attributo STYLE pu0 essere aggiunto ai seguenti tag:

* al tag <P>, per applicare lo stile a un singolo paragrafo;

* al tag <DIV>, per applicare lo stile a un blocco di testo di qualsiasi dimensione (specie se
molto lungo e comprendente piu paragrafi);

* al tag <SPAN>, per applicare lo stile a una qualunque porzione di testo (paragrafi, parole
0 anche singole lettere).

Negli esempi precedenti si & applicato uno stile legato al tipo di carattere.

Le opzioni di stile a disposizione sono perd numerose: un elenco piu dettagliato viene
presentato al termine di questa sezione.
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Foglio di stile incorporato

Un foglio di stile incorporato € un insieme unitario di impostazioni di formattazioni, poste
all'inizio del codice HTML di una pagina Web. Tali impostazioni, inserite una tantum, valgono
per I'intero documento corrente.

Il foglio di stile incorporato & definito dalla coppia di tag <STYLE> ... </STYLE> ed &
collocato tra la sezione <HEAD> e la sezione <BODY> della pagina:

<HTML>

. . <HEAD>

.. (...) intestazione del documento (...)
.. </HEAD>

<STYLE>

.. (...) definizioni degli stili (...)
</STYLE>

. . <BODY>

.. (...) corpo/contenuti del documento (...)
.. </BODY>

</HTML>

Nello spazio compreso tra <STYLE> e </STYLE> si possono elencare tutti gli elementi (tag)
della pagina a cui si vuole attribuire uno specifico stile. Gli stili sono espressi sotto forma di
attributi, racchiusi tra parentesi graffe.

La sintassi generica é:

TAG«<attributo: valore; attributo: valore>

Nel corpo della pagina, a tutti gli elementi identificati dal tag vengono applicati gli attributi di
stile definiti in questa sede, annullando la formattazione standard prevista dal tag stesso.
Per esempio:

<HTML>
. . <HEAD>
. . </HEAD>
<STYLE>
. . BODY <background: #606000; color: #000000>
H1 font: <14pt arial; color: #000080>
P font: <12pt garamond; text-indent: 0.5in>
</STYLE>
. . <BODY>
. <H1>Questo ¢ un titolo H1 </H1>
. <P>Questo & un paragrafo di testo normale.
. Se nella pagina non ¢ presente un foglio di stile incorporato,
. il titolo e il testo appaiono con la normale formattazione HTML.
. Se invece ¢ presente un foglio di stile incorporato,
. prevale la formattazione definita nella sezione STYLE.</P>
. . </BODY>
</HTML>
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La stessa pagina SENZA foglio di stile incorporato
(formattazione standard HTML) apparirebbe cosi:

- -

Indietro Avwanti

— ]
Termina Aqggiorma Fagina Cerca
iniziale:
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Questo ¢ un titolo H1

Cuesto & un paragrafo di testo normale. Se nella pagina non &
presente un foglio di stile incorporato, i titolo e il testo appaione con
la normale formattazone HITL. Se inwvece & presente un fogho di
stile meorporato, prevale la formattamone defirnta nella semone

STYLE.

Foglio di stile esterno/collegato

Si puo realizzare anche un foglio di stile esterno/collegato.

In questo modo le impostazioni di stile possono essere automaticamente applicate a tutte le
pagine di un sito.

Ecco la procedura:

1. creare un file di testo e inserire al suo interno le istruzioni riguardadanti gli stili; la sintassi
¢ identica a quella dei fogli di stile incorporati (v. sopra) ma non si usa la coppia di tag
<STYLE> ... </STYLE>;

2. salvare questo file con il suffisso ".css" (per esempio: mio_stile.css);

3. nel codice HTML di ogni pagina del sito Web, all'interno della sezione <HEAD> ...
</HEAD?>, inserire un collegamento al foglio di stile esterno con la seguente sintassi: <LINK
REL="stylesheet" HREF="mio_stile.css" TYPE="text/css">.

.CSS.
Tutte le pagine del sito recepiscono automaticamente le nuove impostazioni di formattazione.

Attributi di stile

Una volta compresi questi principi generali, per costruire fogli di stile & sufficiente apprendere
la sintassi dei vari possibili attributi di formattazione.

Si tratta di un argomento piuttosto vasto, che esula dagli obiettivi di questo modulo. Tuttavia,
per chi fosse interessato & disponibile la seguente scheda di approfondimento, in cui vengono
presentati alcuni degli attributi pit comuni.

I principali attributi di stile

Dopo aver assimilato i meccanismi fondamentali per la gestione dei fogli di stile, ecco una
rapida rassegna dei principali attributi di stile che & possibile utilizzare.
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Testo
Ecco i principali attributi di stile relativi alla formattazione del testo:

{font-family} definisce il tipo di carattere;
esempio: {font-family: arial, helvetica, sans-serif}
{font-size} definisce le dimensioni dei caratteri in:

punti: ad esempio {font-size: 11pt}

pollici: ad esempio {font-size: lin}

centimetri: ad esempio {font-size: 1cm}

pixel: ad esempio {font-size: 18px}

percentuale: ad esempio {font-size: 80%?}
{font-style} definisce lo stile grafico del testo, ossia gli attributi di formattazione;
esempio: {font-style: bold}
{text-decoration} definisce eventuali effetti ornamentali, come la sottolineatura; i
valori possibili sono: none, underline, italic, line-through;
esempio: {text-decoration: underline} si noti che: tramite questo attributo si puo far
si che i collegamenti ipertestuali non appaiano mai sottolineati;

- se si usa un foglio di stile incorporato o collegato basta inserire nel foglio

questa stringa:
A {text-decoration: none}
- se si ricorre a un foglio di stile in linea, basta aggiungere il corrispondente
attributo STYLE a ogni singolo collegamento; esempio:
<A STYLE="text-decoration: none" HREF="pagina2.html|">
vai a pagina 2 </A>

Margini e allineamento
Per impostare i margini e gli allineamenti si possono utilizzare questi attributi di stile:

{margin-left} definisce il margine sinistro in pollici, centimetri, pixel o punti (la
sintassi delle unita di misura € analoga a quella appena descritta per le dimensioni dei
caratteri: v. sopra);

esempio: {margin-left: 0,5cm7}

{margin-right} definisce il margine destro; la sintassi & sempre la stessa;
esempio: {margin-right: 1cm}

{margin-top} definisce il margine superiore rispetto all'inizio del documento; la
sintassi € sempre la stessa;

esempio: {margin-top: 24pt}.

{text-indent} definisce un rientro standard per ogni paragrafo di testo (ma non, ad
esempio, per le immagini e gli altri elementi della pagina); la sintassi & sempre la
stessa;

esempio: {text-indent: 2cm?}

Colori e sfondo
Per impostare i colori e/o lo sfondo di specifiche parti del documento si hanno a disposizione i
seguenti attributi di stile:

{background?} definisce lo sfondo di un qualsiasi elemento (intero documento,
paragrafo, titolo eccetera); basta aggiungere I'attributo alla opportuna voce del foglio
di stile e specificarne il valore, che pud essere:

un'immagine; esempio: {background: sfondo01.gif}

un colore; esempio: {background: #FFO0CC}

{color} definisce il colore del testo;
esempio: {color: #80EAFF}

Nota sull'utilizzo degli stili
Naturalmente, vari attributi di stile possono essere combinati in una stessa voce del foglio di
stile.

142



Ad esempio, si pu0 in un colpo solo definire il tipo di carattere, le dimensioni e il colore del
testo per i paragrafi normali, in questo modo:
P {font-family: arial; font-size: 14pt; color: #800000}

Personalizzazione di un foglio di stile incorporato

Nel seguente campo di testo si trovano gia i tag essenziali che definiscono la struttura di una
pagina Web.
Nella pagina & preimpostato un foglio di stile incorporato:

* sono definiti stili per vari elementi della pagina (sfondo, corpo del testo, titoli H1);
* i valori inseriti sono fittizi ("XXXXXX").

Personalizzare il foglio di stile, sostituendo le stringhe XXXXXX con opportuni valori, in modo
tale che:

* lo sfondo della pagina sia di colore marrone-bordeaux (codice esadecimale: #666633);
* i titoli siano di colore azzurro-acqua (codice esadecimale: #00FFFF);
* i paragrafi di testo normale siano di colore bianco (codice esadecimale: #FFFFFF).
Nota
NON sono ammesse variazioni.
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Lezione 6 - Funzioni avanzate
Esercitazione

Per sperimentare le competenze maturate in questa lezione del modulo, ecco un esercizio di
riepilogo.
Creare una pagina Web che contenga:

un foglio di stile incorporato (con impostazioni di formattazione a libera scelta dell'autore);

uno script di tipo Alert con il messaggio: Questa pagina contiene un modulo e un
foglio di stile!

un titolo e un breve testo a cui applicare le formattazioni del foglio di stile;

un semplice modulo interattivo per la spedizione di un messaggio e-mail.

Per proseguire...

Giunti al termine del modulo, ecco un riepilogo di tutto cio che si € imparato attraverso i
vari moduli di sezioni.

Si & costruita innanzitutto una visione d'insieme circa la natura e la storia del linguaggio
HTML e del Web. Si sono chiariti i principi di funzionamento delle pagine HTML e dei tag.
Sono state apprese le tecniche di base per creare, salvare, modificare i file HTML. Si &
appreso come impostarne le caratteristiche fondamentali: struttura intestazione/corpo,
personalizzazione di alcuni parametri fondamentali (ad esempio lo sfondo), definizione dei
collegamenti ipertestuali.

Al termine del primo gruppo di sezioni, si era gia in grado di produrre le prime pagine
HTML, semplici ma funzionanti.

Sono stati quindi approfonditi gli aspetti riguardanti la gestione del testo: caratteri e
simboli, attributi grafici, formattazione di paragrafi e blocchi di testo.

Sono stati analizzati elementi di testo particolari, come gli elenchi e i titoli.
Successivamente si € sviluppata la competenza nella gestione dei colori e delle immagini.
In primo luogo, & stato esplorato in modo approfondito il metodo di codifica dei colori nel
linguaggio HTML.

Si e visto il significato del concetto di "ottimizzazione" delle immagini e sono stati esaminati
alcuni esempi applicativi.

Sono state apprese le basi per la creazione e la gestione delle mappe cliccabili.

Si sono scoperte in seguito le potenzialita di utilizzo delle tabelle, anche come strumento di
impaginazione.

Si & imparato a gestire ogni aspetto dell'impostazione e personalizzazione delle tabelle e dei
loro contenuti.

Passando ad aspetti pil complessi, si & scoperto cosa sono i frame e come funzionano.

E stata studiata e sperimentata I'impostazione di strutture basate sui frame e la
personalizzazione delle loro caratteristiche.

L'ultima parte del modulo ha guidato un'esplorazione di alcune caratteristiche avanzate del
mondo HTML, che richiederebbero un superiore livello di competenza. Sono stati
innanzitutto studiati e sperimentati i concetti essenziali relativi ai moduli e agli script.
Particolare attenzione, infine, & stata dedicata ai fogli di stile. Si & assimilato un
inquadramento generale dei fogli di stile e si & studiato da vicino il funzionamento dei fogli
CSS (in particolare quelli incorporati).

Tutte le funzioni principali studiate nel modulo sono state verificate passo per passo
mediante singoli esercizi pratici.

Al termine di ogni fase (modulo o gruppo di sezioni), esercizi di pilt ampio respiro hanno
consentito di sperimentare con maggiore liberta le tecniche apprese e hanno stimolato la
capacita di realizzare in formato HTML progetti via via piu complessi.
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Da qui in poi, per proseguire si potranno approfondire singoli argomenti o sviluppi
specialistici adottando varie modalita e strumenti:

* corsi o0 manuali su funzioni HTML avanzate e dinamiche (DHTML, pagine ASP, scripting,
interfacce Web per l'interrogazione di database e cosi via);

* corsi 0 manuali sui principali linguaggi di programmazione per il Web: Java, Perl, altri
ambienti di sviluppo professionali.

Ora resta da svolgere un esercizio conclusivo in cui mettere a frutto tutte le competenze

acquisite nell'intero modulo.

ESERCIZIO FINALE
Costruzione di un piccolo sito web a tema libero
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